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Ultimate 2-Player 


Arcade Racing Split screen made 


JagCon Controller. Specially developed 
for R4, it will let you feel every turn. 


Ridge Racer Type 4'® & © 1998 NAMCO LTD., All Rights 
Reserved. Namco is a registered trademark of NAMCO LTD 
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en halen op gevaarlijke en onvoorspelbare circuits. Maar nu is het tijd om 
as die je naar hartelust kunt restylen, 8 internationale circuits met gede- 
ngelooflijke lichteffecten en natuurlijk Dual Shock Compatible. 
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VIDEG GAMEN 


\ RESIDENT 
EVH 2 
‚ Als we Dre moeten ge- 
loven, is Resident Evil 2 
"Sop de PC zo angst- 

aanjagend dat zelfs 
” de meest geharde gamer z'n 


billen af en toe zal 
‘ samenknijpen. 


REQUIEM 
Wat bedoelt Jan in hemelsnaam met 


‘deum agnosis ex operibus ejus'? Lees de £ 
preview van Requiem met Engel der 2 
Wrake Malachi, en je zult het weten. 


CASTLEVANIA 

Wel of geen heiligschennis, dat is de vraag 
die Bjorn zichzelf stelde 

bij het testen 
van Nintendo's 
nieuwe 3D ver- 


sie van de side- …__De herboren heavy metal band Iron 


scrolling klas- Maiden was onlangs in onze 
sieker 6 hoofdstad en binnenkort komt 
Castlevania. er een game van hun mas- 
| cotte, het skelet Eddy, uit. Jan 
\ haalde zijn SM-pakkie van zolder con- 
CIVILIZATION pre de heren met dit spel, dat 


CALL TO POWER EE” 
Civilization 2 werd eerder op de PC gekroond tot ord md Lek 


koning in zijn genre. Call to Power is een Ord 
uitstekende update die de hardcore Civil: Me bons & 


Ei het meeste wegheeft van 
House Of The Dead. 


zation fans tevreden zal stemmen. 


SAGA 

Saga brengt op prachtige wijze de 
wereld van de vikingen tot leven. 
Vooral Warcraft liefhebbers zul- 
len smullen van dit overheer- 

lijke Scandinavische 


banket. 5 


MONACO GRAND PRIX 2 
Deze Formule 1-racer mag dan in grafisch 
opzicht niet wereldschokkend zijn, de 


gameplay is dermate fantastisch dat 
specialist Ed dit minpuntje voor lief neemt. 6 Ĳ 


SPECIAL REPORT. 


BJORN IN JAPAN TANK 

Wereldreiziger Bjorn deed op een van zijn tripjes RACER 

het mekka van de videogames industrie aan, en Wees getuige van 

bezocht daar enkele grote fabrikanten. Een van Bjorn's eerste PC-re- w 


die bedrijven was Sony, waar hij zonder censie, en lees wat hij 
vindt van deze surrealistische racegame. 


toestemming een ‘testritje* maakte op de 
PlayStation 2. Lees en huiver. 5 2 Overigens heeft hij er meteen een preview 
voor de PSX aan vastgeplakt. 
WILD METAL COUNTRY 
Deze tank-shooter mag de Ee 
Quake onder de tanksims ge- Á 
noemd worden en hoewel het 
geen echte sim is, zal de aktie 


je tot in de late uurtjes weten mee te 
sleuren. 


LODE RUNNER 2D 
Snelle opgevers hoeven niet te begin- 
nen aan deze Robotron X-achtige 
puzzelgame. Wie echter be- 
schikt over rappe vingers en 

stalen zenuwen, dient Lode Runner 3D 2 
zeker te checken. 


VOETBALMANAGER-SIMS 
Footie-sims worden de laatste tijd uitgekakt 
alsof het niets is. De vraag is nu welke van 
die sims er met kop en schouders bovenuit 
steekt. Zou het Premier Manager Nin- 
ety Nine met Kevin Keegan zijn, of 
misschien wel Co Adriaanse Football 
World Manager? 


HEROES OF MIGHT O 
MAGIC III 
De helden van Might & Magic zijn terug, in 
alweer het derde deel dat nog groter, 
diverser en verslavender is dan z'n iN 
voorgangers. 


IMPERIALISM II … 
Exploiteer, koloniseer en regeer in de opvolger 
van, hoe kan het ook anders, Imperialism. Toch 
kun je niet spreken van een tweede deel, maar 


eerder van een compleet nieuw spel. 


WCW NWO REVENGE 

“ WCW/NWO Revenge is het beste wor- 
stelspel dat Kees ooit onder ogen kreeg. Vooral 
de smerige trucjes en wapens die een 

aantal worstelaars hanteren om de cham- 
pionship belt binnen te halen, spraken íl Ik 
hem erg aan. 


PROFCHECK IRON MAIDEN 


leefelrtpard 


PPC CD-FROAM 

Requiem 24 
Civilization Call To Power 28 
Wild Metal Country 40 
Actua Pool 42 
Elite Darts 43 
Viva Football 44 
Premier Manager Ninety Nine 45 
Co Adriaanse Football World Manager 45 
Imperialism 2 47 
Resident Evil 2 48 
V-Rally 

Saga 

Tank Racer 

Heroes Of Might And Magic 3 

Army Men 2 

Triple Play 2000 

Xtom 3D 


FP LAY VAAT ECH A 
Monaco Grand Prix 2 

Silent Hill 

Atlantis 

Tank Racer 

Guardians Crusade 

Civilization 2 

YoYo's Puzzle Park 

NHL Face Off 99 


PEP TENIDO GA 


Castlevania 


Lode Runner 3D 
WCW/NWO Revenge 
Mystical Ninja 2 
Charlie's Blast Territory 
All Star Baseball 2000 


GANMEBOY COLOR 


International Superstar Soccer 99 69 
Hexcite 69 


FE NERSE A 
Yo! Post 

Nieuws 

TechTalk 

De redaktie 

Power Top 10 
Boekensteun 
Screenshots 

Special Report 
Profcheck Iron Maiden 
Powerweb Update 


„PowerPlay 


Zoals jullie 
inmiddels we= 
ten, beloont de 
Pl=redaktie in 
ieder nummer de 
leukste, inte= 
ressantste, 
slimste, domste 
of gewoon de idiootste inge= 
zonden brief/e=mail met een 
prijs. 

Ditmaal hebben wij voor de 
Brief Van De Maand niet één, 
maar liefst twee items in de 
aanbieding: de razendspan= 
nende video Tekken The Motion 
Picture, en het meest gewilde 
kledingstuk op deze planeet, 
namelijk het enige echte 
Power Unlimited teshirt. 
Stuur jouw inzending voor De 
Brief Van De Maand naar Power 
Unlimited; 

Yo! Post 

Postbus 9805 

1006 Ali Amsterdam 

Email: power@bpa.nl 


MASTERLIJKE RAP 


Ik kom op vehool en kom mijr viienden vegen, 

En Z1e OP WEB Näda mijn lokaal de concdi „be VebENe 

De weg raai het lokaal duuit een eeuwigheid, 

maas gelukkig ben ik vwoeg, en heb ik alle tijde 

Wirdejijk aargekomer, 

moet ik me eer weg doos de mensen bomen 

iedezeen zit hevig ve kiepper met elkaar, 

Duo ik &: jorgene, beduar, bedaar, 

(at io ey toeh allemaal aan de hand?’ 

un uiveindelijk bleek à En Weer Leto Nieuws We aargekorner uit 
He v Teida, de mer Ravtesiijke game op de Ninvendo Gú, dat 
T + A N Jin adt + la àat bi; Jeaereen dc bEVIC a Lb! 
Jeaezeen pza e wees doos eihkaas om infoumatie over de opellen 
her w duidelijk dav zi n mavveslijh, overziechvelijk, godd 
fosmarvief blad nodig hadáer 

zn Loer ilGe ik haäs uit mijn .. 

( io heu blad c op à moment echu nodig De 

( b ú + LCACGCCN lbeniijk Jp wach Cy 
mda “ee wvon genoeg nit n duchver 

Ik veihief mij em en zei 

FANC io r het goede leven, jullie even nie NGen ut ve ul 
HAVE A BPA, Havb a PEI 
un de volgende dug he Pp wehvol, Veiwijl dedezeer n PJ 

) ) ee A ad Eend =d 
Boy Bi nchi, Den E b 


Schrijf ons; 


POWER UNLIMITED 
Postbus 9194 
1006 CC Amsterdam 


E-MAIL: POWER@BPA.NL 


VRAGEN, VRAGEN, VRAGEN 
Het is 19.30 uur en aangezien we 
niets te doen hebben, zijn we de PU 
aan het lezen. Nu hebben wij een 
paar vragen. Graag redelijke ant- 
woorden. 

Vraag 1: hoe oud moet je zijn om bij 
de PU-redaktie te kunnen werken? 
Vraag 2: hoe komen jullie aan die 
relaxte gasten, daar op de redaktie? 
Vraag 3: zijn jullie al met de vol- 
gende Power Unlimited bezig wan- 
neer de andere uitkomt? 

En zoals vele anderen zouden zeg- 
gen: keep up the good work. 

Killer Cliff en ET Raider 


Ml: wanneer Lara Croft en je 
moeder de enige twee vrouwen 
in je leven zijn, kun je het 
wel schudden. 

2: De PU heeft een exclusieve 
deal weten te sluiten met de 
lokale psychiatrische in= 
richting, waar we af en toe 


bameonads zUakuee 
e weven ve komen, 
dijk en bijsonáe re 
bal e bever 
Vavo uk CGC, auw vl, 


Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail? 


een geniale gek mogen weg= 
plukken. 

3: Sterker nog: we zijn nu al 
keihard aan de slag met het 
oktobernummer van 2012. 


FOUTE PLAATJES 

Dag mensen, daar ben ik weer. Ik 
schrijf deze brief om een paar rede- 
nen, ten eerste omdat ik het alweer 
veel te lang geleden vind dat er een 
poster in de Power Unlimited heeft 
gestaan. Er zou best wel weer een 
leuk postertje van Tiberian Sun of 
Lara Croft in mogen (die laatste het 
liefst naakt!). 

Ten tweede wil ik even klagen over 
de screenshots bij de (p)reviews. 
Nee, wees maar niet bang, dit is niet 
weer zo’n brief waarin geklaagd 
wordt over de prehistorische kwali- 
teit van de plaatjes bij console-ga- 
mes. 

Waar het mij om gaat is de plaatsing 


Bh vC, 


De redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 
Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de brieven onderschrijft. 
Anonieme brieven worden niet geplaatst. 


ervan. Het is namelijk zo dat de 
plaatjes elkaar vaak overlappen. Bo- 
vendien passen ze vaak niet in hun 
kaders en zijn de bijschriften vaak 
over de plaatjes heengeplakt. Dit 
mag misschien wel hip en trendy 
wezen, maar hebben jullie er wel 
eens bij stilgestaan dat dit zwaar irri- 
tant kan zijn wanneer de lezer wat 
wijzer probeert te worden uit zo'n 
plaatje. 

Bij Sonic Adventure bijvoorbeeld zijn 
alle plaatjes boven op elkaar ge- 
propt, wetende dat wanneer jullie 
dat idiote Sonic-logo wat kleiner 
hadden gemaakt, de plaatjes veel 
netter naast elkaar hadden kunnen 
staan. Dat zou het voor de lezers 
meteen een stuk overzichtelijker 
maken. 

Dus doe daar effetjes wat aan, en 
zorg er ook even voor dat er weer 
een poster aankomt. Dan heb ik 
weer wat om mijn slaapkamer mee 
op te fleuren. CUL8R! 

Alwin Garside, Haarlem 


Bpus jij hebt aanmerkingen 
op onze plaatjes, hè? Koop _ 
lekker een kleurboek, dan kun 
je de plaatjes helemaal zelf 
invullen zoals jij dat wilt. 
En als je dan toch bezig 
bent, kun je er meteen een 
leuk tekstje bij bedenken. 


MANNELIJKE KANJERS? 

In het maart-nummer stond de uit- 
slag van de Power Unlimited en- 
quête. Hierbij viel me op dat er al- 
leen maar mannen bij de Kneus van 
het jaar stonden, en vrouwen bij de 
Kanjer van het jaar. Werd er niet 


M Dat we een fantastisch blad maken, wisten we al maar dat we er een complete school 
plat mee kunnen krijgen, is nieuw voor ons. 


En NWE 
= ' he tet, vafien he" 


naar de mening van de meisjes ge- 
keken die mee hebben gedaan? Ik 
weet zeker dat die niet allemaal op 
Lara Croft vallen. 

lvonne Korthout, Waalwijk 


MB Helaas is het nog niet 
zover dat het aantal meisjes 
even groot is als het aantal 
jongens dat de weg naar de 
computers gevonden heeft. En 
dat terwijl er genoeg 
aantrekkelijke mannelijke 
computerhelden te vinden 
zijn. Dus dames, stem volgend 
jaar massaal op Mario! 


PER SECONDE EDDER 

Kom ik op een avond thuis van mijn 
wekelijkse arbeid bij ‘s lands groot- 
ste kruidenier, waarna ik relaxed op 
de bank een fles Fanta leeg zit te 
drinken terwijl ik meekijk naar een of 
ander programma dat mijn ouders 
interessant schijnen te vinden, na- 
melijk ‘Per seconde wijzer’. Schrik ik 
opeens op uit mijn halve winter- 
slaap als een bekend gezicht op de 
beeldbuis verschijnt. Als dan ook 


nog de naam en het beroep in beeld 


verschijnen, weet ik het helemaal 
zeker: het is Ed! 


“Met nog uitpuilende ogen van verba- 


… 


zing weet ik half in een waas toch 
nog te bemerken dat Edje het eigen- 
lijk best wel goed doet. Blijkbaar is 
hij niet alleen goed in karten en 
eindredakteurtje spelen, maar is hij 
nog een beetje slim ook! 

Ik zie al voor me dat de hele redak- 
tie uit jaloezie op TV wil: Kees en 
Skate bij Extince, Jan bij de Sound- 
mixshow, Andreas bij de Surprise- 
show, Bjorn bij het Klokhuis, Ruben 
bij Tik Tak, Thomas bij de Kinder- 
surprise-reclame, J.J. bij Netwerk en 
Boris op Cartoon Network. Dat 
wordt nog een leuke boel! 
Trouwens: PU en Starcraft rule 
(vooral Zeratul en Tassadar of 
course, voor de insiders). 

Jochem ‘Retxed' Kuiper, Enschede 


B Verwacht rond de eeuwwis= 
seling ook nog een hitsingle 
van de PU All Stars met bij= 
behorende videoclip. Heb je 
Nancy trouwens gezien in 'De 
bevalling'? 


METAL GEAR TRANCE 
Het was op een vrijdag toen ik van 
school kwam. Eenmaal thuis 
dumpte ik mijn schooltas, pakte mijn 
geld en stapte op de fiets om rich- 
ting Intertoys te gaan. Nadat ik daar 
aangekomen was, rende ik de win- 
kel in, waarbij ik wat mensen omver 
duwde, en ‘hem’ vervolgens zag: de 
game der games, the best of the 
best, Metal Gear Solid. 

Vervolgens duwde ik nog meer 
mensen opzij en liep ik in een soort 
trance naar buiten, totdat een mede- 
werker mij tegenhield en zei dat ik 


ted 


als 


nog moest betalen voor de game. 
Dus ging ik met tegenzin mee naar 
de kassa. 

Weer buiten aangekomen stapte ik 
op mijn fiets en racete ik met 180 ki- 
lometer per uur naar huis. Ik rende 
naar boven en kickte mijn broertje 
weg (die op dat moment met GTA 
bezig was), en stopte MGS erin. Ik 
dacht echt dat ik in een interaktieve 
film terechtgekomen was. Ver- 
bluffende graphics, teringspannende 
muziek die je echt helemaal mee- 
neemt in het verhaal en soldaten die 
je voetsporen volgen terwijl ze ook 
nog eens op de door jou gemaakte 
geluiden afkomen. Alleen al voor dit 


spel zou je een PlayStation aan- 
schaffen! 

Ik had ook nog even een vraagje: 
kunnen jullie in de rubriek ‘Boeken- 
steun’ het ‘Metal Gear Solid; The Of- 
ficial Strategy Guide'-boek bespre- 
ken, zodat ik met het ISBN-nummer 
naar een boekenwinkel kan gaan en 
het boek kan bestellen. Alvast be- 
dankt. 

Niels Lanjouw, Gramsbergen 


B we hebben je vraag doorge= 
speeld aan J.J. dus dat komt 
wel goed. En gedraag je voor= 
taan een beetje Niels want 
mensen wegduwen en games jat= 
ten is zeer onbehoorlijk! 


LOVE 

Ik heb drie woorden voor de PU: 
| love it. 

Tim, Weert 


Oké, genoeg over demo's. Jullie zit- 
ten soms games af te zeiken, maar 
probeer zelf eens een goed spel te 
maken; wat te denken van een soort 
beat'em up genaamd Power Figh- 
ting, waarbij je de gehele redaktie 
als vechters kan kiezen (bijvoor- 
beeld Skate Vs. Ed). Wanneer de 
game af is, stop je hem bij de PU en 
laat je de lezers een recensie schrij- 
ven. Eens zien of jullie dan nog ga- 
mes zullen afzeiken. 

Genoeg geklaagd nu. Ik vind dat jul- 
lie een onwijs cool megavet tof blad 
hebben en ik hoop dat jullie nog vele 
jaren doorgaan. 

Jeroen Dekker, Haarlem 


M wij hebben zelfs een beter 


„idee voor een heuse beat !'em 
sup: Dekker 4, waarin alle PU=- 
“fighters het moeten opnemen 


tegen de duivelse character 


“ Jeroen, die voor deze gele= 


genheid vastgebonden is aan 


„een paal. Zij krijgen om de 
“beurt een minuut om hem zo 


zwaar mogelijk toe te take= 
len, wat weer style= en 


‘ bonuspoints oplevert. Is dat 


geen mooi idee? 


TEGENVALLER 

Hoewel ik mijn vermoedens heb dat 
vloeken niet netjes is, neem ik toch 
de duistere afkorting Z.A.R. in de 
mond, het afgekraakte schietspelle- 
tje dat maart 1999 in de PU ver- 
scheen en een 4.0 kreeg. Het niet 
vaak genoeg door het slijk gehaalde 
PC-Zone Benelux (ben ik weer aan 
het vloeken) gaf dit spel toch nog de 
titel ‘Redelijk’ en een 7.6. 

Dit vroeg om de mening van een ex- 
pert. Na bij een persoon, die hier- 
mee een miskoop gedaan heeft, de 
game gespeeld te hebben (om ver- 
volgens kotsmisselijk thuis te ko- 
men), kwam ik tot een conclusie dat 
het me van jullie tegenvalt, PU-re- 
daktie, een 4.0 is namelijk nog te 
veel. 

Polle van Elsacker, Ritthem 


M Daar hebben we geen woorden | _ 


voor, Time. 

AFZEIKEN 

Ik wou nog even terugkomen op de 
brief van Solid Frank en Sniper T. uit 
het maart-nummer. Ik ben ongeveer 
twee jaar lid van jullie te gekke blad, 
maar ik heb net als hen nog nooit 
een demo-CD bij jullie blad gezien. 
De enige demo die ik heb ontvan- 
gen is die van Metal Gear Solid, Het 
zou kunnen dat de postbode ze eruit 
jat, maar dat lijkt me sterk. Als ik in 
de winkels kijk zit er meestal wel 


een demo bij. Ik wil hiervoor een 


verklaring, en ga nou niet zeggen 
dat we blinde kippen zijn, want ik kijk 
altijd goed of er een demo-CD bij zit 


of niet. 


B Jan heeft een uiterst 
gevoelige kant die veel le= 
zers (en zelfs collega’s) 
niet kennen, en uit medelij= 
den wil het wel eens zo zijn 
dat hij een bar slecht spel 
als Z.A.R. een puntje extra 
geeft. 


FIFA vs. ACTUA 


Ik heb jullie al een aantal keer ge- 
schreven (wel 1000 keer), en ik 
hoop dat mijn brief nu eindelijk eens 
geplaatst wordt! Verder moet ik toe- 
geven dat ik op een fantastisch blad 
ben geabonneerd, ik ben namelijk al 
twee jaar lid. 


Nadat ik het nieuwste nummer ge- 
kregen had, begon ik het meteen te 
lezen, en zag ik dat Actua Soccer 3 
er in stond. Hoe kunnen jullie dat 
k*tspel een 8.7 geven! Ik vind dit het 
slechtste spel dat ik ooit heb gezien. 
Let op mijn woorden, want the mas- 
ter has spoken. 

Nu we het toch hebben over soccer- 
games: ik vind dat jullie moeten op- 
houden met het afkraken van FIFA- 
games. Wat zitten jullie nou altijd te 
zeuren? EA Sports maakt dus wel 
even de beste soccergames, terwijl 
jullie maar zitten te praten over Ac- 
tua Soccer. Zit toch niet te zeiken! 
FIFA ‘99 is het best verkochte spel 
op de PlayStation en op de PC het 
op één na best verkochte spel. 
Basta! 

Nu komt mijn laatste minpuntje. 
Lees en knoop dit goed in jullie 
“©%toren. Stop geen klote PlaySta- 
tion-demo’s bij de Power Unlimited, 
maar PC-demo's, want wat moet ik 
nou met een PSX-CD terwijl ik een 
PC heb. Ik spreek voor velen, dus 
stop gewoon even een Commandos 
2-demo bij de volgende PU, zodat 
alle problemen zijn opgelost. 

Dit was het dan voor deze keer, 
maar jullie horen nog van mij. 

Erwin Seerden, Drachten 


: (Friesland Boppe!) 


Een 9,1 voor FIFA 99 (PU 


12-1998) lijkt ons geen 
slecht cijfer, overigens 

kit laten wij onze meningen niet 
‘afhangen van verkoopcijfers. 
„Trouwens, vergelijk onze rap= 


portcijfers eens met games 


‘uit de top tien; zo vaak zit= 


ten we er echt niet naast, 


‘hoor. Zo, en nu plaatsen we 


nooit meer een brief van je, 
dus doe vooral geen moeite, 
fijne vent die je bent! 
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| THE UicrimAte CHEAT EANTRIGGE 


FOR EEL AAV RT AT CEM 


WD) 


Dad HAAL MEER UIT 
Ge JE PLAYSTATION! 


Va NIEUWE FUNCTIES 

NOG GEMAKKELIJKER TE GEBRUIKEN 

MENU OM SNEL CODES IN TE VOEREN. 

MENU'S MET WEERGAVE VAN: TOTAAL 

AANTAL OPGESLAGEN GAMES EN HET 
AANTAL GEACTIVEERDE CODES/CHEATS. 

COMPATIBLE“ MET X-PLORER, ACTION 

REPLAY, EQUALIZER EN GAME SHARK 

CODES. 


MULTIMEDIA MENU 
BEKIJK VERBORGEN SCREEN SHOTS*. 
GEAVANCEERDE MEMORY CARD 
MANAGER MET KOPIE EN VERWIJDER 
FUNCTIE. TOEKOMSTIGE 
UPGRADES VIA 
MEMORY CARD EN CD. 


Kem > on Pr 


No Card Inserted 
Left Vol MN 


Right Vol 


Free-O Used.l5 


Press X to Select a control 
or press START to Exit 


\ a MUZIEK CD SPELER MENU 
VOOR AL JE FAVORIETE MUZIEK EN 
GAME CD'S! LINKS EN RECHTS 
VOLUMEREGELAARS. MENU'S MET 
NUMMER EN CD TĲD WEERGAVE. 


entire met meer dan 1000 codes voor de nieuwste en beste spellen en volledig nederlandstalig! 


A Gameworld B.V, Industrieweg 99a, 3044 AS, Rotterdam GM 


ONDER ANDERE VERKRIJGBAAR BĲ DE VOLGENDE VERKOOPPUNTEN EN DE BETERE SPECIAALZAKEN 


GR IEEE Wise sroer 


pkaiije 


De Next Generation PlayStation is eindelijk een realiteit. 
Hiermee zet Sony alle andere gamemachines wat betreft prestaties en graphics op forse achterstand. 
Op de PC is die oorlog nog niet beslecht, al deed 3Dfx met hun Voodoo3 een serieuze poging. 
Nvidia slaat terug met de RIVA TNT2 en doet de strijd voor de zoveelste keer oplaaien. 


$ PIXELBLAFFERS ® Wat moet worden __maar zijn ze met r» 

Een tijdje geleden leek het nog alsof de RIVA opgemerkt is dat ze bij een 400 Mhz | al 

TNT2 gewoon een TNT1 was met een facelift, 3Dfx ook niet stilzitten. Celeron even ö nl) 

maar er is meer gebeurd. In principe is de TNT2 De specs zijn sinds snel. Op een 

wel een broertje van de TNT1 die geslonken is tot mijn publikatie van ja- AMD k6-3 van amie} 

0,25 micron, maar de andere verbeteringen nuari dit jaar al weer 450 Mhz is de dl 

maken het toch echt een nieuwe chip. wat veranderd. Zo gaat Voodoo3 zelfs lj 

Ten eerste zijn de render-pipelines versneld (10- de Voodoo3 2000 op aanzienlijk snel- | 

17% op dezelfde kloksnelheid). Daarnaast heeft 143 Mhz lopen i.p.v. ler. haa | 

de TNT2 ook nog een hogere kloksnelheid, waar- 125. Met de 3000-ver- Het blijft dus ook | seer 

door het effekt wordt vergroot (175 Mhz t.o.v. de sie zijn nog wat proble- _nu weer moeilijk | jr” 

90 Mhz van de TNT1). De TNT2 ondersteunt men (zoals het vinden _ te zeggen wie de | #: 

AGP4x, maar dat is niet relevant omdat het AGP van geheugen dat snel grote winnaar is. 

4x moederbord van Intel nog niet op de markt is. genoeg is) om de klok- FAR 

De TNT2 komt met een 300 Mhz RAMDAC, snelheid te realiseren $ De Next Ge- | ij 

waardoor resoluties van 2048x1536 pixels kun- van 183 Mhz, waar- neration Play- 

nen worden bereikt op 60 Hz, en 1920x1200 op door het er op gaat Station (NGPS) 

32-bit kleur en een 85 Hz refresh rate. De frame- lijken dat de Voodoo3 is een feit, zoals 

buffer van de TNT2 is 32 Mb, en dat is twee keer niet voorbij de 166 je kan lezen op pagina’s 32 t/m 35. Voor de die- 
zo groot als de TNT1 én de Voodoo3. Deze as- Mhz gaat komen. hards geef ik in deze rubriek de complete specs 
pecten maken van de RIVA TNT2 een veel inte- Wel is het zo dat de door. Omdat de termen vrijwel niet te vertalen 
ressanter produkt dan ik een paar maanden gele- _Voodoo3 veel minder zijn, laat ik ze grotendeels in het Engels. 

den had verwacht. afhankelijk is van de Lees en huiver! 

Toch zijn er natuurlijk nog wel een paar proble- CPU VAN essaasananantnaansnnans sanke RKRDDEADRAARAARRAARDKARGADAEDAAADS 
men, zoals op het internet te lezen viel. Het meest _de com- EMOTION ENGINE 
opvallend was de lock-up die mensen kregen als puter dan 128bit RISC (MIPS IV subset) 
Quake2 werd gedraaid met ‘timedemo’ op ‘1’. de TNT2. 300 Mhz 

Dit probleem zou echter worden verholpen met Zo heeft Instr: 16K, Data: 8BK+16K 

een nieuwe driver. Verder ondersteunde de de TNT2 32 Mb Direct Rambus 
jongste TNT2-driver Quake? niet in 1280x960 full op een 3.2 Gb/sec 

screen mode, terwijl de chipset zeker snel Pentium 6.2 Gflops 

genoeg is, maar ook dit zou bij de lancering Il 500 e Prestaties 

worden opgelost. een snel- 2 4 transformaties 66 miljoen polygonen/sec 
Over TNT2's grafische kwaliteit kan ik kort zijn, lere fra- 38 miljoen polygonen/sec 


die is net zo goed als die van TNT 1. Mensen die merate 
de kwaliteit van de Voodoo2 dan de 

gewend zijn, moeten voor Voodoo3 

de grap eens kijken naar met 

die van TNT2, want ze Quake2, 


Bl 36 miljoen polygonen/sec 
rface Generation _ 16 miljoen polygonen/sec 
2 process ing unit MPEG2 decoder 


processing performace 150 miljoen pixels/sec 
GRAPHICS SYNTHESISER 


zullen verbaasd zijn hoe 
goed bijvoorbeeld 150 Mhz 
Quake? er uit kan 4 Mb 
48 Gb/sec 
2560 bits 
RGB:Alpha:Z Buffer (24:8:32) 


75 miljoen polygonen/sec 
1.2 Gigapixel/sec 


SPU2+CPU 

ADPCM 48 kanalen 

44,1 KHz / 48KHz (keuze) 
BJORN 


. KERKERS ViTidsennnaaunaaaasnsasenssssvssensssssvsssvv.... 


MAFFIA- 
BAAS 

Met zeventien nieuwe 
missies, nieuwe 
wapens en, mijn 
inziens het belangrijk- 
ste, een even strakke 
en sterke verhaallijn 
als in het origineel, is 
Wages Of Sin een 
waardige add-on. 
Deze keer neemt 


BEN -1C 


Blade het op tegen de 
Maffiabaas Gianni Ma- 
nero. Een 
Italiaanse/Ameri- 
kaanse gangster a la 
Al Capone: strak in het 
pak en bezig met duis- 
tere zaakjes die het 
daglicht niet kunnen 
verdragen. Manero 
handelt namelijk in mu- 
tanten en wil Freeport 


meer 


onderdeel van zijn 
steeds groter wor- 
dende domein maken. 
Maar daar denkt onze 
rasta-hero Blade heel 
anders over. 


LEVELS 

De zeventien nieuwe 
missies zien er geheel 
in stijl van Sin uit: 
mooi, met veel oog 


Het nieuwe add-on missie pack van Sin is 
een spijkerhard feit. En dat is mooi, want 
Sin had ik al weer een tijdje uitgespeeld. 
En dat het niet zo maar een snel in elkaar 
geflanst uitmelkertje is van het origineel, 

wordt al snel duidelijk. 


voor detail en logisch 
met elkaar verbonden. 
Het spel begint met le- 
vels in de riolering, dan 
in een cargo schip, 
daarna een warenhuis, 
een nachtclub, en mu- 
seum voor moderne 
kunst, een casino, Ma- 
nero’s penthouse en 
als laatste een ‘mutant’ 
kerncentrale. 


Wat opvalt is dat er 
geen enkele witte of 
grijze muur te zien is; 
overal is wel wat te be- 
leven. In de nachtclub 
staan dames te strip- 
pen en in het casino 
zitten louche types hun 
zwarte geld te vergok- 
ken. Neat! 

Ook de veertien multi- 
player maps mogen er 


zijn. Met name die 
waarin op hooverbikes 
geraced kan worden. 
Een beetje Forsaken in 
Sin stijl dus. Neem 
daarbij de nieuwe wa- 
pens en figuren en je 
bent met Wages Of Sin 
wel weer een tijdje 
zoet. 

JAN 


EU WIE 
DEOKFKAAR TE 


WI 
CREATIVE LABS 


3D Blaster Savage en Nvidia’s 
RIVA TNT 


De oorlog in videokaarten land gaat nietsontziend door. Net nu 30fx voor snelheid 
gaat met hun nieuwe Voodoo 3 kaart komt Creative Labs er keihard overheen met 
twee beesten van videokaarten die met name gericht zijn op verbetering van 
beeldkwaliteit. 


ongelofelijk. misselijk, die is in 32 draaien, films van TV zeer acceptabel. De 
De makers bit/pixel in beide geval- op je PC draaien en Savage 4 zal f 259,- 
vande kaart len 1920 x 1440! Kwijl- _ zelfs DVD van je PC gaan kosten, terwijl de 
hadden bo- slabbetje nodig? De naar je te TV omzet- prijs van de Riva TNT 
vendien een paar Un- Savage4 heeft dan ten! 2 ongeveer f 350 „- zal 
BEK OPEN! real levels ontworpen ook, net als de Riva De prijs van de twee bedragen. 
De 3D Blaster Sa- en daar zijn ze de TNT2, 32 MD SDRAM kaarten is ondanks al JAN 


vage4 en de Nvidia's kaart nu mee aan het op de kaart geprikt. dit moois 
RIVA TNT2 zijn met testen. Als je daar de 
name gericht op het snipergun gebruikt en ACCEPTA- 


verwerken van enorme _ je inzoomt op sommige BELE PRIJS 


grote textures. Is de muren weet je niet wat De Riva TNT 2 is hele- 
Voodoo 3 gelimiteerd je ziet. Marmeren mu- maal de top of the bill! 
tot het tonen van 16 bit _ ren en schilderijen Prima geschikt voor 
en 256 x 256 pixel tex- waar je bijna met je alle games omdat ‘ie 
tures, de Savage 4 neus opgedrukt zit, over dezelfde monster- 
kan, schrik niet, in 24 zien er schitterend uit lijke eigenschappen 
bit 2048 x 2048 true zonder vage bijwerkin- beschikt als de Sa- 
color textures laten gen of verfletsen van vage4, en ook nog 
zien in een resolutie kleuren. Echt, mijn bek eens een TV Out optie 
pr van 1024 x 768! Begint viel open! kent. Hiermee kun je 
het al te duizelen? De maximale 2D en dus ook PC-applicaties 
Het resultaat is echt 3D resolutie is ook niet op een TV laten 


Onder Voorbehoud kun je in het juninummer! 
van Power Unlimited de volgende games #! 
verwachten: Stark 
(FSX), Duke Nukem 
Beanhill Nountain BiKNWRSNE Sad(RC), 
MOREROhet Mythologie Rugrats (GB 
Golor), F16 : (PG, North vs South 
(EE SYPHOMENE (PSXy MagPtines (PC), 
SSSR ter ix APEN, Warhammer 
BONE NRGeARRarfy (QB Color), HellCop- 
(GB Coloyf, Atari Greatest 2 
IBONTOERBIBE), DarkstAkers 3 (PSX) en 
ppt andere. De vj A PU verschijnt 


D O Volgende maand 
in Power \ 
ED | Unlimited \\ 


Rhaatom Of Menacé® ; 
MOU (NGA), No Fêär 


hs 


1 tt As de 
| Moren Panah Hourtin Biking kade ey 
aen hi i GR EEA agar a 


VE 


veelmerbsw 


Na releases op PlayStation, Game Ei (Color), 
ontwikkeldars van V-Rally inmidd 


pie 3E 


ner Ed kreeg een rond= 
leiding langs de ver- 
schillende 
ontwikkel-divisies en 
kon ook enkele uren 
met het spel, dat eind 
juni voor de PSX ver- 
schijnt, aan de slag. 


IMPONE- 
REND 

Het blijft een impone- 
rende ervaring om te 
zien hoeveel mensen 
er tegenwoordig bij het 
maken van een ‘grote’ 
game betrokken zijn. 
Voor elk aspekt van 
een spel worden spe- 
cialisten ingeschakeld 
waardoor zo’n ontwik- 
kelteam vaak uit tien- 
tallen mensen bestaat 
die maanden- en soms 
jarenlang met zo'n 
game bezig zijn. 


in 
aan_ 


V-Rally 2 is dan ook 
meer dan een simpele 
uitbreiding. Wellicht is 
het aardig om een kort 
overzichtje te geven 
van de belangrijkste 
nieuwe gadgets die je 
in deel 2 kan verwach- 
ten. 

Achttien (gelicen- 
seerde) rallyauto's uit 
het seizoen ‘99 als- 
mede tien ‘classic’ bo- 
nuswagens, vier speler 
mogelijkheid, 92 cir- 
cuits/special stages in 
twaalf verschillende 
landen, track-editor 
voor het zelf maken 
van circuits, zichtbare 
coureurs, bewegend 
publiek, ‘rally driving 
school’ met drie ver- 
schillende 


els drukheit 
in Lyon en was ondere í 


ITSTE, 

KEND, 
Gelukkig bleef het niet 
bij ee Pakie 
„ maar kon ik ook achter 
Y de PSX plaatsnemen 
om eerste indruk 
van ela, 2 te krij- 
gen. 
Ondanks dat er hier en 
daar nog wat puntjes 
op de i gezet moeten 
worden, kan ik nu al 
zeggen dat V-Rally 2 
z'n voorganger ver 
achter zich laat. Met 
name de graphics en 
de besturing van de 
wagens laten weinig te 
wensen over. De auto’s 
luisteren uitstekend, 
gedragen zich op elke 
ondergrond weer an- 
ders en de vier ver- 
schillende race modes 
bieden voor elk wat 
wils. 
Een uitgebreide review 
kun je verwachten in 
het juninummer dat de 
derde week van mei 
verschijnt. 

ED 


Zoals beloofd in het maartnummer hierbij de prijswif wets vam de Metal Gear Solid Wedstrijd en 

de Apocalypse Wedstrijd. Beide wedstrijden leverden heelws@kihzendingen op dus was het weer 

een hele klus de winnaars te selekteren. 
De hoofdprijs (en enige prijs) van de Apocalypse Wedstrijd gaat naar: 

Alexius Eerden in Tilburg, hij is de gelukkige wingat vande schitterende PlayStation uitgevoerd 

in Apocalypse kleuren + Logo en de Apocalypse SUrvvalkit. 

De prijswinnaars van de Metal Gear Solid Wedstrijd zijn: 


de prijs: Gianni De Fretes. 


2e prijs: Mark Korshuize, Jos Reulings. 


3e prijs: Cees-Jan v/d Laan, Erwin Verheij, Jelmer van Dijk. 


4e prijs: J. Teulings, Elmo de Jager, Harold Pekel, Richard Libosan, Wim Somers, 
Chris Braam, Gertjan Koreman, K.H. Reinink, Pascal Aluy, Denny Verbeeck. 

5e prijs: Mark Lakerveld, Jan-Jaap Bouwkamp, M.M. Gabriîl, Jasper Whitmore, 
Martijn Bos, Melvin Doornebosch, Stephan Geense, R. Morren, M. Diepa, 


Arie Pronk. 


6e prijs: Kris Bollen, Tom van den Hout, Maksym Kaliszan, Peter Scheffer, Joost Heeke, 
Joeri van der Molen, Remco Beijers, Babar Raja, Joey Lans, Julian Wolterink. 
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FEEL EVERYTHING 


pover-unllaiteds 


POWER HITS 


her 


Mario Party (april) 

Rogue Squadron (april) 
Monaco Grand Prix 2 (april) 
South Park (maart) 

Micro Machines 64 (april) 


GAME BOY CCOLOR) 
Warioland 2 (april) 


| Pocket Bomberman (februari) 
| The Legend Of Zelda (maart) 
| Crazy Castle 3 (april) 


| DREAMCAST 
| Sonic Adventure (maart) 
|_ Incoming (april) 


Sega Rally 2 (april) 
Seventh Cross (april) 
Virtua Fighter Stb (maart) 


PLAYSTATION 
Legacy Of Kain, Soul Reaver (april) 
Rolcage (maart) 

Bust-a-Move 4 (april) 

Premier Manager 99 (april) 

Ridge Racer 4 (maart) 

Rival Schools (februari) 

Big Race USA (april) 


| Rogue Trip (februari) 


R-Type Delta (april) 


PC CD-ROM 
Settlers 3 (februari) 
SimCity 3000 (februari) 
Rollcage (april) 

Mortyr (maart) 


| Shadow Company (april) 
| Earth 2150 (maart) 


Dethkarz (februari) 


| Worms Armageddon (april) 
| Turok 2 (april) 

| Aliens Vs Predator (april) 

| Quest For Glory (maart) 


Grand Touring (februari) 
Starsiege (februari) 


| _Speedbusters (april) 

| Rogue Squadron (april) 
| Silver (april) 

| Actua Soccer 3 (maart) 
{_Baldur's Gate (februari) 


Tomb Raider 3 (februari) 
Sanitarium (april) 

Pinball Arcade (maart) 
Buggy (februari) 

Blackstone Chronicles (april) 
Falcon 4.0 (april) 

Starshot (april) 

Delta Force (april) 

Heavy Gear 2 (april) 
Tunguska (april) 


| Alpha Centauri (maart) 


Big Race USA (maart) 


| Luftwaffe Commander (april) 
%_Eliminator (april) 

| Blood 2 (maart) 

| _Liath (april) 
|_Uprising 2 (april) 


Ancient Conquest (april) 


|_Apache Havoc (februari) 
| Roller Coaster Tycoon (april) 
| SD Ultra Pinball (maart) 


Pro Boarder (maart) 


In samenwer 
pPutch In 


SOONDUrurn= 


A2 Racer Il 

Alpha Centauri 
Hard Truck 

Baldur's Gate 
Resident Evil 2 
Grand Theft Auto 
Half-Life 
Starcraft: Broodwars 


king met: 
teractive. Charts 


ledere maand wordt de Power Top-10 samen- 

gesteld aan de hand van de gegevens van de 

Dutch Interactive Charts (DIC). 

De DIC is een tweewekelijkse lijst die, behalve in 
Power Unlimited, ook is terug te vinden op het 
PowerWeb (www.powerweb.nl). Omdat de 
PowerTop-10/ DIC wordt samengesteld aan de 
hand van de harde verkoopcijfers zul je ook 
regelmatig oudere bugdet-titels tegenkomen. 
Het cijfer tussen de haakjes is de positie die het 
spel vorige maand in de Power Top-10 innam. 


POWER 


en … ND 


1 Metal Gear Solid 
2 Á Bug's Life 
3 FIFA ‘99 
mj ser zen 3 
b rand Theft Auto (platinu 
6. V-Rally ad fi 
7 WCW vs NWO: Thunder 
8 Akuji, The Heartless 
9. Tomb Raider (platinum) 
0. Mickey's Wild Adv. (platinum) 


DUTCH INTERACTIVE CHARTS ° MultiMediaMarkt / I-Mediate 


SPEEL GRATIS 


RIJDEN OVER INTERNET: 


WEDST 


| ZOWEL PC ALS MAC! | 


Durf jij het op te nemen tegen de beste darters ter wereld? 
Ja, ga dan de uitdaging aan om de beste darter op de com- 
puter te worden. 


Aktueel: 


MET RAYMOND VAN BARNEVELD ELITE DARTS heb je de 
Telegraaf: mogelijkheid om zeer realistische dart-wedstrijden te spe- 


len tegen de computer of daag je vrienden uit om EEN POT- 


» a rr ij Ï Ì poen Ï rr j p= 
AK | TE SPELEN VIA HET INTERNET! 


ETV 8 DE 


Games+: 

RAYMOND VAN BARNEVELD ELITE DARTS bevat naast het 
overbekende 501 spel ook andere nog vaak veel leukere 

dartvarianten, zoals CRICKET DARTS en BASEBALL DARTS. 


_N 
D ZEAR hecdh EFS 
EE oronde discouter EEE ed Me ectricy 
Te PIR Se, 
Intentoys venkeestd mx MUSIC STORE ae 


Deze keer de kleurige strategiegidsen van drie van de beste Nintendo 64 
Bonera 64 Cloes jo Kazooie. Alledrie de boekwerkjes zij 
ie ergere eg k 


Vaate OPLOST 


Deze strategiegids is 
letterlijk en figuurlijk 
een regelrechte knal- 
ler. Ten eerste ziet het 
er echt verschrikkelijk 
mooi uit. Nintendo pakt 
op dat gebied toch 
echt de PC stevig te- 
rug. Want waar de 
graphics van de PC- 
games vaak stukken 
beter zijn, daar ver- 
slaan vrijwel alle N64- 
gidsen wat het uiterlijk 
betreft hun PC-broe- 
ders dik. 

Bomberman 64 is 
compleet fullcolour uit- 
gevoerd. Dat oogt wel 
zo prettig. Daarnaast is 
de tekst duidelijk (grote 
letters) en worden de 


Titel: Totally Unauthorized Guide To Bomberman 64 
Taal: Engels 
Auteur: _ Charles Toshi 
Uitgever: Brady Games WAARDERING: 
I6BN: __ 1-56686-767-3 Re 
Prijs: $10.99 
tips en tricks voortdu- tocht naar deze juwe- 
rend afgewisseld met len tegenkomt, blaast 
schitterende screen- hij weg. 


shots. Het boekje leest 
daardoor als een strip- 
verhaal. 

Zoals elke Bomber-fan 
weet, gaat het bij Bom- 
berman om het vinden 
van de ‘golden dai- 
monds’. Alles wat het 
kereltje op zijn speur- 


De strategiegids van 
Goldeneye 007 is net 
als die van Bomber- 
man en Banjo Kazooie 
in fullcolour uitgevoerd. 


“Beat Gruntildea 
Green Butt” is de vrien- 
delijke tekst waar au- 
teur Emily Pattison 
mee opent. En dat 
moet na het lezen van 
haar boek niet al te 
moeilijk zijn. Want als 
er iets duidelijk is, dan 
is het deze gids wel. 
Er staat werkelijk geen 
woord te veel in. Ge- 
woon basic wat het 
probleem in een be- 
paald level is en hoe je 
dit moet aanpakken. 
Dat alles wordt geïllu- 
streerd met mooie 
screenshots. De gids 


*kkk : Topper 


De inhoud van het 
boek wijkt niet zo veel 
af van hetgeen de an- 
dere strategiegidsen 
brengen. Je krijgt een 


g 
Charles Toshi beschrijft 
de vier werelden van 
het spel; te weten 
Green Garden, Blue 
Resort, Red Mountain 
en White Ice heel 
nauwkeurig. Je weet 
daardoor waar alle 
moeilijkheden zich be- 


Titel: 

Taal: Engels 
Auteur: 

Uitgever: Brady Games 
IGBN: ___1-56686-735-5 
Prijs: _ S$11,99 


uitleg over de basics 
van het spel en wordt 
vervolgens door de le- 
vels geloodst. 

De uitwerking van het 
boek is een stuk op- 
merkelijker. De twee 
schrijvers, David Cas- 
sady en Michel Owen, 
hebben het namelijk in 
de vorm van een ‘As- 
signment’ opgesteld. 
Je krijgt dus stap voor 


Titel: Totally Unauthorized Banjo Kazooie Strategy Guide 
Taal: Engels 

Auteur: _ Emily Pattison 

Uitgever: Brady Games WAARDERING: 
ISBN: ___1-56686-736-3 

Prijs: $11,99 KRAK 


van Banjo Kazooie lijkt 
daardoor net als bij 
Bomberman meer op 
een stripboek dan een 
strategy guide zoals 
we die gewend zijn. Ik 
bladerde het in ieder 
geval gewoon voor 
mijn plezier door. 


kkk: OkÉ 


Nadat Pattison de ba- 
sics van de gameplay 
kort maar krachtig 
heeft beschreven, 
neemt ze de negen le- 
vels met je door. 

De tips en tricks voor 
de twee eind-battles 
met de grote Gruntilda 


kx: Twijfelgeval 


vinden en hoe je er 
heelhuids langskomt. 
Toshi schrijft alles zo 
op dat je niet meer 
komt te weten dan je 


Totally Unauthorized Goldeneye 007 Strategy Guide 


David Cassady en Michel Owen 


WAARDERING: 


kkk 


stap te lezen wat je in 
de achttien missies 
moet doen. Zeer origi- 
neel en helemaal in de 
sfeer van de game. 
Om aan te geven hoe- 
veel informatie je op 
een bepaald punt in 
het boek krijgt, hebben 
de auteurs vier ver- 
schillende waarschu- 
wingsstempels be- 
dacht. 


ontbreken natuurlijk 
niet. Erg leuk zijn de 
hints van Brentilda, die 


* : Papierverspilling 


wilt. Elke tip, waarschu- 
wing of walkthrough 
gaat namelijk verge- 
zeld van een joekel 
van een kop. 


Bij General Dispatch 
kan de informatie wei- 
nig kwaad. Het vertelt 
gewoon wat je in het 
level te wachten staat. 
Bij Official Intelligence 
krijg je tips en tricks. 
Special Communique 
wijst er op dat er nu in- 
formatie komt die je 
meldt waar het gevaar 
zit en hoe je het moet 
uitschakelen. Bij de 
stempel Priority Trans- 
mission volgt feitelijk 
een letterlijke walk- 
through. 
Al met al een boekje 
vol top-secrets, zelfs 
de geheime missies 
zijn gecovered. 


Gruntilda echt hele- 
maal belachelijk 
maakt. 


SEO SOF0OO0f 


eN 


BREDACTIE 


Rock. — 
i … Deze biâfie Ke 
ni uit Detroit heeft 
Ee |z zes gean op 
n 


Tilly uit Bound). Tif 
heeft nog altijd een 
zwak voor haar ex en 
wil heel graag met 
hem trouwen. 
Ze weet de overblijfse- 
len van haar geliefde 
te bemachtigen, naait 
haar schatje weer aan 
Ikaar en tijdens een 
odoo-sessie (met 


KR 
niet maar daar zal met 
het verschijnen van 
zijn eerste CD in ons 
land snel verandering 
in komen. 
Kid Rock is in eigen 
land populair onder 
highschool kids, 
meestal van het man- 


nelijk geslacht. Zijntek- _ 


sten zitten vol gangsta 


rap taalgebruik als 


bitches en ho’s en 
gaan met name over — 
drugs, vrouwen 
en feestvieren. 
Kid Rock's raps 
zijn old school en de 
gitaarrifs ouderwets 


Er komt maar geen einde aan de nieuwe 
golf horrorfilms. Ook de bedenkers van 


Childs Play vonden dat de tijd ip was voor 


een vervolg op de 
films over de 
roodharige en 

moordlustige pop 

Chucky. 


mies) wekt ze Chucky 
weer tot leven. Trou- 
wen is Chucky echter 
niet van plan maar wel 
‘voodoot’ hij de ziel van 
zijn vriendin in het 
plastik lichaam van 
een vrouwtjespop. Dan 
begint er een romanti- 
sche horror-roadmovie 
met Chuckie en Tiffany 
als moordend stel à la 
Mickey en Malorie! 


Kid Rock site surft 
hoeft niet op iets spec- 
taculairs te rekenen 
kwa vormgeving. Ge- 
ruchten, foto’s met be- 
roemde vrienden (o.a. 
van All Saints en Su- 
gar Ray) en stoere uit- 
spraken vind je er des 
te meer (zoals bijvoor- 
n beeld de foto van een 
_ jeugdige Kid, gekleed 


in pak met daaronder 


_de tekst: ed Back 


_In 78). we 


lendechettopie Idiot 


Of The Month tref je 


__een slechte recensie 
\ 2 van de laatste CD 


een regelrechte hit if 
Amerika en wordt 
volgens mij ook 

In Nederland, in ieder 
geval bij de liefhebbers _ 
van het genre. 

Het is met name de 
humor waarmee deze _ 
film zich onderscheidt 
van zijn voorgangers. 
Zaten er in de eerste 


en, af 
spot. Ook wordt er niet 
moeilijk gedaan over 
Kid's verhouding met 
de zwarte pornoster _ 
Midori. Geruchten over 
een huwelijk tussen de 
twee worden uitge- 
breid besproken in de 
Mailbox. 

Berichten in deze mail- 


box variëren van ‘Kid 


was an asshole on 
MTV: what a jerk!’ tot 
ee Dic reall 


turbo warrior is onbe- 


doeld er isch. 
chen! 
ie Fok 
niet kent m x 


naar de winkel 
ual j en om hun laatste 
eN wehols maar de ein- Pi; del cartoons nl 
hee vechtscènesen Fokke & Sukke Zien _ 
het rampzalige akteer- _ Het Echt Niet aan te hed 
werk zorgen ervoor dat schaffen. 
de film vooral een _Het melige en pofft 
geestdodend effekt incorrecte duo, e | 
peft. eend en een ka , JI 
piet, maken hieriff ijzér 
sterke maar oerflauwe _ 
grappen. 
De twee zijn ookte 
net _ , 


Entratiever- 
Acteur James 


Ant Pupil, de nieuwste verfilming van een 
verhaal van Stephen King, heeft dit keer 
weinig te maken met horror of science 
fiction maar alles met psycholgische 
spelletjes. 


Es EN "de hd d 
Kk ú langzamerhand be- 
gint de ex-SS'er 
zich steeds meer 
een echte nazi te 
voelen en draait hij 


de rollen om. 


4 BEKLEM- 
MEND 


__Regisseur Barry Le- 
Vinson maakte eerder 


En 
ne 
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een hanenkam, een 
opgepompt lichaam 
en een ratelende 
nailgun? Hier is 
Malachi, Engel der 
Wrake en behoorlijk 
pissed! 


HEMELSE 
OORLOG 
Met het persbericht dat 
Daikatana pas in sep- 
tember zal verschijnen 
(zucht) en de release 
van Kingpin pas in mei 
is, blijft er eigenlijk nog 
maar één first-person 
shooter over die op dit 
moment alle aandacht 
verdient en dat is Re- 
quiem Avenging Angel 
(RAA). 
Eerst even wat bijbel- 
les. In RAA speel je de 
engel Malachi, een van 
the Chosen, de opper- 
engelen uit de hemel, 
zeg maar de 007's van 
God. Als er ergens wat 
rechtgezet moet wor- 
den dat niet door een 
gemiddelde engel ge- 
daan kan worden, zijn 
er the Chosen voor het 
zware werk. 
En zwaar is de taak 
van Malachi zeker. 
Malachi moet het op- 
nemen tegen The Fal- 
len: afvallige engelen 
die jaloers werden 
toen God de mens bo- 
ven de engelen ver- 
koos. 
Er woedde een jaren- 
lange strijd tussen The 
Chosen en The Fal- 


len. The Cho- 
sen wonnen de eerste 
Hemelse oorlog en de 
Fallen werden verban- 
nen naar de Hel en 
veranderden in demo- 
nen en duivels. Maar in 
de verre toekomst is er 
een tweede oorlog 
gaande. In de hel be- 
reiden The Fal- 
len zich 
voor 
op 
een 


Pi 


‚ nieuwe 
strijd om 
vanuit diverse 


velse invloed te 
laten gelden. 
\\ The Fallen 
\verzamelen 
zielen als brandstof 
voor een immens ruim- 
teschip om daar de 
aarde, en dus God's 
creatie, te vernietigen. 
Hiervoor is een leger 
samenge- 


steld uit men- 
selijke volgelingen die 
niets van dit duivelse 
plan afweten maar wel 
de steden met ijzeren 
hand regeren. God's 
wet wordt allang niet 
meer nageleefd. 


HEL 
Malachi moet het dui- 
velse plan stoppen en 
de machtigste Fallen 
voorgoed laten bran- 
den en verstoten naar 
de Hel. Daarvoor moet 
hij eerst door de 

vuurpit der 
vuurpitten 
zelf rei- 


zen om uiteindelijk het 
aardse oppervlak te 
bereiken en daar orde 
op zaken te stellen. 

Je begint dus in de 
Hel, en die ziet er wal- 
gelijk eng en sadistisch 
uit. Enorme wanden 
van kloppend vlees 
vormen een onder- 
gronds gangenstelsel 
over lavaputten en ga- 
pende afgronden. In 
de wanden zie je half 
vergane lichamen en 
hoor je het ge- 
schreeuw en 
gezucht 
van 


gemartelde personen. 
Getormenteerde zielen 
dolen rond of hangen 
vastgeketend aan 
spiezen terwijl kleine 
demonen aan hun le- 
dematen vreten en 
rood bloed langs de 
muren sijpelt. Erg 
sfeervol dus. 


Het gekrijs en gezucht 
doet je al aardig verstij- 
ven, maar het fraaiste 
is het hypnotiserende 
gekreun en gegons 
van je eigen naam. 
‘Malachi! ‘Malachi!’ 
dreunt het sinister door 
de gangen van de 
Hel. Je wordt dus in 
de gaten ge- 


\ Ln 
ke ‚s 
houden. 

Natuurlijk 

laat onze en- 

gel der wrake 

zich niet impo- 


neren en gaat 
met strakke 
pas verder. 


VIJANDEN 
De vijanden zijn afwis- 
selend. Zo heb je de 
demonrats; kleine 
beesten met enorme 
kaken maar 
ze zijn er 
even- 
eens 
KR in 


‚E& grotere exem- 


he plaren. Ook 
zijn er 
enorme vlie- 
gende insek- 
ten die lastig 
te raken zijn. 
Dit is echter 
slechts child's play 
vergeleken met de 
Mammon; een 
grote witte demon 
en de Tryxinos: 
een enorm ge- 
spierd monster 
met scherpe 
kaken die je 


RAPPORT 


liever niet ‘s spreuken daarom in gezichtsuitdrukkingen Seen WT Sraphies 
nachts tegen- een apart kader voorje goed en de bewegin- #5, _ | 

komt. gezet om een in- gen zijn erg realistisch. MAGIC 

Ook zijn er Al druk te krijgen Dat komt door de Por- A Getura 
half-demon, % en N van al datlek- _ tal-technologie en de 

half-android Ean N kers. speciaal ontworpen 

wezens en hed Me mm EAT Engine waarmee 

gehersen- _# F diverse gemodelleerde 

spoelde sol- # À skeletten over elkaar | ) 

daten die EN- heen geplakt zijn waar- door zijn lijf. MBE aarherd 
soms me- GINE door de bewegingen 
dium armed Grafisch ziet en akties van de per- 

en soms heavy alles er puik sonages nog soepe- 

armed zijn. Die uit. De sfeer is lere en realistischer 


laatste kun je zien 
als een soort lichte 
Mechs die alles be- 
halve makkelijk zijn 
om te leggen. 


in iedere setting overkomen. 

gehandhaafd: don- Ondanks dat RAA 
ker, macaber, lugu- hoofdzakelijk een bibli- Salt: verandert je vij- 
„ber, mooi en evil. cal shooter is, is er ook anden in zoutpilaren. 
De Hel is een een 
waar kunststuk beetje 
_ maar ook de leentje- 
_‚‚ andere levels buur ge- 

_ mogener zijn, speeld 


PC CD-ROM 


zoals de ge- bij Half- Prijs: f 99,95 Bír.ca. 1800 
Wia vangenis, de Life. Met Systeemeisen: Pentium 166, 
A café's. het ri- alleen 32 Mb RAM, 230 Mb schijf- 
RE knall ruimte, geluidskaart, muis, 
oo, Ben Zie- nauen double speed CD-speler, 
kenhuis en en men- Windows 95. 
echt prachtig sen naar | |_Fabrikant: Cyclone Studios/ 
is de kathe- de Hel _ | NE 
draal met pla- te ver- Distributeur: Guillemot 


hl Tel: 0032-27352363 
fondschilderin- doemen 


gen en fresco’s kom je 
waar je stil van niet altijd 
wordt. even 
Ook de ani- ver. Je 
matie van zult dus 
de perso- ook moeten praten met 
‚nen en voorbijgangers en Exorcist: een direkte 
demonen _guards die je soms hit bij je vijanden. 


zijn prima _ helpen in het heetst Apocalypse: je ver- 
in orde. van de strijd. En heet oorzaakt een 
‚Jezietde wordt het. Hot as Hell! enorme explosie. Requiem stoot Half- 
Plaque: je stuurt een Life niet van de ko- 
zwermhongerige | niekie toon magr 


sprinkhanen op je vijan- { Requiem valt op 

den af. door zijn bijbelse ka- 
rakter, afwisselende 
en rk pe rig 

Defensieve spreuken settings en natuur- 

Heal: st jezelf lijk ae wraakenosl 

irl je genee Je © Malachi. De verhaal- 
Detflect: vijandelijke lijn en de Angelic 
À aanvallen worden afge- Powers maken dit 


schietfeest com- 


BE 


LEKKERS 
Als Engel heb je 
twee verschillende 


mei 


type wapens. Er zijn weerd en terugge- pleet. Een goddelijke 
de menselijke wapens _ cher of stuurd. gekr drene 
(het schietgerei) en de _ variaties in Holy Light: je verblindt | busgjus! 
zogenaamde Angelic daarop. EN 2 B 0e OV ál de vijand. JAN 
powers, een soort Hei- _Dejuice % ze 0 NE OA 
lige spreuken. starts to doemt de vijanden naar de Hel. 
De guns zijn weinig flow bij de Shockwave: zorgt voor afleiding door een 
vernieuwend maar Angelic Po- kleine aardbeving. 
evengoed wel lekker, wers. Ik heb 
zoals de nail- de diverse Manoeuvreer spreuken 
gun, de blaster, Fr: me hiermee kun je vliegen (je hebt vleugels 
de rocketlaun- _/#M/ remember?) 
Warp: died end ord 
verlopen zodat je iedereen rustig kunt ont- 
wijken of afknallen of je eigen snelheid kunt 
opvoeren. 


Interaktieve spreuken 
Ist je verander vijanden ine wenden 
_@n ze zullen aan jouw kant at vechten. 


pron)er 


Hoewel 
doorgewinterde 
fans het bijna 
heiligschennis 
zullen vinden om 
van de fantastische 
side-scrolling 
Castlevania serie 
een 3D-spel te 
maken, heeft 
Konami dat toch 
gedaan. En 
helemaal niet 
onverdienstelijk. 


A 


hd 


Pe Hij 
Ps 
Emad STATUS goon 


Garn P OW. En 


PEN 
In vroegere tij- 
den heerste 
vrede en voor- 


ï d it huisje spoed in Castleva- 

7 k ef Nerberd adr nia-land en niemand 
Holy water verslaat de „voorhet sä maakte zich zorgen 
blauwe skeletten. Rn, Ás en over de toekomst. / 

Pas op van»: mr 5 Maar toen, zo rond het 
P Voor stuiptrekkingen _ midden van de neger 


Bess vien 


AEO 


kere schad ) 
zich uit over 
Wallachia, 


Pidden de 
Koning van u 


het Kwa 
doe ken na 
ho jaar diepe 


MAAGDEN- 
BLOED 


Terwijl de evile vampier 
veranderde van vleer- 


ie (ee gd om te 


twee grote krijd ars ( 
_stonden om het op te 


muis naar wolf, en van 
wolf naar flarden mist, 
dwaalde hij door het 
land. Hij ontweek het 
licht waar hij kon en 
vervloekte de go- 
den terwijl hij zijn 
jacht voort- 
zette. 
Maagd 
„na 


maagd 
moest het 
ontgelden en 
werd leeggezogen, 
want Graaf Dracula, 
Heer en Meester van 
het Duister en Heerser 
in het Kasteel des” 
Doods, wäs wederge- 
boren. 


GRUWE- 
LIJKE DOOD 
Aan de vrede en wel- 
vaart van het volk 

vam snel een einde, 
ijl een zwarte wolk 
van weemoed het land 
overschaduwde. Duis- 
tere wezens zwierven 
door de steden, en zij 


nemen tegen de 
Meester van het Duis- 
ter om het volk hun 

vrede terug te geven. 


BEKENDE 


astlevania 
„hog kan herin- 
neren, weet dat 
Reihnhardt 
Schnieder (de 
hoofdpersoon uit de 
vorige serie) soms 
werd bijgestaan door 
Carrie Fernandez. 
Carrie is 
ì een meisje 


van 12 jaar 


an niet 
zo groot e k mag 
zijn als Reihnhardt, 
maar met haar ie 
zeker haar manne 
ehm, meisje staat. 
Aan het begin van dit _ 
nieuwe avontuur mag 
je dan ook kiezen met 


ich de vorige 


wie je in het hele spel 
wilt spelen. 


KOENE 
KRIJGER 
Reihnhardt is met zijn 
25 jaar, 1,83 meter en 
78 kilo in prima condi- 
tie. Hij is de jongste 
telg uit een lange 
reeks helden die allen 
behoren tot het ge- 
slacht der Belmonts. 
Een familie wiens hele 
leven in het teken staat 
van het jagen op vam- 
pieren. 

Toen Reihnhardt's va- 
der Michael overleed, 
accepteerde hij zijn lot 
als vampierendoder en 
trainde dagelijks in de 
bergen van zijn thuis- 
land Vallakia. Hij draagt 
de heilige zweep, het 
wapen van de Bel- 
monts-clan. 


MAGISCH 
MEISKE 
Carrie Fernandez is de 
jongste dochter van 
een Spaanse familie 
die al decennia door 
Europa trekt. Er doen 
geruchten de ronde 
dat de familie magi- 
sche krachten bezit, 
r dit is nooit bewe- 
5 


hermde 
pr de buiten- 
A maakte haar 
op haar magi- 
ie gave. 
De tragedie herhaalde 
zich toen het dorp van 
haar pleegmoeder 
werd vernietigd door 
demonen en Carrie 
weer alleen was. Car- 
rie kan uit haar hand 
een bal van vuur 
schieten waar de 
meeste slechteriken 
niet van terug hebben. 
Ook zij trok naar het 
kasteel van Dracula, 
en zwoer hem te ver- 
slaan. 


2ZWEEP 
2ZWIEPT 

Na beide personages 
te hebben uitgepro- 
beerd, besluit ik met 
Reihnhardt mijn avon- 
tuur te spelen. Je kan 
namelijk niet halver- 


wege het spel schake- 
len tussen Carrie en 
Reihnhardt en ik vind 
de zweep toch een be- 
ter wapen. Je hoeft 
met de zweep namelijk 
niet zo precies te mik- 
ken en je krijgt in het 
spel toch al afstandwa- 
pens als werpmessen, 
werpbijlen, flesjes wij- 
water en heilige krui- 
zen. 

Je hebt in het spel ver- 
schillende plekken 
waar je kan saven, 
maar je kan niet later 
naar die plek terug 
gaan met een ander 
personage. Goed. 
Reihnhardt it is. 

Na een sfeervolle ope- 
ningsanimatie (die ge- 
heel naar Nintendo-tra- 
ditie ter plekke wordt 
gerenderd) sta ik met 
mijn held in een open 
plek in het bos. 


BLIKSEM 
Meteen overvalt de 
duistere sfeer me, die 
ik zo prachtig vond in 
vroegere games. Het 
bos is donker en de 
muziek gotisch en on- 
heilspellend. Voorzich- 
tig stap ik naar voren 
om te wennen aan de 
controls. 

Na een stapje of tien 
schrik ik me helemaal 
de pleuris omdat een 
gigantische bliksem- 
straal met een oorver- 
dovende knal een even 
gigantische boom in 
tweeën splijt. Ik voel 
me gewaarschuwd, 
maar schrik net zo 
hard als dit tafereel 
zich vier stappen later 
herhaalt. 

Stapje voor stapje ga 
ik voorzichtig verder 
maar de bliksem lijkt 
uitgeraasd. lets ver- 
derop staat een tem- 
peltje waar ik een setje 
werpmessen vind. Ver- 
der is hier weinig te be- 
leven en rotswanden 
blokkeren de weg, dus 
ik besluit langs de na- 
smeulende bomen te 
kruipen om het pad 
naar het westen te ver- 
volgen. 


DOOD IS 
DOOD? 

Dan zie ik op de grond 
een lijk liggen, naast 
een tot op het bot ver- 
gaan skelet. Terwijl ik 
het lijk onderzoek, hoor 
ik achter mij gekraak. 


Verschrikt draai 
ik me om en zie 
dat het skelet 
beweegt! Erger 
nog, het komt 
tot leven! Het 
skelet is niet 
alleen en het 
kost me aardig wat 
moeite om ze met mijn 
zweep aan stukken te 
hakken. 

Trillend op mijn benen 
blijf ik staan, angstig 
kijkend of de skeletten 
een tweede aanval wa- 
gen. Maar nee, nu zijn 
ze echt dood. Dan ver- 
volg ik mijn weg naar 
een grote houten 
poort. Achter die poort 
schuilt een gigantisch 
skelet die mij met een 
zwaard in mootjes pro- 
beert te klieven. Tel- 
kens als hij de grond 
raakt komen daar weer 
andere skeletten uit te 
voorschijn. 


BALLEN VAN 
VUUR 

Dit is het begin van het 
eerste level dat illustra- 
tief is voor de sfeer van 
het spel. Er zijn mas- 
sa's monsters, soms 
zelfs iets te veel, en ze 
zijn allemaal even 
angstaanjagend. 

Veel van de aktie be- 
staat uit het verslaan 
van deze vijanden 
maar ook moet je vaak 
springen over diepe af- 
gronden, hendels over- 
halen om weer poorten 
te openen en puzzels 
oplossen om power- 
ups te bemachtigen. 

In het tweede level 
klim je in de toren van 
het kasteel van Dra- 
cula, waar je hakbijlen 
ontwijkt, draaiende 
vloeren met staken 
omzeilt en een meer- 
koppige draak met 
vuurballen overwint. 


SFEERVOL 
De graphics zijn con- 
form de Castlevania- 
serie en dus uitste- 
kend. Eindelijk eens 
wat anders dan die 
vrolijke kleurtjes van 
de meeste andere Nin- 
tendo 64-titels. 

Het geluid is ook 
prachtig. Voetstappen 
klinken zoals het hoort 
op gravel, zand of 
steen en de sound- 
track is sfeervol en 
meeslepend. 

Hoewel de controls in- 


tuitief zijn, 

maken de camerahoe- 
ken het bewegen nog 
wel eens moeilijk, 
vooral in de torens van 
het kasteel. Er is een 
mogelijkheid zelf de 
camera te sturen en 
dat deed ik dan ook 
continu om een beetje 
kijk te krijgen op wat er 
om me heen ge- 
beurde. 

En er gebeurde heel 
wat, want ik heb nog 
nooit zoveel monsters 
gezien in een 3D-plat- 
formgame. 


Ralmteit 


WREE aarneid 


Prijs: N.N.B. 
Fabrikant: Konami 
Distributeur: Konami 
Tel: 020-4223411 


die behoor ge 
- croprose, dat ook be= 
zig is met een vervolg 


op Civilization 2 ge- 
naamd Civilization: 
Test of Time. Over 
deze titel lees je trou- 
wens binnenkort meer 
in Power Unlimited. 
Maar waar komt Call to 
Power dan vandaan, 
vraag je je misschien 
af. Dat zal ik je vertel- 
len. Heel lang geleden, 
nog ver voordat ie- 
mand ook maar van 
turn based strategy 
spellen had gehoord, 
was er een Ameri- 
kaans bedrijf, Avalon 
Hill genaamd, dat 


‘Microprose binnenkort 
met Civilization: Test of 


gâmie in hatten nieten. 


5 dus verwacht geen” 
ete: “rare dingen maareen 


Wicroptose al 
naam Civiliza= 


Time gaat uitkomen en 
dat Activision nu Civili- 
zation: Call to Power 
op de markt brengt. 


OERDEGE- 
LIJKE TUNE- 
UP 

Maar genoeg over poli- 
tics, laten we eens kij- 
ken naar wat Call to 
Power ons allemaal te 
bieden heeft. Om te 
beginnen is het natuur- 
lijk weer een Ci- 


„oérdégelijke tune-up 


… die alle goede aspek- 

je ten van zijn voorgan- 

3 ger in: waarde laat en 
ernog een miljoen an- 


dere koele nieuwe fe- 
atures aan toevoegt. 
Om te beginnen kun je 
nu kiezen uit niet min- 
der dan 41 volkeren 
waaronder natuurlijk 
de Nederlanders. Het 
is de bedoeling om je 
volk door de eeuwen 
heen zo goed mogelijk 
zijn ding te laten doen. 
Je bouwt steden, kijkt 
hoe ze steeds groter 
worden, voorziet ze 
van een goed riole- 
ringssysteem en land- 
bouwgronden en ziet 
hoe ze nog groter wor- 
den. 

\Je bouwt legers en 
gaat op verkenning uit. 
Misschien bouw je bo- 
ten en kies je ervoor 
om je buurland binnen 
‘te vallen omdat de na- 
tuurljke bronnen waar 


hee aantrekkelijk uit- 
‘zien. Maar natuurlijk 

\zou je ook de vrede 

een bewaren en 

er voor kiezen om 

handel te drijven en 
zo je imperium uit 
te breiden. 

Het ligt nogal voor 
de hand om je 
volk met harde 

hand te regeren 
en elk spoortje 
van verzet reso- 


d Siisaiob 


gekroond tot koning in zijn genre en het is nu de 


ij over beschikt er wel 


Civilization heeft voor de old skaolgamers geen 
introduktie nodig Deze-turn,based Strategysim was 
heer en meester op de inmiddels-antieke Amiga en 

Atari ST. Zijn opvolger Civilization 2 werd op de PC 


vraag of Activision deze ergere reeks 
kan voortzetten met Call to Power. 


( À T ] 


NNumd 


ea Kennd Ee ee 


luut de kop in te druk- 
ken en je buitenlandse 
beleid in de stijl van 
Napoleon, Stalin en 
Hitler te voeren maar 
het zal dan niet lang 
duren voordat de rest 
van de wereld en je ei- 
gen bevolking zich te- 


gen je keert en zo- 
als de geschiedenis 
ons leert, houd je 
zoiets niet lang vol. 


in Call 
to Power is dat 
je nu de mogelijkheid 

hebt om centraal te be- 


‘EVEN EEN 
POTJE’ 

Een van de andere 
koele nieuwe features 


Ce Al Prima graphics 


Civilization in de 21ste 
eeuw 


Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166, 
16 Mb, quad speed CD-spe- 
ler, Windows 95/98. 
Fabrikant: Activision 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 077-3232832 


en een pot 


e: iS. 5 AED 
maar dat je Gr.gerust “vee 
een dag vrij-voor kan … beetje leeswerk te 
nemen ook omdat een  daen.als je een impe-, 
dergelijke gäme vaak rium wilt opbouwen dat : 
wat moeilijk opgang duizenden jaren weet 
komt. Je bouwt een te overleven en je uit- 
paar steden en de eer- _ eindelijk zelfs kan uit- / 
ste duizend jaar ben je _ breiden naar verre Civilization: Call to 
voornamelijk op ‘end sterrenstelsels en on- apr tnihder 
turn’ aan het drukken derwatersteden, toch? een serie die zijn. 
omdat het zolang duurt _ Ik vergeef het de ma- sporen In spmtetjns- 


) } A pe land al ruimschoots 
voordat je eindelijk je kers dan ook gelijk, verdiend heeft. Acti- 


shit een beetje bij el- want aan de interface eend erg ne, 
kaar hebt. Dat is een en de natuurlijke ga- aaan enn 


beetje lau en eigenlijk meplay valt gewoon concept uit te wer- 


dus alleen tof als je helemaal niets af te re tp ER 
over een lokaal net- dingen. Het is een vet die misschien niet 
werk speelt of een spel dat voor de lief- gewaardeerd zouden 
En worden door de 
vaste kabelverbinding hebbers dagen, weken hardcore Civilization 
met internet hebt an- of zelfs maandenlang fans, Het resultaat 


zal dan ook niemand 


ders kan je telefoonre- 
Eed 


kening wel eens dra- 
matische vormen 
gaan aannemen. 


speelplezier betekent. 


LEESWERK 
Ik heb inmiddels al 
heel wat uurtjes 

zitten in het spelen 


KAT ï | TA van deze game 
RAN ee |, en ik moet je be- 
VV 4 $ kennen dat er 
vv deed A. A nog steeds din- 
gen zijn die ik 
niet zijn resources controleren had en je niet doorheb. Ik 
in steekt. je ook nog eens moest _ heb een na- KS 


In Civ 2 was het nog bezighouden met vij- tuurlijke afkeer 
vaak een probleem om __anden en barbaren die voor handlei- 
een goed overzicht te op gezette tijden je dingen en dat 
slissen behouden over je ver- grenzen kwamen bin- is met dit spel 

wat welke schillende steden, ze- nenvallen. Geloof mij een behoor- 
stad bouwt en vooral ker als je al een be- maar dat CTP je op dit _ lijk probleem 
waar welke stad wel of __hoorlijk gebied te gebied een boel frus- want ik 


Can WOU EDR 9 


Ontdek vreemde, nieuwe werelden waarin alles mogelijk lijkt. Beleef de spannendste 
avonturen. Hou jezelf staande ín een vijandige omgeving! Wie kan je vertrouwen? 

Wie zijn je vrienden? Je vindt het uit met de beste PC CD-ROM spellen van dit moment. 
Race dus nu nog naar Bart Smit. You ‘ve got the power! Can you handle it? 


INFOGRAMES 
BENELUX 


Redneck 
Rampage 
Rides Again. 


BFR 899 


mr ii 


mee mn IE 


Starfleet 99.95 star shot. Forsaken. Ri / 
OQO, 
L | 


. 109.95 s 
Academy. Q 5 Q 5 ed Q 5 
5) 198 
BFR 899 ) u BFR 999 | D m” _ IBERS99 / = 
Kijk voor de juiste systeemeisen op de Verpakking 
OP AN 
Bel voor filiaaladressen onze infolijn: 0900-2352278 (0,40 cent p/m) je | r S mm É 
tijdens winkelopeningstijden. Afwijkingen in prijzen, afbeeldingen 


Prijzen zijn geldig t/m 17 mei 1999. Meer dan 160 filialen. 
en tekst voorbehouden. ENT ER TAC INSM IEN Te MIOLOR IE DIER E EN 


BFR 1799 BFR 1195 


or Alk 


. 


ek 


De reuk en 


name de omgevi 
zijn vrij grof ve el 
racespel, uitgevoerd en ik von 
ik me heerlijk uit- ult merken dat wijzi het toch wel wat sto- 
geleefd met MGP2, __gingen in / rend dat wagens die 
overigens verder í zich op een iets gro- 


niet echt amd ze gelstand, remkracht, tere afstand van je be- 
is. 7 „ban- vinden al snel verande- — 
densoort, Tkn ver. _ren in groene / 
vierkantjes. Jammer is 
ook dat, wanneer je tij- 
dens het rijden naar 
banden kijkt, je kunt 
_zien dat die eigenlij 
langzaam draaien 
nnn toch oe 
oals bijvoor- ite gevoel — 
weersge- 5 id kwijtraakt. 
lengte van 
al dan niet \ 
schade, Ì 


| 


Is 


en je auto optimaal ge- 
prepareerd dan kan 
het kampioenschap 


op een van de drie 
voorgeselekteerde cir- 
cuits bij de beste drie 


PLAYSTATION 
Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2175 
Fabrikant: Ubi Soft 
Distributeur: Guillemot 
Tel: 0032-27352363 


un oi} 
' hete Ik had toch wel regenbanden gemonteerd? 
IO voorspoe— ammmmmmm | 
sr M Ik zet ‘m en gewoon tussen. Úij 


moeilijk isde 


niet, en dat komt je je 
Noor door de uitste- plaats van Rookie op 
Kende besturing van Amateur of Pro te zet- 
de wagens. Hoewel er _ ten. 
op dit punt niets valt in 
te stellen, doen de wa- GROENE 
gens precies wat je VIERKANT- 
wilt, snijden de boch- JES 
ten desgewenst haar- Hoewel er op het 
scherp aan en rem- racen zelf vrijwel niets 
men subliem. valt aan te merken, is 
Als je de auto zo fan- MGP 2 mijns inziens 
tastisch laat presteren, _ toch niet de ultieme 
had wat mij betreft de racegame geworden 
tegenstand wat pittiger die het in potentie had 
kunnen zijn maar als je kunnen zijn, want ze- 
sh Ì 


Geen supercijfer 
voor Monaco Grand 
| Prix 2 maar ik teken 
} daarbij aan dat de 

|} gameplay zo fantas- 
8 tisch is dat ik de wat 
# mindere graphics bake 
8 zonder meer voor nen 
lief neem. 


ed 
oes 


Views genoeg in MOP 2. 
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goes Tokio 


GOV on VA en 
| 
r . 
h î 


g ì _ 


Tokio is het mekka van de videogames industrie. Reden temeer om er eens een kijkje te gaan nemen. Bjorn bezocht Square, Konami, 
Namco en Sony en werd bij de laatste prettig verrast door als eerste niet-Japanner de PlayStation 2 uit te ‘mogen’ proberen. 


VAN HIER 
TOT TOKIO 
Vliegen naar Tokio is 
geen pretje. Allereerst 
zit je natuurlijk elf uur 
aan een stuk in een 
koekblik met vleugels 
(gelukkig voor mij mag 
je bij Japan Airlines 
nog roken), maar dan 
ben je er nog niet. Het 
vliegveld ligt namelijk 
aan de rand van Tokio 
en om in het centrum 
te komen, ben je nog 


PU-redakteuren krijgen in Japan w 
En EN 


wel een paar uur zoet 
in de bus. 

Gelukkig bood mijn 
Game Boy uitkomst 
(zie pagina 61) en van- 
uit de bus kon ik de 
megapool Tokio rustig 
op me laten inwerken. 
Wat een stad! 

Tokio bestaat uit een 
paar ‘centra’ van wol- 
kenkrabbers met daar- 
tussen een lelijke wir- 
war van massale 
woonwijken, monorails, 
fabrieken en (snel)we- 
gen. Mijn hotel stak 
daarbij af als een oase 
in een woestijn. Het 
grootste hotel van Azië 
staat op een heuvel in 
het oude centrum van 
Tokio, pal naast het pa- 
leis van de keizer. Daar 
kijk ik dan ook op uit 
vanuit mijn raam op de 
30ste verdieping. In de 


verte zie ik het finan- 
ciële centrum, en ver- 
der zie ik alleen maar 
Tokio, want daar lijkt 
geen einde aan te ko- 
men. 

Doodmoe van de reis 
laat ik me op het bed 
zakken. Nog even wak- 
ker blijven, denk ik, om 
de jetlag te minimalise- 
ren. Maar dat lukt niet 
meer. Ik ben al in dro- 
menland. 


VLAAMS 
ONTBIJT 

Als ik wakker word ga 
ik naar de 40ste ver- 
dieping, waar een ont- 
bijtbuffet en een Belg 
op me wachten. De 
Belg is van Sony, en 
heet Tom Robberechts. 
Terwijl we koffie en 
ontbijt nuttigen vertelt 
hij me over de pers- 
conferentie van Sony 
die we later op de dag 
gaan bezoeken. Hij 


/ 


hupt op zin stoelaan wereld. Mij worden on: 
opwinding, want ‘he’ ertussen nieuwsgierig 


wordt een fantastische 
dag”. Ik vraag of hij in 

details kan treden, 
maar dat kan hij ni 


zal zijn, dus besluit ik 
mijn aandacht naar het 
buffet te verleggen, 
want in Nederland zou 
ik rond deze tijd zo on- 
geveer m'n warme 
prak naarbinnen schui- 
ven. 


De persconferentie 
wordt gehouden in een 
gigantisch glazen 
expo-centrum en het 
wordt duidelijk geen 
exclusief interview. 
In de hal zijn pers- 
medewerkers van 
Sony druk in de 
weer met pasjes 


Toch a 


De bobo's van Sony zitten er klaar voor. 


vertaal-apparaten voor 
meer dan duizend jour- 
nalisten uit de hele 


gehouden met posters 
die ons een ‘glimpse 
into the future’ beloven. 
In de zaal zie ik dat 


jets meer dan de helft 


van de bezoekers Ja- 
panner is, vandaar ook 
dat vertaal-apparaat in 
mijn oor. Tot nu toe 


kaan in zijn stoel terwijl 
hij zijn camera-winkel 
voor zich uitstalt. 

Plots klinkt uit de mond 


van Rn Japans 


| lelijk en dan nog zo'n pak aan. 
Moet je maar geen weddenschap afsluiten. 


vrouwtje dat we over 
enkele minuten begin- 
nen en een zware Ja- 


panse delegatie neemt 
vanuit een zijdeur 
plaats op het podium. 
Laat die toekomst 
maar komen. 


EL 
PRESIDENTO 
SPEAKS 
President Tokunaka 
van Sony Computer 
Entertainment Interna- 
tional (SCEI) neemt als 
eerste het woord, na- 
dat we in de juiste 


== fl 
\ 


\ 


nf | 
GCEI President Tokanuka: 


“Oude P5X-ganes zullen gewoon op 
de NG PlayStation gespeeld 


Kunnen worden.” 
sfeer zijn gebracht met 
een videopresentatie. 
Dan komt het verlos- 
sende woord. We zit- 
ten inderdaad te kijken 
naar een technologi- 
sche presentatie van 
de Next Generation 
PlayStation. Hij bena- 
drukt dat het gaat om 
een technologische 
presentatie, en geen 
produktpresentatie. De 
nieuwe chips, waar de 
NG-PSX op is geba- 


gebouwd in een PC, 
maar we kunnen al wel 
genieten van de 
nieuwe mogelijkheden 
die de chips te bieden 
hebben. 

De nieuwe PlayStation 
zal naast de huidige op 
de markt worden ge- 
bracht en is in principe 
geen opvolger maar 
een nieuwe lijn. Wel zal 
de NG-PSX honderd 


Nice Pres 


procent ‘backwards 
compatible’ zijn, wat 
betekent dat ‘oude’ 
PlayStation-titels ge- 
woon op de nieuwe 
machine gespeeld 
kunnen worden. 


EMOTIE 
SYNTHESE 
Na een lulverhaal over 
marketing, cijfers en 
prognoses gaat de top- 
man van SCEI zitten 
en geeft het woord 
door aan Executive 
Vice President Kuta- 
ragi. 

De altijd al goedgehu- 
meurde visionair van 
SCEI is duidelijk in zijn 
nopjes met de nieuwe 
chipset. Hij neemt een 
slok water en begint. 
“We zien computer en- 
tertainment als meer 
dan muziek en beeld, 
maar wel inclusief 
deze elementen”, be- 
gint hij. “In 1988 had je 
de DSP - Digital Sound 
Processor - waarmee 
prachtige muziek 


ES 


LN 

gedigitaliseerd kon 
worden weergegeven. 
Daarna, in 1994, 
kwam de revolutie in 
de realtime Graphics 
Processor, waarmee 
snelle 3D-beelden kon- 
den worden gereali- 
seerd. In het jaar 2000 
komt Sony met het ver- 
volg. We noemen het 
Emotion Synthesis. 


ident Kutarale ri, 


en end peer dat 
seerd, zijn nu nog In- sgonputer entertain ek en veel 


em 


- 


aiC 


Goed hè? Hebben we 
zelf verzonnen.” 


REALISME 

Hij wacht op gegrinnik 
uit de zaal maar dat 
doen alleen de Japan- 
ners. Uit beleefdheid 
denk ik, of omdat de 
grap in het Japans 
misschien beter over- 
komt. 

Dan vervolgt Kutaragi: 
“Emotions synthesis 


slaat op de emoties 
van de personages, en 
de intelligentie. Alle fy- 
sieke elementen in een 
spel moetenovereen- 


komen met die van de 


echte wereld. Bladeren 
moeten echt door de 
wind worden meege- 
nomen, als dingen val- 
len moeten die ook re- 
alistisch aan 
zwaartekracht onder- 
hevig zijn en rekening 
houden met gewicht 
en flexibiliteit. Daar is 
rekenkracht voor no- 
dig en een high-per- 
formance Graphics 
Synthesizer”. 
Het klinkt allemaal een 
beetje zweverig, maar 
dit is inderdaad wel een 
ontwikkeling waar de 
videogame industrie al 
een tijdje op zit te 
wachten. Denk maar 
aan games als Gran 
Turismo, waar de au- 
to's ook daadwerkelijk 
een onafhankelijke op- 
hanging van de wielen 
hebben, wat resulteert 


in een meer realisti- 
sche besturing. 
Volgens het concept 
van ‘Emotion Synthe- 
sis’ kan het systeem 
niet alleen simuleren 
hoe een objekt er uit- 
ziet, maar ook hoe een 
personage denkt, han- 
delt en met andere ob- 
jekten en personages 
in het spel om gaat. Dit 
concept vereist een 
enorme rekencapaci- 


Het binnenwerk van de zogenaande Emotion Engine. 


teit die ver buiten het 
bereik ligt van huidige 
werkstations, en in de 
buurt komt van 
enorme supercompu- 


ters die in de weten- 
__schap worden ge- — 


FLOPS EN 
POLYGONEN 
Sony denkt met hun 
‘Emotion Engine’ die 
rekencapaciteit in huis 
te hebben, en hun 
Graphics Synthesizer 


Van achteren ziet de NG PSX er nog knullig uit. 


het puntje van hun 
stoel te krijgen. Be- 
halve hun eigen pro- 
grammeurs, had Sony 
het bedrijf Square (be- 
kend van o.a. Final 


gende lucht. Terwijl ze 
hyper-realistisch rond- 


idd al graphi 
j fladderden, zag je ook 


). 
Hoewel de 128-Bit 
CPU ‘maar’ 300 Mhz 
is, is hij met 6,2 Giga- 
flops inderdaad ee 


vector-units 
een ingebouw 
MPEG2 Image Deco- 
der. De Graphics Syn- 
thesizer doet 75 mil- 

joen polygonen per 


sekonde en dat heb ik 
nog nooit 

zien (ter vergelijking - 
de Voodoo3 haalt er 
‘slechts’ 6 miljoen). 


Technologisch gezien 
zit het dus allemaal 


t 


A Jd 
igg balletges IDP 
gai Balls: wolig duidelijk dat ze op el- 


wel snor, maar wat kan kaars aanraking re- 
je zo allemaal met die geerden. 
power doen? Tot nu toe was dit de 
duidelijkste demonstra- 
FANTASIE tie van wat Sony be- 
De pure rekenkracht doelt met hun ‘Emotion 
en de mogelijkheden Engine’. Waarmee ik 
de nieuwe grafi- wil zeggen dat de ve- 
_sche chips kunnen wel dat al die ongns ren zulke duidelijk ken- 
abend zijn aanzi behoorlijk natuurlijk be- merken hadden mee- 
lijk, dat is duidelij wogen. gekregen van de 
Maar cijfers 2 De tweede deffo had programmeurs (ge- 
en elke te als titel “Furr Balls’ en __wicht, reaktie op wind, 
moet zich in de praktijk _toonde wollige balle- flexibiliteit, etc.) dat je 
bewijzen. tjes die realtime over het idee kreeg dat het 


echte veren waren. 
Als laatste demo was 


Daarom had Sony 
twee weken voor de 
presentatie instrukti 
gegeven aan een paar 
techneuten en creatie- 
ven om demo's te ma- 
ken voor de perscon- 
ferentie. Veel tijd 
hadden ze natuurlijk 
niet maar we kregen 
toch een aantal in- 
drukwekkende demo's 


het scherm vlogen. De 
techneut die de demo 
n in- 
zoomen en uit- 
zoomen en vooral 
daardoor werd het 
duidelijk hoeveel 
detail de NG Play- 
Station uitrekende. 
Toen kwam de 
demo “Feathers” en 
die was echt in- 
drukwekkend. Bo- 


ventilator zweefden 
honderden donzen 


den een paar compu- 
ters met bijbehorende 


techneuten die dagen veertjes die stuk 
nacht hadden gewerkt voor stuk reageer- 
om de journalisten op _den op de opstij- 


pden he 
Alle grijvende opjekten reage® 


glvende water. 
el pedigtech ophet 


er vuurwerk. Op een 
virtuele ondergrond 
stond een stuk vuur- 


Het doel van deze demonstratie was te laten zien dat 
de NG PlayStation veen dan 400 fanes per gekonde uitrekent, 


werk die vonkenregens 
uitspuugde. Het doel 
van de demonstratie 
was te laten zien dat 
de NG PlayStation 
meer dan 600 frames 
per sekonde uitre- 
kende (een televisie 
kan maar 60 fps to- 
nen) en dat je daarom 
strepen zag bij de von- 
ken, net zoals dat in 
het echt gebeurt. 
Waarschijnlijk is dat 
voor techneuten heel 
interessant, maar ik 
vond de demo met de 
veren toch het indruk- 
wekkendst. 


DUIKBOOT- 
JES 

Toch waren de troeven 
bewaard tot het laatst. 
Hoewel de vertaler die 
door mijn koptelefoon 
klonk inmiddels com- 
pleet de draad kwijt 


was, kreeg Sony het 
voor elkaar om zelfs 
een skeptische PU-re- 
dakteur te verbazen. 
De volgende demon- 
stratie was er namelijk 
eentje van een meer 
dat tussen de bergen 
lag. In dat meer zwom- 
men vissen en het was 
mogelijk om steentjes 
in het water te gooien 
die rimpeltjes veroor- 
zaakten. Door die rim- 
pels heen zag je ook 
het vertekende beeld 
van de vissen. Om te 
bewijzen dat het alle- 
maal realtime ge- 
beurde (en dat was 
moeilijk te geloven) 
mocht het publiek (wij) 
aangeven wanneer de 
steentjes werden ge- 
gooid. Kan het nog 
mooier? 

Ja, dat kan. De laatste 
Sony-demo toonde 
een bad waar plastik 
duikbootjes in dobber- 
den. Je kon een van 
die duikbootjes onder- 
duwen, waardoor golf- 
jes in het water ont- 
stonden. Alle drijvende 
objekten reageerden 
heel realistisch op het 
golvende water. Zelfs 
toen het water door de 
gootsteen verdween 
en er nieuw water uit 
de kraan kwam, had ik 
het idee dat ik naar 
een televisiebeeld aan 
het kijken was. Ik was 
overtuigd. We zaten 
met z’n allen te kijken 
naar een prachtig ap- 
paraat. 


GROTE 
WOORDEN 
Hoewel ik al overtuigd 
was van de mogelijk- 
heden van de NG 
PlayStation vond Sony 
het nodig om de de- 
mo’s van Square nog 
te laten zien, waarbij 
zelfs de hoogste man 
van Sony, Nobuyuki, 
nog een woordje 
sprak. Normaal komt 


hij nooit naar dit soort 
persconferenties maar 
voor deze gelegenheid 
maakte hij een uitzon- 
dering. 

“Dit gaat verder dan 
een spelcomputer. 
Deze Next Generation 
PlayStation kan een 
voorbode zijn van een 
nieuw tijdperk in de en- 
tertainment industrie. 
We denken er over om 
dezelfde technologie te 
gebruiken voor nieuwe 
PC's. De Pentium 3 
van Intel is niets verge- 
leken met onze chip, 
en ze zullen dit niveau 
ook niet zo snel berei- 
ken. We denken er dan 
ook over om de con- 
currentie aan te gaan 
en we nemen Micro- 
soft niet als partner. 
We denken meer in de 
richting van het Linux 
systeem”. 

Krachtige woorden, 
maar ik moet het nog 
zien. 


DANCING 
QUEEN 

De volgende demo die 
ik te zien kreeg, was 
een NG PlayStation 
versie van Gran Tu- 
rismo. Ik moet eerlijk 
toegeven dat ik nog 
nooit een racegame 
had gezien met dit ni- 
veau van realisme. 
Hoewel de achtergron- 
den door tijdgebrek 
niet zijn vernieuwd, 
leek de auto wel een 
video-opname. Vervol- 
gens werden we ge- 
trakteerd op een spel- 
letje Tekken 3 nieuwe 
stijl. Woorden schieten 
te kort. 

Vervolgens kwamen 
de demo’s van Square. 
De eerste heette “Fa- 
cial Animation” en 
toonde een bejaarde 
man waarvan de ge- 
zichtsuitdrukkingen in 
realtime konden wor- 
den aangepast. Cool, 
maar ik zag liever een 


Als toetje kregen we 
een balletscène uit 
Final FantaSy te zien, 
en die wa® werkelijk 
prachtig. Behalve het 
fei Ï 
graphics fantastic! 
waren, kon je ook nog 
eens de camera bedie- 
nen zonder dat je ha- 


Als de kat van huis is, speelt Bjorn op de Next 


ZELF 
GESPEELD!! 
Na de demo's neemt 
opnieuw een Sony- 
bobo het woord. Hoge 
pief Ohga laat weten 
onder de indruk te zijn 
van de prestaties van 
zijn technische men- 
sen en onderstreept 
nog eens dat het gaat 
om een technologi- 
sche demonstratie, en 
geen produktpresenta- 
tie. 


Toch wil hij wel kwijt 
dat Sony er naar 
streeft de nieuwe Play- 
Station in de loop van 
de winter in Japan te 
lanceren, zodat wij in 
Europa niet eerder dan 
de zomer van het vol- 
gende millennium ken- 
nis zullen maken met 
de volgende generatie 
consoles. Ook bena- 
drukt hij dat er volop 
ondersteuning zal blij- 
ven voor de huidige 
PlayStation, en dat niet 
alle aandacht zal ver- 
dwijnen richting hun 
nieuwste speeltje. 

Na deze woorden ver- 
lieten de bobo's het to- 
neel, en de Next Ge- 
neration PlayStation 
werd een moment uit 
het oog verloren. Dat 
was mijn kans! Snel 
sprong ik op het po- 
dium en pakte de con- 
trols. De speciale ver- 
sie van GT was het 
enige dat ik kon spe- 


len, maar het leek wel 
alsof ik een echte auto 
bediende. Helaas was 
de pret na een mi- 
nuutje voorbij, want 
toen de security het in 
de gaten kreeg, werd 
ik op on-Japanse wijze 
van het podium verwij- 
derd. Toch heb ik lek- 
ker als eerste op de 
NG PlayStation ge- 
speeld, en ik heb een 
foto om het te bewij- 
zen! 


WAT NU 

In het begin van de 
presentatie was ik nog 
sceptisch over alle en- 
thousiaste kreten van 
Sony, maar inmiddels 
ben ook ik overtuigd. 
De Emotion Engine en 
de Graphics Synthesi- 
zer vormen inderdaad 
een revolutie in de ga- 
ming industrie. 

Het is nu taak voor ga- 
mes-fabrikanten om 
het onderste uit de kan 
te halen. Over een 
klein jaar moet het zo- 
ver zijn. En als je be- 
denkt dat die Japan- 
ners maar twee weken 
hadden om de indruk- 
wekkende demo's te 
maken, kun je wel na- 
gaan dat ons nog heel 
wat te wachten staat. 


De Next Generation PlayStation wordt het helemaal, maar Voorlopig moeten we het nog doen met zijn voorganger. In Tokio bezocht ik 
Namco, Konami en de games-afdeling van Sony om te zien welke games er voor de PSX in ontwikkeling zijn. 


DOMME 
BOBO 

Het hoofdkwartier van 
Namco ligt in de ha- 
vens van Tokio, onge- 
veer twee uur rijden 
van het hotel. Ik word 
verwelkomd door di- 
rekteur Youichi Hara- 
guchi, die trots vertelt 
dat ze meer dan vier 
miljoen exemplaren 
van Tekken 3 hebben 
verkocht. 

Leuk, maar dat wil ik 
niet weten. Ik vraag 
hem of ze voor de Next 
Generation PlayStation 
nieuwe titels gaan 
brengen, en dan iets 
anders dan nog eens 
versies van hun troe- 
ven Pac Man en Xe- 
vious. Hij blijkt mijn cy- 
nisme niet te hebben 
begrepen, en ant- 
woordt dat het zeker 
mogelijk is dat deze 
oude bekenden te zien 
zullen zijn op het 
nieuwe systeem. Ik be- 
sluit mijn aandacht te 
verleggen naar hun 
nieuwe games. 


ACE 
COMBAT 3 
Takuya Iwasaki, de be- 
denker van Ace Com- 
bat, vertelt al spelend 
wat Ace Combat 3 al- 
lemaal voor nieuws be- 
vat. 

De grootste verbeterin- 
gen zitten in de varië- 
teit van de missies, het 
verhaal en de grap- 
hics. De voorbijra- 
zende wolken geven 
echt het idee dat je 
met grote snelheid 
door het luchtruim 
suist, en door de uitlaat 
van de tegenstanders 
krijg je een beter idee 
in welke richting ze 
vliegen. 

De futuristische vlieg- 
tuigen zien er prachtig 
uit, evenals de achter- 
gronden en door een 
versimpelde besturing 
kunnen ook beginners 
makkelijk uit de voe- 
ten. Er zijn meer dan 
dertig vliegtuigen om 
uit te kiezen en de dual 
shock joypad wordt on- 
dersteund. 

Op de vraag of Ace 


sus 5 


Combat fu eindelijk 

benadert waar Iwasaki 
naar 

hij: “Als ontwerper ben 
je nooit tevreden met 
het resultaat, maar je 
moet soms genoegen 
nemen met wat je 


Het kan Altijd beter, 
maar AC3 haalt het 
maximum uit de Play- 
Station dat we nu kun- 
nen realiseren”. 
Frustrerend, lijkt me, 
maar ik ben er van 
overtuigd dat AC3 een 
goede toekomst tege- 
moet gaat. 


DRAGON 
VALOR 


Van Dragon Valor 


Smash Court Tennis. 
Ondanks het feit dat 
de mooiste tennisster 


van dit moment niet in 


kreeg ik niet veel te valle glorie in het spel 


zien en dat was vooral 
te wijten aan het feit 
dat het spel maar voor 
10% af was. Wat werd 
getoond, was vooral 
een presentatie van de 
sfeer van het spel en 
die moet je zoeken in 
de richting van draken, 
kastelen, vlammen, 


te zien viel, was de ga- 
meplay erg komisch en 
snel. 

Je kan kiezen uit veel 
verschillende courts 
om op te spelen, waar- 
van de meeste heel 
onrealistisch zijn (bij- 
voorbeeld op een druk 
kruispunt in New York). 


stoeresidders.en—dames.Lisle, produkt- 


weerloze prinsessen. 
Als er meer over deze 
titel te vertellen valt, 
hoor je dat natuurlijk 
meteen. 


manager van het spel, 
gaf toe dat Anna 
slechts diende om een 
bekende naam aan het 
spel te geven, maar hij 


was er wel van over- 
tuigd dat ook zonder 
die naam het een bij- 
zondere game was. Ik 
deel die mening. 


RIDGE 
RACER 4 

Een van de populairste 
racegames op de 
PlayStation is Ridge 
Racer. Maker Ka- 
tayama en zijn team 
zijn inmiddels klaar 
met deel vier van de 
serie (Power Unlimited 
was er zo snel bij dat 
we de game zelfs al 
besproken hebben). 


RR's grootste concur- 
rent is Gran Turismo 
(GT), dus ik vroeg hem 
de grootste verschillen 
op een rijtje te zetten. 
“Realisme, wat bij GT 
erg belangrijk is, doet 
er niet toe bij RR4. Vol- 
gens mij willen gamers 
gewoon hard racen. 
We richten ons meer 
op de graphics, en 
geef toe, die zijn beter 
dan GT. Met RR4 
hebben we het maxi- 
male uit de PlaySta- 
tion gehaald”. 

Op mijn vraag of ze 
met de NG PlaySta- 
tion het vervolg kun- 
nen realiseren, ant- 
woordde Katayama 
met een veelzeggend 
“ja”. Na het gesprek 
gingen we even spe- 
len en ik moet zeggen 
dat RR4 een fantasti- 
sche game is. Ka- 
tayama gaf me de 
code om met een soort 
Pac Man-mobiel te 
spelen, maar die mag 
ik je nu nog niet geven. 


| 
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GRAN 
TURISMO 2 
De Japanse whizkid 
Yamauchi is de beden- 
ker van Gran Turismo, 


memmen 


É 


Es 


Bij Gran Turigno is realisne vereist — 
Kl en dat is te zien op de afdeling regearch. 
Vidketn -°* 


Yamauchi. “Wat we in 
GT2 bieden, zijn meer 
dan vierhonderd auto’s 
en ruim twintig tracks. 
Behalve de normale 


mr Es me 
Auto's ontwerpen voor GT 2 ig duidelijk errug leuk. 


Ean 


dus wie kon mij beter 
vertellen over GT2 dan 
Yamauchi himself? 

Ik was natuurlijk al ver- 
wend door GT op de 
NG-PSX, maar ik weet 
ook wel dat die kwali- 
teit niet kan worden 
vergeleken met het 
PlayStation-vervolg. 
Maar wat mag ik wél 
verwachten? 

“In principe was GT al 
het maximale dat we 
uit de PSX konden 
trekken, dus GT2 be- 
vat vooral kleine ver- 
beteringen”. Aldus 


tracks, die we in GT1 
zagen, hebben we nu 
ook off-road rally 
tracks geïntroduceerd. 
Het rijgevoel is verbe- 
terd, evenals het re- 
alisme. RR4 ziet er be- 
ter uit, maar GT2 
benadert het gevoel 
van echte auto’s.” 

Na ons gesprek liet 
Yamauchi me nog het 
zenuwcentrum zien 
waar het spel wordt 
ontwikkeld. Behalve de 
hardwerkende mensen 
die er aanwezig waren, 
viel mij vooral de re- 


/ 


search-afdeling op, / 
waar honderden bog- 
ken en nog meer gfio- 
dellen als voorbeêld 
moesten dienerf voor 
het team. 


APE E 
De Dual Shock is een 

vreemde joypad, maar 
het ding bracht een ze- 
kere Taka op het idee 


Escape - een Wacky 
platformgame met een 
ijzersterke gameplay. 
In het spel ben je een 
jongen die apen moet 
vangen. Als hulpmiddel 
heb je verschillende 
voorwerpen, waaron- 
der een vangnet 
een op afstand be- 
stuurbare auto. In meer 
dan 25 levels moet je 
in een Crash Bandi- 
coot-achtig platform- 
spel de raarste obsta- 
kels overwinnen om de 
wereld te redden. 
Samen met een in een 
apenpak gestoken Ja- 
panner (hij had een 
weddenschap verlo- 
ren) speelde ik uren 


SILENT 

HILL 

Konami's Keiichiro 

Toyama is fan van hor- 

rorschrijver Stephen 

King en dat is te mer- 
de ie Silent 


in dit nummer be- 
sproken, ja we waren 
er weer vroeg bij) zit 
vol met horror en 
ning. Je speelt 
een man die zijn ge- 
heugen kwijt is en in 
een spookstad be- 
landt. Spooky graphics 
en een sfeervolle 
soundtrack maken 
dit spel tot een span- 
nende belevenis. 
Toyama vertelde 
hij tot het idee 
(het bekijke 


het spel was gemaakt. 
Hoewel het spel vrij 
gemakkelijk is uit te 
spelen, is het een waar 


reke 


Wil je een Ja- 
pan's boek over 
het spel, dat ge- 
signeerd is door 
de maker, stuur 
dan een kaartje 
naar Power Unli- 
mited onder ver- 
melding van 
“Silent Hill”. Uit 
de inzendingen 
wordt één geluk- 
kige getrokken. 


MOE 
Japan is een vreemd 
land, maar ze weten er 
alles over videogames. 
De spellen die ik heb 
gezien waren over het 
algemeen de moeite 
waard, maar het mooi- 
ste was natuurlijk de 
presentatie van de 
Next Generation Play- 
Station. 
Moe maar voldaan ben 
ik inmiddels weer terug 
in Amsterdam, waar ik 
de ontwikkelingen voor 
jullie op de voet zal 
volgen. 

BJORN 


De maker van Silent Hill signeert een boek — 
voor een gelukkige PU-lezer. 


kg 


JONGEN, RUIM JE ROMMEL OP 


Eindelijk een einde aan die eindeloze 
snoerenchaos rondom je gameconsole. Alles 
netjes opgeborgen in een stevig en strak 
opbergsysteem. De Space Station van 
Logic3, het einde! 


rene, en 


„ 


PS Dominator 
joystick 


Predator Gun 


Topdrive Wheel PS Speed pads PS Challenger pads 
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1 
Ter. di Konami is weer een major player geworden op de PSX. Eerst werden we verwend met Metal Gear Solid en nu 
komt daar, alsof het niets is, Silent Hill achteraan. Maar of deze 3D spin-off van Resident Evil van eenzelfde 
niveau is, valt te betwijfelen. 


een motoragente stadje Silent Hill hangt, _ struinen op zoek naar ontnuchterend was len maar na het su- 

en zij neemt Harry _ is behoorlijk angstaan- problemen. Gelukkig want zodra je je dit 

mee naareen café _ jagend. heb je uithetcaféeen realiseert, is gelij 

ANERIK NZE waar ze hem ver- Doordat het niet moge- _ radio meegenomen die _ alle spanning ike 
í M COIN zorgt. lijk is om op de PSX onheilspellend gaat 4 
Als Harry weer bij- realtime een hele brommen op het 
komt, realiseert hij straat te renderen, moment dat er een 
' zich dat zijn dochter hebben de makers monster in de buurt is. _een beetje * 
weg is. Cybill, de maar besloten dat er Omdat je door de Sy | filng- 
motoragente, vertelt een dikke mist hangt sneeuw en de mist voor Sil 8 onl- 

DRAMA hem dat er in het en dat het sneeuwt. Je geen moer ziet, is het f ik de in eekrzielige 
Na de dood van zijn stadje Silent Hill iets ziet dus geen hand vaak een kwestie van zede) de Duz ging wordt gedaan 
vrouw heeft Harry.he _ heel vreemds en voor ogen en je bent met ingehouden adem Ba-enkel 4 het se ijpelijke 
erg moeilijk geh … spookachtigs aan de dan ook voornamelijk door de straat sluipen, 27e! ijpelijk te 
dat geldt dn and is. Reden te naar de kaart aan het hopend dat je niet ont- Q 
voor 6 er voor Harry om zo kijken. Dit gaat ten dekt wordt. Dat is 
oude d: 3 | mogelijk op zoek koste van de speel- spannend, geloof mij 
Het was dan ook e gaan naar zijn baarheid maar komt maar. 
Cheryl's idee om wat dochter. wel de spanning ten Al vrij snel kom je er 
quality time met haar Zo begint het spel. Het goede. echter achter dat je net 
pa door te brengenen _ verhaal wordt verteld zo goed gewoon rond 


naar Silent Hill te gaan. 
Net als ze het rear 
naderen, duikt at ee 


door middel van FMV, VLIEGENDE kan rennen en schijt 
stukjes en met na hebben-aan alle mon- 
het introfilmpje is Vroeg in hetspel sters want negen van 


„dope kost. Het sp&lë BiK&pnis metde de tien keer ren je er Smeer sleutels liggen. 
eep. _ maakte aanvankelijke ies. Het gewoon langs en doerf Het was met name En 
auto vli KC owieso grote i dru 2 ze niets. Ik moet door al die eentonig- 
Gelukkig Ame; de hele sfge die her zeggen dat deze heid een hele opgave 


shot sol kV tad ontdekking nogal om het spel uit te spe- 
Ke Dr, ke á E Be 
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st 


| Ad Halt werk 
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| Ren je rot voor een paar 
mm r KA ai 
Pak == „4 


sleutels 
KS Het licht van je zaklantaam 
trekt monsters aan. 


4 Belachelijk kort einde 


PLAYSTATION 
Prijs: f 129,- Bfr. ca. 2350 
Fabrikant: Konami 
Distributeur: Konami 
Tel: 020-4223411 


En ‘blijft naar sneeuwen. | 
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Tanks man, good shot. 


nen in een tank van de 
tegenstander. Want net 
zoals bij alle DMA ga- 
mes zijn de geluids- 
effekten en de sound- 
track weer van een 
heel hoog niveau. 

Ik kreeg een demon- 
stratie van het spel met 
een Dolby surround 
setup in de geluidsstu- 
dio van de Schotten en 


setup hebben maar 

je erover loopt te den- 
ken om zoiets te ko- 
pen, dan kan ik je zeg- 
gen dat dit spel de shit 
is die je dan in huis 
moet halen. 


SLACHT- 
PARTIJ 

Even terug naar het 
verhaal want dat speelt 


partij ov 

sloten niet meer terug 
te komen. 

Zoals je al zult ver- 
moeden, kwamen ze 
toch terug, een 

paar honderd 

jaar later want 


ak 
uitgaan. Je komt dan 
andere tanks tegen en 
hêt leuke van die com- 
putergestuurde tanks 
“is dat ze allemaal het 
karakter hebben van 
een bepaalde dier- 
soort. Sommige tanks 
jagen in groepjes zoals 
hyena's en sommige 
tanks hebben meer 
iets van stieren weg; 
ze leven en jagen al- 
leen, zijn ontzettend 
sterk maar niet erg 
slim en wendbaar. 

De besturing van al 
deze tanks is echt ge- 
niaal uitgedokterd. Ten 
eerste geef je, net als 
in een echte tank, voor 
iedere rupsband apart 
gas. Hierdoor is het 
mogelijk om snel te 
draaien als je onder 
vuur komt te liggen. 
Daarnaast is het ook 
nog eens mogelijk om 
__al rijdend met de ge- 
„„schutskoepel te 
draaien en om je heen 
te En alsof dat 


nog niet ge- 


nerf 1 


naar de schroothoop 

_hebben kunnen hel- 
pen, breekt er ruzie uit 
tussen de huurlingen 
en is het opnieuw 


hen geblazen op 


w goed mee uit 
e voeten kunt want 
e tank heeft 


ingewikkeld maar ik 
garandeer je dat als je 
Wild Metal Country 
een half uurtje ge- 
speeld hebt, je het he- 
lemaal onder de knie 
zult hebben. 


WAPENS 

Dan de wapens; die 
zijn al even geniaal be- 
dacht want ze zijn per- 
fekt op elkaar afge- 
stemd. Je start per 
definitie met een unli- 
mited hoeveelheid aan 
gewone projektielen, 
daarnaast heb je ho- 
ming misiles en mor- 
tieren die in de lucht 
uiteen knallen en op- 
breken in kleinere gra- 
naten; deze zijn letter- 
lijk en figuurlijk de 
bomb. Het voelt ook 
heel rustgevend om 
boven op een berg te 
staan, genietend van 
het uitzicht, en dan 


heel rustig zo'n mortier 


en op je vij- 


EERE 


verte de doffe knal 


hoort en je je tegen= 
standers ziet crepe, 
in een vuurzee, luister 
je zelf nog even naar 
het gieren van de wind. 
en gaat vervolgens 

op zoek naar het vol- 
gende stuk kanonnen- 
voer. 

Oké, dan zijn er verder 
nog magnetische ra- 
ketten die je over de 
hoofden van andere 
tanks kan schieten die 
dan vervolgens een 
stukje de lucht in wor- 
den getrokken en dan 
gekanteld weer op de 
grond terechtkomen 
zodat je ze met een 
welgemikt schot op de 
geschutskoepel uit hun 
lijden kunt verlossen. 
Verder is er nog een 
keur aan mijnen en 
niet te vergeten de ra- 
ket die je met de te- 
genstander van plaats 
doet verwisselen. Zo 
kun je bijvoorbeeld 
eerst een paar magne- 
tische mijnen neerleg- 
gen en dan iemand 
zo'n raket op zijn dak 
schieten zodat hij in 
jouw mijnenveld wordt 
getransporteerd en jij 
op een veilige afstand 
kunt toekijken hoe je 


ERlSihaliteit 
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dl WBSSlbaarheid 
ETD a 


Zoals je uit boven- 
staande begrijpt is Wild 
Metal Country een 
spel waar jeje everrin — 
moet verdiepen. Het is 
een game die ontzet- 
tend uitgebalanceerd 
is en de gameplay is 
zowel in singleplayer — 
als in multiplayer per- 


Pc cD-RO 


fekt afgesteld. m 
Dit alles lijdt er toe dat hijs Herri 
je je gen seconde zult Distributie: Homesoft/ 


vervelen en ik zou _ / 
zelfs zo ver willen gaa 
om deze game het ul- 
tieme multiplayer spel 
te noemen. 

En eeh… of er dan 
geen minpuntjes zijn 
aan WMC? Ja, er is er 
eentje; het spel zou 
ook uitkomen op de 
N64 maar is gecance- 
led omdat het tech- 
nisch niet te doen was 
om zoveel koele shit in 
de Nintendo te prop- 
pen. WMC zal waar- 
schijnlijk wel op de 
Dreamcast uitkomen 
maar wanneer dat gaat 
gebeuren is nog niet 
helemaal duidelijk. 


GT Interactive 
Tel: 023-5530130 
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Poole Begin eerst gewoon met de 
RAPPORT ä Nma 
8 s = e, C @ * : opde 
graphics 8 © pr so variant. 


op? 


En 


Waar mik ik eigenlijk 


Ïginaliteit 


elbaarheid 


f [Evie Ik vind de uitvoering 


Pc co-Rom van de meeste 
rme Patan en nogal 
rangeren saai. Een tafel, een 
fiere keu en een paar 
mare ballen, thats it. 

Te: 023-5530130 Gremlin dacht er 
NOI, blijkbaar net zo over 

en stopte Actua 


Pool vol babes en 
cyber-tafels. 


SAAIE LUL 
Pool-games als Virtua 
Pool 2 en Cueball 2 
bieden deze café-sport 
zonder al te veel poes- 
pas. Gewoon een tafel 
en de keu plus een 
CPU-tegenstander om 
tegen te ballen. Het 
zijn absoluut goede 
games, maar het oog 
wil soms ook wat. In ie- 


sr s° 
ge 
” Kcal 


ze + waar hij | 


S B (k weet ech 


der geval wat mij be- 
treft. Actua Pool van 
Gremlin biedt die extra 
opsmuk. 

De CPU-tegenstan- 
ders in AP zijn alle- 
maal behoorlijk weird. 
Ik heb ondermeer te- 
gen een kale Duke Nu- 
kem look-a-like, een 
houthakker, een strak 
geklede bimbo en 
spierkolos met de 
naam Wipe-Out ge- 
speeld. 

De enige saaie lul die 
in het spel voorkomt, 
ben je helaas zelf. Je 
loopt om de tafel in 
een witte blouse en 
een hesje. Hier had 
Gremlin echt wat meer 
keuzemogelijkheden 
moeten geven. Dit indi- 
vidu past meer bij 
snooker dan bij pool. 


Het aanbod aan tafels 
is spectaculair. Wel 


notnin 


De driehoekige tatel. 


€ 


PN AEN 
a ‚ Peak 
d pe” 


eens gepoold op een 
vierkante, een driehoe- 
kige of een zeshoekige 
tafel? Het zal mij niets 
verbazen als er ook 
nog een ronde tafel in 
het spel zit. Waar ze de 
gaten dan stoppen, is 
mij een raadsel, maar 
deze game is op visu- 
eel gebied zo krankzin- 
nig, dat ze daar geheid 
ook een oplossing voor 
hebben gevonden. 

De meeste tafels zijn 
daarnaast ook niet van 
de bekende makelij: 
hout en een laken. Met 
name de cybertafels in 
Neon-city en Z-Gene- 
ration zijn erg origineel. 
De een is doorzichtig 
en de andere heeft 
een spiegelgladde ijs- 
achtige bovenlaag. 

AP bezit een onuitput- 


telijk aantal spelvarian- 


ten. Een groot deel zal 


de Nederlander en 
Belg niet al te bekend 
overkomen. Speed 
Pool, Killer Rules, Ten 
Pin Bowling, Bank Ru- 
les, One Pocket Rules 
en Cut Throat Rules 
zijn een paar voorbeel- 
den. 

Ik kan je echter verze- 
keren dat het hier om 
zeer spectaculaire va- 
rianten gaat, die ook in 
het echt de moeite van 
het uitproberen waard 
zijn. Want wat wij in de 
Benelux meestal spe- 
len, stripes of spots, 
dat is eigenlijk toch 
maar een slap aftrek- 
sel van het echte werk. 


TRAAG? 

Blijft over de gameplay. 
Voelt virtueel poolen in 
AP ook echt aan als 
poolen? 

In het begin schrok ik 
wel een beetje van de 
gameplay. Op het 


é 


Cyber-podd caté. 


A 


scherm verscheen na- 
melijk een pop-up 
menu met een aantal 
stoot-mogelijkheden. 
Waar je de bal met de 
keu wilt raken, hoe je 
de keu ten opzichte 
van de bal wilt hou- 
den, welke kant je op 
wilt schieten, hoe 
hard je wilt schieten, 
enz. Als ik bij iedere 
stoot eerst één voor 
één al die mogelijkhe- 
den moest aflopen, 
zou poolen wel een 
heel traag spelletje 
worden 


Na enig geploeter 
Laet handleiding) 
eek het pop-up menu 
meer ter ondersteu- 
ning te dienen. Met de 
rechtermuisknop kun 
je de keu in de goede 
positie zetten en met 
de linkermuisknop sto- 
ten. Pas als je bijvoor- 
beeld wat effekt wilt 
geven, ga je naar het 
pop-up menu. 
De gameplay verloopt 
feitelijk heel soepel. Als 
je een beetje kunt 
poolen, dan kun je ook 
goed met dit spel over- 
weg. De aktie is soms 
fast and furious. In het 
geval van de CPU-te- 
genstanders zelfs iets 
te fast. In de Heavy 
mode werd ik in dertig 
sekonden weggepot. 


| 
PS 
Pr potten met de muis 
… (Cueball 2 Virtual Pool 2). 
slaan metde muis (The-Golf Pro) en 
hakkenmet de. muis{(Silver), kun je nu ook 
gooien met de-muis en wel in Elite Darts. 
En bij zo'n spel mag onze Haagse held 


weer te halen, 
kun je werpen. 


Barney-natuurlijk niet ontbreken. Als je de pijhwilt 
loslaten; klik je. 

DARTEN OP (elektronisch), een in iogmaals op de 

DEPC? een sportkantine en linker.muisknop. 


‚ Eerlijkgezegd re- een in &en Engelse 
ageerde ikin eêrste in: — pub. 
stantie lacherig op het Opie borden kun je 
spelRaymord van” pijltjes ‘afvuren, er Zijn 
Barneveld, Elite DartS. daarbij drie mogelijk: 
Ik bedoeldarten Op"=rrheden:jesspeelt cricket 
een PG, hoe$imuléer (eerst drie maal 20, 
je dat in hefmelshaa?, dan dfiesnaal 19, drie 
Dat zaltech altijdseen maal 18Enz.), het bê- 
slap. aftreksel van-de kerde "01 spel (van 
real stuff zijn. 101,301, 501, 601 
Maar toen-Raymond naâr nul) of baseball 
mij in de-handleiding (negen ‘innings’; eerst 
verzekerde dat het drie maal werpen op 
echt een leuk spel was de 1, dan drie maal op 
en nog realistisch ook de 2, enz). 
(oké, okéshij-zal na= Bij elke spel kun je 
tuurlijk nooit zeggen kleine veranderingen 
datheteen klotespel aanbrengen. Bij het 
iS),-werd mijn interessef »0tsspelis het bijvoor- 
_sgewekt.Want Barney beeldimogelijk met een 
{_— is een varhmijn helden” _dubb&l te‘beginnen (in. 
Ik heb vlak na de jaat- _… plaats wan er mee te 
wisseling aan de buis ‘eindigen. Maar dat 
gekluisterd. gezeten doet nätuutlijk nie- 
toemde Hagerieesmet “mand. ledereen wil 


In het begin voelt 
het allemaal wat on- 
wennid aan. Dan gooi 
je weer te“zatht; dan 
weer te hard. Hetra- 
ken.vande triplessen 
„dubbels isfal helemaal 
een crirfie. Maar naar- 
matesje meer speélt, 
begint het virtueel dar- 


0 OET en 


uur was-ikein-staateen 
amateur-toernooite 
winnen: Ik voelde me 
zelfs één worden met 
de hand. 
Natuurtijk’kan ditspel 
nietin-de buurtkomen 
van-darten in een café, 
datis veel leuker. Maar 
voor-slechtssvijftig piek 
heb je‘wel e&n geinige 

£ game, diesje zo Af en 

— toe'evän.kän 'aänzet- 
ten of viainternet.met 
een aantalkvriehden 


ijswater in zijn aderen Barney nadoen. kunt spelen. 
ede pijlen-fiehtinghet Á 
bord slingerde. DOORZICH- 
TIGE HAND 
: BASEBALL „Het simuleren van de 
MET dartsport verloopt ei- 
PIJLTJES? genlijk heel eenvou- 


ED is heel simpel van 
opzet (en dan hebben 
‚ we het hier.dus hiet 
' over onze eindredak- 
teur)sJe hebt vier bor- 
den-een:in de kelder, 
gen ingen poolcafé 


dig. Voor je zie je een 
doorzichtige hand. 
Allereerst plaats je 
de hand in de vol- 
gens jou ideale po- 
sitie. Heb je die po- 
sitie bereikt, dan 
klik je op-de linker 
madisknop. Door 
de-muis‘nu verti- 
kaal heen en 


terste wennens.Na eên-” 


[eaeroar 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 49,95 Bfr. ca. 900 
Systeemeisen: Pentium 75, 16 
Mb RAM, SVGA-videokaart, 
geluidskaart, muis, quad speed 
8 CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Mind Multimedia 
8 Distributeur: Mind Multimedia 
Tel: 0317-422224 


Het is in het begin 
misschien even 
wennen, maar dar- 
ten met Raymond 
van Barneveld, Elite 
} Darts is leuk. Je zult 
| er geen avonden 
achter elkaar mee 
zoet zijn, als tussen- 
doortje kan ik het je 
zeker aanraden. 
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Laat de bal snel circu 


varieer je passes (grondpas- 


leren en 


ses, lobjes en langere pas- 
ses) om snel in het ve 


Hia doelgebiod te ko 


geluid 
ER 


Systeemeisen: Pentium, 


speler, Windows 95. 
Fabrikant: Virgin 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel:030-2416016 


Wil de jeugd oude wed- 
strijden naspelen? 
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Mb RAM, 3Dfx-videokaart, 
geluidskaart, quad speed CD- 
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EA Sports en Gremlin opgepast: vanuit het niets komt Virgin met 
een voetbalspel aanzetten dat dit jaar best wel eens voor een 
aangename verrassing zou kunnen zorgen. 


PERSIFLAGE 
Toen ik. de naam Viva 
Football voor het eerst 
hoorde, dacht ik 
meteen aan een persi- 
flage op de succes- 
volle FIFA-serie. 

Niets is minder waar 
want Viva Football 
moet gewoon letterlijk 
opgevat worden. Lang 
leve het voetbalspel- 
letje, zullen we maar 
zeggen. Er valt ook 
geen enkele knipoog 
naar EA Sports’ kindje 
te bespeuren, het is 
een geheel op zichzelf 
staand spel geworden, 
met features die niet 
mis zijn. 

Zo hebben we hier te 
maken met een 
duizendtal nationale 
selekties verspreid 
over de hele wereld 
(met in totaal zo'n 
16.700 spelers die 
allemaal hun echte 
naam dragen), meer 
dan driehonderd 
stadions en de moge- 
lijkheid om alle wereld- 
kampioenschappen 
vanaf 1958 nog eens 
dunnetjes over te 


doen. 

Ook opvallend is de 
manier waarop de ont- 
wikkelaars van 
Crimson het mo- 

tion capture-ge- 
deelte van de spe- 


‘t zwaar te verduren. 


lers toegepast hebben. 
Eris niet gekozen voor 
één of twee gasten die 
alle bewegingen dien- 
den uit te voeren, maar 
voor een compleet 
team dat verantwoor- 
delijk is voor zo'n 5400 
keyframes vanuit alle 
posities. 

Uit de bovenstaande 
gegevens kun je wel 
opmaken dat de 
makers van Viva er 
nogal wat tijd en ener- 
gie ingestoken heb- 
ben. Maar ja, dat moet 
ook wel als je de strijd 
aan wilt gaan met de 


big boys. 


FRISSE KIJK 
Minstens zo aange- 
naam is de zoge- 
naamde player-chat, 
die we al kenden van 
een game als Three 
Lions. Verwacht dus 
geen hoogbejaarde 
BBC-commentatoren 
die de wedstrijden 
voorzien van gepast 
commentaar, maar 
een hoop geschreeuw 
en gecom- 
man- 
/ deer 


Een 
tn 


nr 4e 


dd 


van je medespelers. 
Dit geeft naar mijn 
mening weer een 
frisse kijk op het spel- 
letje, waarbij je al snel 
het gevoel krijgt daad- 
werkelijk in de game te 
zitten. 

En dat is trouwens 
sowieso niet al te 
moeilijk, daar Viva 
Football bijzonder lek- 
ker speelt. De bewe- 
gingen van de spelers 
verlopen bijzonder 
vloeiend, het camera- 
werk is goed, de akties 
en moves zijn ruim 
voorhanden en de 
snelheid van de game 
is precies zoals die 
moet zijn: niet te snel, 
en zeker niet te traag. 


NOSTALGIE 
Nu is het natuurlijk wel 
zo dat veel kids van 
tegenwoordig absoluut 
geen behoefte hebben 
aan het spelen van 
een wedstrijdje uit 
1978 als Nederland- 
Argentinië (destijds de 
finale; ken uw klassie- 
kers) met Neeskens, 
Rensenbrink en 
Haan. Die spelen per 
slot van rekening lie- 


len ver met het Ajax van 


nu, of moet ik mis- 
j schien zeggen Bar- 


ek celona? 


Daarbij komt dus ook 
dat het ontbreken van 
clubteams een punt is 
dat wellicht tegen deze 
game kan werken, 
maar wie net als ik vrij 
nostalgisch ingesteld is 
(ik moet wel, daar mijn 
cluppie NAC tegen- 
woordig allesbehalve 
goed presteert) en ‘die 
goeie ouwe tijd’ op de 
juiste waarde kan 
schatten, kan aan Viva 
Football heel wat lol 
beleven. 


verie 
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maar eens zien of 
Premier Manager 


99 op de P HOGER 
dezelfde impakt Deze '99-editie heeft 
heeft. alles wat die van vorig 


jaar te bieden had, en 
kent natuurlijk een 


nn aantal uitbrei- 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 69,95 Bfr.ca. 1275 
Systeemeisen: Pentium 120, 
16 MB RAM, 25 MB schijf 
ruimte, quad speed CD-speler, 
Win’95-'98 
Fabrikant: Ubi Soft 
Distributeur: Guillemot 
Tel:0032-27352363 


NOOIT VER- 
GELIJKEN 
Voetbalmanager ga- 
mes moet je eigenlijk 
nooit met elkaar verge- 
lijken, want dat is met 
de tig opties die elke 
game met zich mee- 
brengt niet of nauwe- 
lijks te doen. 

Wel, ook Co Adriaanse 
FWM kent zo'n beetje 
een half miljard moge- 
lijkheden, waarbij een 
aantal opties zeker 
noemenswaardig is. 
Zo kun je als manager 


Co Adriaanse FWM 
krijgt van mij een 
dikke pluim, en zal 


nd genk kiezen uit meer dan 
schijnlijk moelieloos duizend clubs, ver- 
staan en H 

Ronden, Me weet spreid over de hele 
wordt het zelfs wel wereld, en zijn er meer 
een dike hit! 


dan twaalfduizend spe- 
lers in het bestand op- 


SE" Dat wordt een makkie, — — 
en 


dingen en verbeterin- 
gen. Zo is er nu een 
grotere database van 
beschikbare spelers 
(meer dan vijfduizend, 
verspreid over Europa 
en Zuid-Amerika), 
sterk verbeterde ga- 
meplay-opties, vier ver- 
schillende moeilijk- 
heidsgraden en een 
nog uitgebreidere staf 
die je regelmatig voor- 
ziet van informatie. 
Verder kun je nu weer 


Uhi Soft strikte Willem Il-coach Co Adriaanse om deze game 
wat meer allure te geven. Steekt deze game net zo goed in 
elkaar als dat cluppie van hem? 


genomen. Met onge- 
veer zeventig verschil- 
lende competities in 
een vijftigtal landen 
mag je ook niet klagen, 
lijkt me zo. 


OGEN 
TEKORT 

De in-game opties zijn 
enorm uitgebreid (hoe- 
wel niet altijd even 
overzichtelijk gerang- 
schikt) en het leukste 
van alles is dat je tij- 
dens de wedstrijden 
overal van op de 
hoogte kunt zijn. Zo 
kun je kijken naar je ei- 
gen wedstrijd en tegelij- 
kertijd aanpassingen 
doen, terwijl de tussen- 
standen van de andere 


kiezen om een club uit 
een van de lagere En- 
gelse divisies onder je 
hoede te hebben en 
kan het gebeuren dat 
je aanbiedingen van 
andere clubs krijgt, zo- 
dat je je carrière naar 
een hoger plan kunt til- 
len. 


GREMLIN S 
JUWEELTJE 
Om alle mogelijkheden 


op een rijtje te zetten, 


__hebik wel 
\__vier pagina’s 
nodig, maar 
neem maar 
van mij aan 
dat al het es- 
sentiële van 
een soccer 
manager- 
game in PM 
‘99 verwerkt 


wedstrijden over je 
beeldscherm scrollen. 
Verder is het training- 
gedeelte tot in de 
puntjes verzorgd en 
zul je zien dat je huis 
en auto alsmaar groter 
worden naarmate je 
steeds succesvoller 
wordt. Andere clubs 
zullen dan ook ge- 
neigd zijn om je bij je 
huidige club weg te 
kapen. 

Al met al is Co's FWM 
een uitgebreide, goed 
uitgewerkte, en soms 
ietwat lastige ma- 
nagersim. Het ziekelijk 
grote aantal clubs en 
spelers zullen je nog 
wel zoet houden tot 
het volgende seizoen. 


is. TV-rechten, spelers- 
verzekeringen, spon- 
sors, catering, werke- 
lijk aan alles is 
gedacht. 

Fraai is dat alles op 
een uiterst overzichte- 
lijke manier op je 
beeldscherm ver- 
schijnt. Ook de manier 
waarop je de wedstrij- 
den kunt spelen is 
prima in orde. De ver- 
anderingen die je voor 
en tijdens de wedstrijd 
kunt aanbrengen, zijn 
tot in de puntjes ver- 
zorgd en geven de 
game een realistische 
feel, terwijl ook het gra- 
fische gedeelte er zeer 
behoorlijk uitziet. 

Het mag duidelijk zijn 
dat Gremlin weer een 
juweeltje in handen 
heeft. 
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== Even doorgparen voor zo’n auto en huis. 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 89,95 Bír.ca. 1625 
Systeemeisen: Pentium 166, 32 
MB Ram, 3DFX comatible, quad 
speed CD-speler, Windows 95. 
Fabrikant: Gremlin Interactive 
Distributeur: Homesoft/ 

GT Interactive 
Tel:023-5530130 
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Een al even humoristische en 
gewelddadige story-line 


Bille | 
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ADD-ON VOOR PC e EERSTE DATADISK VOOR DE PLAYSTATION 


ALLES WAT VAN GTA EEN HIT MAAKTE, WORDT NU LOSGELATEN OP LONDEN! 


e Voor iedereen die Grand Theft Auto al in huis heeft, 
is de GTA London Mission Disc los verkrijgbaar. 
e Voor alle nieuwe GTA fans is er GTA + GTA London Mission Disc 


in een extra voordelige pack. 


www.GBTA-LONDON. com 


www. contactdata. nl 
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Imperialism Il is de-opvolger van Imperialism. 
Hoe bestaat het! Maar je kunt beter van een 
compleet nieuw spel spreken dan van een 


PAI et 
_ Daar aan de kust, de 
Net: ENPLOI- 
mik TEER. KOLO- 
NISEER O 
REGEER 
Een van de grootste 
verschillen met Impe- 
rialism is dat je bij Im- 
perialism Il veel meer 
zwarte stukken op de 
kaart hebt. Een ware 
ondoordringbare ‘fog 
of war’ zullen we maar 
zeggen. 
De makers willen 
echt de nadruk op ex- 


(te 
| had trains voe 10 
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tweede deel. 


„ ploitatie en kolonisatie 
„leggen en daardoor 
„zoveel mogelijk nog 
„niet onderzochte ge- 
bieden geheim hou- 
den. Jij, de speler, 
moet ze ontdekken en 
ze veroveren en op die 
manier wordtde kaart 
langzamerhand duide- 
lijker en completer. 
Eenmaal ontdekt, is 
het de bedoeling dat je 
dat stuk grond koloni- 
seert; exploiteert en 
overwint en'boven- 
dien blijft overheer- 
sen mocht je-op te- 
| ““genstand stuiten. 


TEGEN- 

STAND 

Die tegenstand is 
er in Melerle! vor- 
men,én-bovendien 
is die een Stuk pit- 
tiger dán’ inhet 
eerste deels, 

‚ Rivaliserendé. 


„computergestyurtle lafë“*mige goederen vind je. 
Ee „Wen. zullen een ko=*, 


„mende dreiging van je 
Bk 


herkennen (als je.op- 


va 


he | " 


og zi e knp. t, ration 


+ bens met honderd mal 
»‚t troepen voor een stad 
of haven staat te dri 


gen bijvoorbeeld) eg 
‘daar shêl op antie} 


sgebiedèn;en die moe- 
Pc sh eerst helemaal 


b 
Tabellet jes 


tes, je economie en uit- 
eindelijk op het wel of 
niet winnen van het 
spel. 

Je moet echt een listig 
stuk verdriet zijn, want 
softies redden het niet 
bij deze game. De au- 
tochtone inwoners 
moet je onderdrukken 
en voor je laten wer- 
ken. Houd je van sla- 
vendrijven, dan is dit je 
game. 


HANDEL 

Maar daar blijft het na- 
tuurlijk niet bij. De ge- 
vechten zijn bijvoor: 
beeld heel anders 
geworden. Waren de 
battles in deel 1 initia- 
tive-based (je voerde 
voordat je ging knok- 
ken allerlei gegevens 
in en dan maar wach- 
ten op de uitkomst), in 
deel 2 is het turn-ba- 
sed. Dit is een stuk 
overzichtelijker maar 
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PC CD-ROM 

IN Prijs: f 99,- Bh. ca. 1800 

IN Systeemeisen: Pentium 100, 16 

Mb RAM, 20 Mb schijfruimte, 

geluidskaart, muis, double 

speed CD-speler, Windows ‘95. 
Fabrikant: Frog City/ SSI 
Distributeur: Mindscape 

Tel: 020-4953010 


„nog steeds erg traag. 


De graphics zijn soms 
een beetje knullig 
waardoor-de gevech- 
ten erg saai en slaap- 
verwekkend zijn. Naar 
mijn mening dus niet 
het beste onderdeel 
van het spel. 

Het economische ge- 
deelte is sterk. Som- 


Een meer dan vol- 
doende strategy-, 

8 _sim-, resource- en 
combat game die 

if wat meer had kun- 
nen laten zien. De 
gameplay is redelijk 
În orde en compleet, 
dus de imperialisten 
onder jullie die Hol- 
land als handelsna- 
tie opnieuw willen 
laten gelden, zitten 
met deze game 


‘echt alleen in.kleine 


naar het thuisland ge- » 
bracht (afhankelijk van 
Jekeus Nederland, 
‘Spanje, Engeland, 
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MEMORIES 
Toen ik in 1996 voor 
het eerst Resident Evil 
speelde, was ik met 
stomheid geslagen. Af- 
gezien van de domme 
openings-FMV en de 
slecht gecaste stem- 
men, had Capcom hier 
een titel neergezet die 
de gamesindustrie 
voor eens en altijd zou 
veranderen en aan de 
wieg zou staan van 
een nieuwe generatie 
third-person action/ad- 
venture-consolega- 
mes. 

De game was grafisch 
gezien niet eens zo 
verschrikkelijk hoog- 
staand maar de sfeer 
die erin werd neerge- 
zet, was de spannend- 
ste en angstaanja- 
gendste ooit. Het zat 
boordevol zinloos ge- 
weld, tonnen bloed en 
honderden hongerige 
zombies op zoek naar 
een lekker hapje been. 
Drama dus. 


VIRUS 
Wie deel 1 heeft ge- 
speeld, herinnert zich 
vast nog wel de avon- 
turen van Chris Red- 
field en Jill Valentine, 
de twee agenten van 
de S.T.A.R.S.-unit van 
het politiekorps van 
Raccoon City. 


Hopelijk is het Cape 
Conversie te mak 


De twee moedige hel- 
den moesten proberen 
de verspreiding van 
het T-virus tegen te 
gaan dat door de multi- 
national Umbrella Inc. 
was ontwikkeld voor 
biologische oorlogs: 
doeleinden. Het virus 
had een klein deel van 
de plaatselijke bevol- 
king getransformeerd 
in moordlustige zom- 
bies en Chris en Jill 
moesten proberen het 
virus een halt toe te 
roepen. 


NOG MEER 
DRAMA 
Resident Evil 2 begint 
een paar maanden na- 
dat deel 1 ophoudt. 
Ditmaal is er echt 
stront aan de knikker, 
want waar het virus vo- 
rige keer slechts een 
paar mensen tot zom- 
bies had gepromo- 
veerd, vertoont nu zo’n 
beetje de hele bevol- 
king van Raccoon 
zombie-verschijnselen. 
De eer aan twee 
nieuwe agenten om al 
dat kwaad de wereld 
uit te knikkeren: rookie 
cop Leon Kennedy, en 
Claire Redfield, de zus 
van Chris, die 
haar in deel 1 
verdwenen 
broer komt 
opsporen. 
Je kan 
zelf kie- 
zen met 
welk 
character 
je wilt gaan 
spelen. 
Terwijl in RE1 het 
verschil tussen 
beide characters 
vrij subtiel was, 
is erin RE2 
bijna 


aal 


span 


sprake van twee 
aparte games. Ze be- 
ginnen met een ver- 
schillende uitrusting, 
het verhaal verloopt in 
een andere volgorde 
en ze beschikken over 
andere wapens. 

Best leuk, maar of je 
na RE2 uitgespeeld te 
hebben met Leon ook 
nog met Claire aan de 
slag gaat, vraag ik me 
af. 


SPANNEND 
Wat Resident Evil 2 zo 
tof maakt, is eigenlijk 
precies hetzelfde wat 
deel 1 zo tof maakte. 
Vette wapens, vette 
monsters en een hele 
zooi spannende mo- 
menten waarbij je ge- 
woon met ingehouden 
adem en angstzweet in 
je handjes naar je 
scherm zit te staren, 
terwijl je hart een slag 
of twee overslaat. 
Resident Evil 2 is ab- 
soluut net zo span- 
nend als deel 1. De 
scenes, kleuren, ge- 
luideffecten, maar 
vooral de angstaanja- 
gende soundtrack zor- 
gen ervoor dat zelfs de 


uit. 
oke, dar komen ve Sn 


en kunneniwe nu 00 
gen S&ns ( 
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Helaas heeft RE2 ook 
de vervelende eigen- 


men, zoals de lastige 
camerastandpunten, - 
die dan wel de vibe 
van de game neerzet- 
ten, maar die er ook 
voor zorgen dat je je 
karakter soms bijna 
niet kan zien. Met als 
gevolg dat je dan plot- 
seling door een of an- 
dere leipe zombie bij je 
lurven wordt gegrepen. 
O ja, en die stomme 
deuren die je steeds 
moet zien opengaan 
voordat je naar binnen- 
mag, die zijn er ook 
weer. Píffft, na drie 
keer weet je ook wel 
hoe een deur eruit ziet! 
Gelukkig kan je hem 
met je spatiebalk pro- 
beren weg te rammen, 
al heeft de computer 
de laadtijd af en toe 
hard nodig. 
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voorganger el 0, Je 


\ beter op de PC! 
Toen ik er over 
Ns. nadacht, re- 
aliseerde 
ik me dat 
toen RE1 voor 
PC uitkwamzik 
JP nog niet in 
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De allerleuk; dget 
Gelukkig zijde grap- van RE2 is defrange 
hics van de PC-versie mage, Kies | je 


in dit deel aanzienlijk 
beter dan in het eer- 
ste deel. 
Daar waar 
de PC m 
slap aftrek 
van zijn’ 
broer, kan deel 
2 zich makke- 
lijk meten met 
de console. 
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í oi he 0 Iron Maiden? Dat is toch van die harde gitaarmuziek voor \ 
langharigen, waar je oudere broers en neven altijd naar 
luisterden? Klopt! Maar lron Maiden bewijst met een 
\ herboren line-up en een gloednieuwe game anno 1999 
nog helemaal bij de tijd te zijn. 


Onze Jan haalde zijn te strakke spijkerbroek van 
zolder, trok een te klein, zwart leren jack aan, 


Se : ë oefende een paar headbang moves, hopte op zijn 
Za {6 Lb geleende Harley Davidson en rar al 
ej Te voor het hotetwänsde band. 
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Bruce eindeli leve hae | 
inde 
md IJK net kot haar nu de pest IE 
IRON s 
MAIDEN IN 
MOKUM 
De nationale en inter- 
nationale pers was on- 
langs bij elkaar geroe- 
pen voor een 
persweek(!) omtrent 
Iron Maiden. In Am- band ter wereld, is te- (de mascotte van Iron 
sterdam wel te ver- rug als zanger. Boven- Maiden die op ieder 
staan, een bezoek dien komt er zeer bin- platenhoes in een an- 
naast de deur dus. Niet _nenkorteen shootem _ d voor- 
geheel vreemd overi- up game uit waarbij de komt), een privé detec- 
gens, deze uitgebreide muziek en de mascotte _tive bent. 
persmeeting want van Iron Maiden de Op een dag krijg je 
Bruce Dickinson, de hoofdrol opeisen. een brief met een 


5 Arnes, —__Over het bestaan van hoop poen. Wow! Het 
n was van de de game werd al eens is niet van de belasting 
_ bekendste Britse wat geroepen in onze want c ie maken het al- 
___heavy metalhardrock e _ leen maar makkelijker, myste 
lijk r-_niet leuker. Deze brief per 

mam pe bieden. De game _ is zeker leuk ki, 

heet Ed Hunter en moet _taak die deze poet met REFLEXEN 
in mei verschijnen! __ zich meebrengt is alles Een dun verha 
behalve makkelijk. maar dat doe 
Ed Hunter moet een der weinig toe. _ 
mysterieus figuur op- 
sporen die niet opge- 
spoord wil worden. 
Hij zal iedereen 
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egjes en een metro. 
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Wen level waat voort: dak p ups ind 
durend de camera na _ e&: 
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SPORING een tijdje een tikkie „Deze 
VERZOCHT verandert. Hij gaat o rook chme ri Sie is geïn 
Het spel lijkt nog het stoppen _een beetje naar recht kr gaan smijten. Lij de plaa Ki $ 


of naar links, na 


meest op House Of opel om te brengen. ar vO- 


The Dead. Zeer Ed Hunter (of pe 


zeke coin moet hem bli en vol- 
ij 
waarbij jij, 
alias Eddy 


simpel, maar is een 


_ ed 
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il Ork, ok, ok, Soep eet je net een 
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‚ Roken tast de hergenen adh. 


Watzs seg Juh? Te veeel gesopuh? 


interviews gedaan — 


moeten worden. 5 
vandalen Bruce: “Damn! Dit spel _ heel { 
met teddyberen en à be lastig! En __ vreemd D 
elixers bestoken. Weer — dr en erslavend,boven- ome _ Pe F) F, 
later kom je in de Hel ffekten zij ren Ien pe Lo „De opzet i & zien hoe gr S 
terecht waar Satan hee sfeervol te __waarvoor hulde, Pe maar het blijft j-___onze & C Ae 
á C oude A: NT 


barn leuk!” EA 


ggn Roezen en Eddyindit 


Jnreal, m 
e er in ie 


te fans herken- h en. 
nen de hoezen van de n een aparte kamer 


staan twee PC's te ra- 
telen waar het spel de 


Iron Maiden platen en 


Daarbij komt dat d 
de verschillende levels / 


tussenfilmpjes 


worden fraai met el- perieure kale zijn. ers ter beschikking 
kaar verbonden door at. Een strijd om de 
een schitterendfilmpje BRUCE highscore is dan al in 


SPEELT 
danks dat Bruce 


waarin Eddy steeds via alle hevi 
geheimzinnige krach- 


ten van omgeving ver-_ 


heid losge- 


andert. Vs 
Grafisch is Ed Hun- 
ter enigszins ach- De helvergane hant van zombies: 
‚De vijan- | 
ien A net ketchup een exclusieve delicategge! 
Mie en geen & 
gonen. Toch _ 


Het eerste level speelt zich af in de metro: 


die en junks included. 


niet zo'n gamer 


maar ar Ed Hunter vindt 


hij zwaar oké. 

“Mijn zoon van acht 
speelt altijd op de Play- 
Station. Ik ben zelf ei- 
genlijk alleen maar met 
muziek bezig. Aan ga- 
men kom ik eigenlijk 
niet toe. Maar het is 


spel tot leven zijn ge- 
komen!” 


IRON MAI- 
DEN SONGS 
Geheel in stijl zijn er 
twintig Iron Maiden 
songs verwerkt in het 
spel! Daarvan kun je er 
twaalf inprogrammeren 
om tijdens de levels af 
te spelen. Zo komt de 
Iron sfeer in-de-diverse 
levels nog beter tot zijn 
es De nummers 

n je ook gewoon via 
is „spele: 
ren. Een soort best of, 
gekozen door fans via 
het Internet. De platen- 


__ maatschappij heeft wat 
dat benk fans op 


hun wenken bediend. 
Nicko McBrain: “Ik ge- 
loof dat ik degene ben 
die de meeste compu- 
terspellen speelt, maar 
ik heb me voornamelijk 
met de muziek bezig 
gehouden die je tijdens 
het spel hoort. Of ei- 


er beluiste- Et, 


genlijk hebben onze 
fans dat gedaan, zij 
hebben min of meer 
een top twintig bij el- 
kaar gestemd en dit is 
het resultaat!” 

Ed Hunter is gewoon 
een must voor alle Iron 
Maiden fans. Maar ook 
gamers die van stevige 
hardrock muziek hou- 
den en aan games als 
House Of The Dead 
verslaafd zijn! Ver- 
slaafd ben ik inmiddels 


„almoetikzeggen 


dat na anderhalf uur 
zombies schieten, pun- 
kers killen, duivels 
knallen en gestoorden 
omleggen mijn pols en 
wijsvinger het voor ge- 
zien hielden, maar ik 
had wel de highscore 
van 237.000! PU rules! 
Again. 

JAN 


PRIJSVRAAG 


Natuurlijk ging Jan niet met lege handen naar huis. Twee zeer exclusieve 
Ed Hunter t-shirts met Eddy grijnzend op de voorkant, liggen op de 
PU-redaktie klaar voor twee lucky headbangers. 


Daar moet je natuurlijk wel wat voor doen: fotografeer jezelf met een van 
de vele platenhoezen van Iron Maiden, in een zo grappig, gek, bizar, 
absurd mogelijke lokatie of houding en stuur die supersnel naar: 


Power Unlimited o.v.v. “lron Maiden Prijsvraag” 


Posthus 9805 


1006 AM Amsterdam 


Vergeet niet je naam, adres en telefoonnummer te vermelden. 
De twee winnaars worden met foto afgebeeld in het blad en krijgen 
het t-shirt zo snel mogelijk thuis gestuurd! 


re = 


des ze Ll a) 
Ha hahhan 


n 4’ marel 
A) Bl uanr _niummare 
J4,JU VOOF 14 AUMM 


Stuur de antwoordkaart op (vind e in het bad) of bel tijdens kantooruren net 023 - 556bb0 


of e-mail je gegevens | 


o.v.v. POWERDERL 2 nummers voor F. 52,50 naar Power@bpa.l 


gn 8 nennen 

| waan | ese aas a 
[ |, md | | 

pane | di mm Te J J / 


V-Rally is een van de best verkochte rallygames op de consoles. Infogrames 
wil nu uitchecken of deze titel ook op de PC aanslaat. 


„P@facers hebben de 


GE 
root ooft 


een De Championship 
mode zou de sim 
mode moeten zijn. In 


deze mode rijd je ech- 


kende race 
lin McCrae 


eer 


t Ter 
als de 
t zal 


tegenstelling tot de ee 

PSX-versie). Hoei 
Aangezien er (helaas) realistisch, aangezien 
nog steeds-een te in de echte rally-wed- 


groot v Ï taat strijden zelden ofnooit 
tusse) n n ander& wagens 
consoles en d n t gestreden. 


heb ik besloten de PC- Voor het verslaan van 
versie van V-Rally niet de klok moet je in de 
met de console-versies Time Trail zijn (met en 
te vergelijken. De PC zonder ghost). Hier 
game zou die wedstrijd worden jouw tijden 
namelijk op alle fronten echter alleen met die 
met gemak winnen. van je eerdere rondjes 
Nee, ik leg er de PC- vergeleken en niet met 
topper Colin McCrae die van andere racers. 
naast. Infogrames 
meent immers dat zij 
met V-Rally een realis- 
tische rallygame heb- 
ben geproduceerd. En 
CMR is zo’n beetje het 
toppunt van realisme. 


TOERIS- 
TISCH 

Het ‘verkeerd’ gekozen 
competitie-element 
bleek gelukkig het 
enige niet realistische 
element aan V-Rally. 
Want de rijstijl van de 
wagens is geheel vol- 
gens de rally-normen. 
Dat betekent dat je de 
wagens niet door de 
bocht heen stuurt, 
maar glijdt en dat elk 
foutje of hobbeltje een 
nare slippartij bete- 
kent. Verder bezit elke 
wagen een 
voelbaar an- 
dere rijstijl en 
heeft elke on- 
dergrond (zand, 
ijs, water, mod- 
der) een ander 
effekt op de 


REALISME 2 
V-Rally kent vier spel- 
modes te weten Ar- 
cade, Championship, 
Time Trail en Multi- 
player. Arcade spreekt 
voor zich; je krijgt drie 
tracks die je kunt af- 
werken met een van 
aanwezige originele 
rally-cars (Toyota, Sub- 
aru, Ford, enz). Pas bij 
Winst in alle drie de 
races verschijnen de 
volgende drie tracks. 
Met een beetje pech of 
een belabberde rijstijl, 
zul je dus je leven lang 
veroordeeld zijn tot 
diezelfde drie ritjes. 


BEST 
STAGE 


ter, net als in de Ar- enslotte wil ik hefhog 
cade-versie, tegen te. n hebben over de 
genstanders (dit in gevingen van V- 


_ Rally. Die zijn dus echt 


EE 
Zeer smakelijke graphics. 


De lichtettekten zijn altijd sterk geweest in V-Rally. 


EO 


ontzettend sfeervol en 
mooi. Schitterende 
bospartijen in de jungle 
van Indonesië, scha- 
pen in de Engelse wei 
en stoffige weggetjes 
op Corsica. Ik raad je 
dan ook aan af en toe 
eens een toeristisch 


Voel ne helemaal thuis met dat schijtweer. 


ritje te maken. LN Reatistische rijstijl 
Alles bij elkaar, moet ik ä 
CMR toch als winnaar A Moole omgevingen 


aanwijzen, maar het is 
nipt. Het geluid van 
CMR is bijvoorbeeld 
een stuk beter, de wa- 
gens vertonen bedui- 
dend meer interaktie = | hi f 59,95 an id 
ii kk steemeisen: Pentium 
We as bijrijder 9 —_ ij 32 Mb AAM. 3Dhvienkaar 
zijn uitgebreider en de | esra 
tracks net iets uitda- 8 Fabrikant: Infogrames 
gender. 8 Distributeur: Infogrames 
Laat V-Rally echter g__ Te040-2393555 
niet links liggen. Dit is 
een game waarmee je Wk 
heerlijk relaxed een n 
potje kunt racen, zeker 
als je een netwerkje 
met een aantal vrien- 
den maakt. 
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Druk bij de start meteen op 
het gaspedaal. Hierdoor start 
je motor. Als je pas bij 1 op 
het gas drukt, blijf je twee 
seconden stilstaan. 
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£ V-Rally is net niet de 
£ beste rallygame ed 
de PC. Die eer blij 
£ voor Colin McCrae 
voorbestemd. Het 
spel eindigt er wel 
vlak achter, en dat is 
volgens mij meer 
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ORCS 

Het leven is zwaar voor 
een Orc fan. Eerst 
wordt Warcraft Adven- 
tures zonder pardon 
gecancelled en boven- 
dien blijft het maar 
angstvallig stil rond 
Warcraft Ill. 

Temidden van deze 
Orc-loze wanhoop 
houden de gedachten 
aan twee komende 
games mij op de been. 
Twee real-time strategy 
spellen met beide een 
fantasierijke wereld vol 
wezens die bijna net 
zo heftig zijn als de 
Orc. Het zijn Total 
Annihilation: Kingdoms 
en Saga: Rage Of The 
Vikings. Die laatste 
game kwam onlangs 
binnen op de redaktie 
en hield me de afgelo- 
pen dagen in Z'n 
greep. 


GEEN ORCS. 
WEL 
TROLLEN 

De wereld van de 
Vikingen die Saga 
neerzet is zeer com- 
pleet en uitgewerkt 
met veel gevoel voor 
folkloristische geschie- 
denis. Naast mensen 
zijn er verschillende 
wezens, zoals trollen, 
centauren (half mens, 
half paard), elfen, 
reuzen, reuzinnen en 
dwergen aanwe- 
zig die allemaal 
een belang- 
rijke rol 


poevie: 


Dat de Vikingen een eigen wereld vol mythen en sagen hebben, wordt wel eens vergeten. 
Maar Saga laat zien dat ook de Scandinavische mythologie boeiend kan zijn. 


spelen in het spel. 
Allemaal met hun 
eigen kracht, uiterlijk 
en gebouwen. 

Jammer is dat je per 
ras maar drie verschil- 
lende units hebt: een 
vrouwelijk, een manne- 
lijk en een magisch lid 
Daarentegen kun je 
wel weer alle rassen 
spelen, dus naast de 
mens ook de elfen, de 
trollen enzovoorts. Gei- 
nig is dat ze ook 
allemaal een onver- 
staanbaar Vikings 
brabbelen dat nergens 
op slaat maar 

wel erg lollig 

is. Ogrutjssz 

bloärsji 

Aüziska? 


ooG- 

STEN O 
JAGEN 

In het begin van het 
spel is het zaak een 
dorp op te bouwen em 
te voorzien van basiag 
behoeften. Je kunt 
hutten bouwen omin 
te wonen of gebruiken 
als smederij, opslag= 
plaats of wapenhut. 
Zowel man 
als vrouw 
werken 
mee 


(ze waren er daar 
vroeg bij met de eman- 
cipatie) en je hoeft ze 
niet te vertellen dat ze 
stenen moeten verza- 
melen en bomen moe- 
ten gaan omhakken 
want dat doen ze zelf 
wanneer er een 
nieuwe hut of tempel 
gebouwd wordt. 
Daarnaast is het je 
taak ervoor te zorgen 
dat er genoeg te nas- 
sen is. Dat kan door op 
een akker te gaan wer- 
ken, bessen te pluk- 
ken, te vissen of 
op jacht te 


/ 
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gaan. Herten, beren en 
wilde zwijnen dartelen 
in de omgevingen rond 
en het water zit vol met 
vis. Ook kun je vee 
vergaren en lopen er 
hongerige wolven 
rond. 
Het jagen is een geinig 
kleinigheidje dat in het 
spel verwerkt zit. 
Wanneer je gaat hun- 
ten krijgt je unit een pijl 
en boog en met je 
muis kun je pijlen af- 
schieten. Eenmaal 
dood kun je het beest 
slachten en 

heb je er 

k 
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weer een aantal een- 
heden vlees bij. 


MAN + 
VROUW = 
NIEUWE 
UNIT 

Voor al het werk zijn 
stamleden nodig en 
die je kun je op een 
natuurlijk manier aan- 
maken. Het leuke is 
dat voor het nage- 
slacht zowel een man 
als een vrouw zich in 
dezelfde hut moeten 
bevinden. Na een tijdje 
‘samenzijn’ is er dan 
een nieuw lid bij. Een 
stuk logischer dan het 
aanklikken van units bij 
andere RTS-games, 
maar verwacht niet dat 
je daadwerkelijk van 


oeg voedsel en 
drinken is erg belang- 
rijk voor je stamleden 
want het seizoen ver- 
andert tijdens het ga- 
men. Wordt het winter, 
dan is alles wit en is 
het gedaan met oog- 
sten. Dit wordt overi- 
gens steeds leuk 
onderbroken door 
een fraai 
tussenfilmpje 
Ee waarbij de 
sneeuw 


Ea u 
\ 
\ y voedse 
Zorg det je gen f 
en drank gend 
voordat ‚n 
geizoen na! jn 
an ge \vis- 
ijnen 4 
al anneer Je voorraad 
wensen gver laat. 
Ee 


of in de lente weer 
smelt. 

Je kunt wel gewoon 
doorgaan met bouwen, 
als je tenminste ge- 
noeg hout en stenen 
hebt verzameld in je 
opslagruimte. 


DRUIDEN 

Ook eer, traditie, bijge- 
loof en magie spelen 
een rol in Saga. Som- 
mige stamleden kun- 
nen transformeren in 
magiërs of druïden 
door ze op de heilige 
runenstenen te plaat- 
sen. Daarvoor moet je 
wel de juiste offers 
brengen, zoals een os 
met een bijkneerchop- 
pen of vlees en wijn 
brengen. Deze druiden 
helpen in de gevechten 
met andere stammen. 
Magie is er in vele 
soorten en maten. Bij 
de meeste stammen 
wordt een lid ge-upgra- 
ded tot runemaster en 
bij de ‘normale’ Vikin- 
gen spreken we over 
een Valkerie. 

De spreuken komen in 
de vorm van de vier 
elementen en variëren 
daar weer rijkelijk op. 
Diverse vuurspreuken 
zorgen voor bran- 
dende grond, lichtbol- 
len, vuurschilden en 
meer vuurwerk. Maar 
ook giftige gaswolken, 
dichte mist, verstening, 


8 bevriezing, schaduw- 


krijgers, undead- 
spreuken, ring of 
obsession etc. 


kun je oproepen. Een 
van de machtigste 
spells is ‘Summon 
Odin’ waarmee de op- 
pergod himself je tijde- 
lijk te hulp schiet. 


EER 

De gevechten zijn ge- 
nadeloos. Maar dood 
geen vrouwen, want 
dan ga je tegen de 
ere-code van de Vikin- 
gen in. Beter is ze in te 
lijven bij je eigen stam 
en ze voor je te laten 
werken. 

Door vijandelijke stam- 
men veel schade te 
berokkenen gaat hun 
eergevoel naar bene- 
den en zijn dan mak- 
kelijker te verslaan. Je 
kunt ook bondgenoot- 
schappen aangaan. 
hout en voedsel ver- 
handelen of stam- 
men totaal overne- 
men. 

De gevechten 


vinden zowel Ki, 5 


ter land als op Ee 
het water ed | 
plaats want „> K | 
Vikingen kun- B 
nen natuurlijk ! 
ook schepen by \ 
bouwen. Ook % 
daar gaat tijd 

inzitten maar 

het is schitterend 

te zien hoe zo'n 

schip gemaakt 

wordt. 

De gebouwen en bo- 
ten zien er allemaal 
prachtig uit: boomhut- 
ten, hunebedden. hei- 
lige steencirkels en 
offerplaatsen: ze zijn 
allemaal aanwezig in 
deze fraaie game. 

En dat het een fraaie 
game is, zullen velen 
met mij eens zijn. 

Moge anders de Toorn 
van Odin op mijn nie- 
tige schedel neer- 
dalen. 
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Prijs: f 99,95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium, 16 
Mb RAM, 120 Mb schijf- 
ruimte, geluidskaart, muis, 
double speed CD-speler, 
Windows ‘95. 
Fabrikant: Cryo 
Distributeur: Pro Distribution 
Tel: 020-4535135 
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schapen hardcore-engel, NAAR aARdE GEzZONdEN om de schepping te redden 
vAN de wraak van de gevallen helleduivels. Blaas je EEN weg door Onderwe- 
Relden en Fururistische steden mer behulp van wapentuig eN mystieke engelenkrach- 
TEN. Onrmoer en spreek levensechte karakters. Maar ler op war je doer, want zon- — { 
der jou valr er voor de mensheid niers meer te bidden … 


/ ie hier eeN 5D epos van bijbelse omvang. Jij bent Malachai, de meest rechr- 
/ 


Eigen unieke 3D engine verzorgt state- Ondersteunt maximaal acht spelers op een 
of-the-art graphics en supergladde lokaal netwerk en ongelimi-teerd spelen via 
framerates zonder 
3D kaart. 


Internet. 


Alle hartslagversnellende actie van een 
eersteklas shoot-'em-up, met een waardige 
verhaallijn en realistische interactie met de 
spelkarakters. 


Vecht tegen duivels en ander hels gespuis 


met behulp van unieke engelenkrachten: 
Bloodboil, Lightning, Holy Light. 


POT BEAN ANGEL. 
ROCE DNC IS NALLAICOT 
PRDIS KOOIEN T hEBRET FOR (BED ASS MOLNORNE 


Ubi Soft 
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PLAYSTATION 
Prijs: f 114,95 Bir. ca. 2075 
Fabrikant: Cryo 
Distributeur: Pro Distribution 
Tel: 020-4535135 


Atlantis is een hele 
mooie en vooral uit- 
gebreide game voor 
de fanatieke puzze- 

\ laar met zeeën van 
tijd. Jammer dat de 
constante laadtijden 
van de PlayStation 

= het vrolijk rondwan- 

delen over Atlantis 
bijna onmogelijk 
maken 

ANDREAS 


tlaptis 


THE LOST TALES 


DROOM- 
WERELD PAS à . 
In het boekje dat bijde versie van dit uitgebreide adventure maar ik 
driedubbele CD-set 
hoort, staat een prach- 
tig introduktieverhaal 
over de inmiddels kopje 
onder gegane sprook- 
jeswereld Atlantis. 

Op dit tropische ei- 
land, ver weg van de 
kwade mensheid, was 
een-beschaving ont- 
staan die geen oorlog 
kende of voetbalvan= 
dalisme, Waatsim- "A 
pele wetten ervoor 
zorgden dat de 
simpele men- 
sen, simpele 
maar tevreden 
levens konden 
leiden als vis- 


enorme stapel CD's waarover het sie is 
uitgesmeerd. Nu de titel naar de PSX is 
doorgepoort, grijp ik alsnog m'n kans! 


en daar, zit Atlantis 
boordevol lastige puz- 
zels die je moet oplos- 
sen alvorens je verder 
kan komen in het 
avontuur. Doe je 
iets fout dan ga je 
dood en begin je 


sers en boerens 
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EN Te 
denhand heerste” … ie) \ taculair en soms 
over haar tevreden dodelijk vermoeiend. 
onderdanen. 0 zijn de achtergron- 


Klinkt allemaal hart- den prachtig en de 


Ik had weleens een blik geworpen op de PC- … 


KT 
werd altijd een beetje afgeschrikt door de ' ‚ 2 be 


as me, Kel 
een” jn 


3D-omgevingen, 
waarin je je 360 gra- 
den kan bewegen, su- 
perstrak en zonder ha- 
peringen. 
Een zware tegenvaller 
zijn de verschillende 
characters waar je 
mee te maken krijgt, 
die allemaal lijken op 
een soort mislukte digi- 
tale Jan Klaassens. 
Ook lijkt het alsof de 
PlayStation-versie veel 
en veel langer moet la- 
den dan de PC-versie. 
Vooral tijdens.het be- 
wegen is dat tergend, 
aangezien zo’n beetje 
elk stapje verder in het 
verhaal weer een paar 
seconden laadtijd vergt. 


stikke mooi toch? Maar 


ja, met zoveel geluk 
vul je geen drie CD's. 
Bring Ón the drama! de knik- 

ker. Niet alleen 
NACHT- krijgt hij het aan de 
MERRIE stok met de bewakers 


aan de allereerste 
poort, na een minuut 
of wat blijkt de oog 


e held van het spel 


om een tijdje te dienen 
aan de zijde van de ko- 
ningin. Een soort - 

plicht daar 


t, Zo blijkt da 
handsvân dekoningin: 
en tevenslegerleider, 
helemaal niet zo’n lie- 
verdje is als.het bijge- « 


angen leverde Atlantis-boekje: 
gif giet op geheime 8 ons wil doen geloven. 
en otijekten! Voor we er erg in heb- 
ee 
Nm 
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“Brute houwdegen We 
onze held onder zware a, | 
druk en probeert hij zj 

ons speurwerk te 
dwarsbomen. 


ze mn achtige fip es. | 
me 


Én een mooi uitzicht 


Voert de jonge pe van 
aar eiland, ter 

ne de cal 
armere dient te wor- 
hen opgelost. 
Naast het gebruikelijke 
babbeltje met iedereen 
die je-tegenkomt en 
het net zo gebruike- 
lijke handgemeen hier 


Meissie erbij, 


\ 
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A few seconds to think. Je volgende beslissing kan van levernsbeland un MSaTENDDN ER ADB CBA 
Een jaar abonnement, 12 nummers voor fl. nà 
korting van fl. 12 2,90, je betaalt t dan fl. 52,50 
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liggen op de loer. De tip ve er: ver: Bat eN ‘m'n t 
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Dames en heren, 
hier volgt een 
primeur! Nee, niet 
Tank Racer, maar 


het feit dat. ik voor het eerst een 
PC-recensie schrijf. Voor de zekerheid doe 
ik er wel even de PlayStation-versie bij. 
Kan ik even wennen. 


MUNITIE 
BRAKEN 

Tank Racer zegt in de 
titel al precies waar het 
over gaat: racen met 
tanks dus. Het leuke 
aan tanks is dat ze een 
loop hebben, waar je 
allerlei soorten munitie 
uit kan laten spugen. 
Terwijl je dat doet, 
moet je wel een beetje 
op de weg blijven let- 
ten want behalve dat je 
tegenstanders moet 
opblazen, moet je ze 
ook nog inhalen. 
Telkens als je een be- 
paald aantal punten 
haalt, mag je naar een 
volgend circuit. Die 
punten haal je vanzelf- 
sprekend door zo hoog 
mogelijk te eindigen en 
eenvoudig is dat niet 
omdat je met z'n ach- 
ten racet en je altijd 
achteraan begint. Ge- 
lukkig is er genoeg 
munitie waarmee je de 
tegenstanders flink 
dwars kan zitten. 


UFO-SHOT 
Die munitie is erg cool. 
Behalve een normale 
granaat kan je, via po- 


werups, zes andere ty- Ml 


pen granaten, mijnen, 
turbo's en shields sco- 
ren. Het zwaarst is de 
zogenaamde Concus- 
sion Shell, met deze 
granaat is het niet 
eens nodig om een 
voltreffer te plaatsen, 
want als je ‘m af- 
schiet, worden alle 
tanks in de buurt 

door de schokgolf 
omver gegooid. Daar- 
naast heb je natuurlijk 
de onvermijdelijke 
doelzoekende raket en 
mijnen. 

Helemaal wacky is de 
UFO-granaat. Als je 
deze afvuurt dan krijgt 
je tegenstander een 
soort homing-beakon 
op zijn tank waar bui- 
tenaardse wezens op 
afkomen. Niet lang na 
de voltreffer zie je dan 


ook een vliegende 
schotel boven je oppo- 
nent zweven die hem 
opzuigt en, een flink 
stuk terug, weer op de 
straat dropt. 


Heel belangrijk bij 
racespel zijn natuurlijk 
de tracks en die zijn bij 
Tank Racer echt cool. 
Alle tracks zitten vol 
met bochten en heu- 
vels maar het leuke is 
dat je niet perse op de 
weg hoeft te blijven. 
Vaak kan je shortcuts 
nemen, bijvoorbeeld 
door een plantsoen of 
een bushokje, dwars 
door een politieauto of 
een ijscocar, midden 
door een kudde scha- 
pen of zelfs dwars door 
een supermarkt. Soms 
is het handig om, voor- 
dat je naar binnen rijdt, 
eerst een gat in de 
muur te schieten want 
dat scheelt schade aan 
je tank. 
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Je hoeft overigens niet 
in een rechte lijn van 
start naar finish te rij- 
den, er zijn wel gren- 
zen waarbinnen je 
moet blijven en die zijn 
meestal duidelijk aan- 
gegeven. Soms zie je 
geen uitweg en dan 
moet je ergens een 
zwak punt vinden waar 
je doorheen kan (bij- 
voorbeeld de deuren 
van een grote hooi- 
schuur). Het leuke is 
dat je niet weet wat 
daar achter zit, en dat 
kan soms een verras- 
send steile afdaling 
zijn. 


LANG LEVEN 
Verder zijn alle tracks 
interaktief. Daarmee 
bedoel ik dat je palen 
omver kan rijden, dat 
eenden verschrikt op- 
door hun vijvertje raast 
(als ze geluk hebben) 
en dat de grip die je 
hebt, verschilt per on- 
dergrond. Op modder- 
paden is het moeilijker 
om je tank in bedwang 
te houden dan op ver- 
harde wegen. 

Het kan wel even du- 
ren voordat je alle 
tracks hebt kunnen 
checken, want je mag 
pas naar een volgend 
parcours als je een be- 
paald aantal punten 
hebt gehaald in de vo- 
rige. Aan de ene kant 
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jammer, maar het 
dwingt je wel om alle 
tracks zo goed moge- 
lijk te doen en het ver- 
lengt de levensduur 
van het spel natuurlijk. 


REALTIME 
SCHELDEN 
Oké, laten we het eens 
hebben over de mo- 
des. Je hebt natuurlijk 
de standaard Single 
Race mode en de 
Championship mode. 
De Multiplayer modes 
verschillen voor de 
PlayStation en de PC. 
Op de PlayStation kan 
je head-to-head met 
z'n tweeën spelen in 
een horizontale split- 
screen. De acht cir- 
cuits die je dan hebt 
zijn korter dan de 
single player tracks en 
dat vond ik jammer. 
Waarom kan je niet 
gewoon diezelfde 
single player tracks 
doen? 

Als je op een PC 
speelt, kan je veertien 
tracks spelen via LAN 
of internet. Daar zitten 
wel de single player 
tracks bij. Ik heb het 
spel met drie vrienden 
via IPX gespeeld en 
dat was echt cool, 
vooral omdat we alle- 
maal in dezelfde 
ruimte zaten. Je kan 
elkaar dan ook real- 
time uitschelden. Dat 
kan overigens ook tus- 
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sen de tracks door als 
je niet in dezelfde 
ruimte zit, want dan 
heb je een chatmoge- 
lijkheid. 

Als je met z'n tweeën 
speelt op de PlaySta- 
tion of met maximaal 
zes spelers op de PC 
dan spelen de compu- 
terspelers niet mee. 


BORING 
BATTLE 

Er is ook nog een zo- 
genaamde Battle 
mode. Hier moet je el- 
kaar te lijf gaan in ver- 
schillende arena's (zes 
in totaal). Je hebt dan 
een radar waarop je 
kan zien waar je te- 
genstanders zitten. Ik 
vond er niet zo veel 
aan, vooral niet op de 
PlayStation, waar je 
maar met z'n tweeën 
kan spelen. 

De arena's zijn hele- 
maal niet leuk, omdat 
al je al die verrassende 
dingen die je in de 
race-tracks ziet hier 
niet tegenkomt. Je mist 
dan sowieso de echte 
Tank Racer-fun omdat 
juist de combinatie tus- 
sen het schieten en 
racen zo leuk is. 


DA DUKES 
De graphics zijn niet 
echt superrealistisch, 
maar wel heel grappig. 
Je kan bijna alles om- 
ver rijden 


en de schade die je 
toebrengt aan de ste- 
den of bossen waar je 
doorheen rijdt, blijft ook 
de volgende keer dat 
je er langskomt zicht- 
baar. Auto's die langs 
de weg staan gepar- 
keerd kan je platrijden 
en huizen verliezen 
hun voorgevel. 

Het geluid dat daar 
mee gepaard gaat, is 
ook humor. Schapen 
mekkeren terwijl je ze 
kaal scheert (lees: plet) 
en sirenes komen 
langzaam tot stilstand 
zoals je dat in de A- 
Team of de Dukes of 
Hazard altijd hoort. Het 
ronken van de tanks, 
de explosies en het 
slippen van metalen 
rupsbanden op beton- 
nen wegen klinkt alle- 
maal erg realistisch en 
hard. 


a Humor 


ZA Racen en schieten 


ZA Multiplayer mode 


A Platte schapen 


Prijs: f 49,95 Bh. ca. 900 
Fabrikant: Grolier 
Distributeur: Pro Distribution 
Tel: 020-4535135 
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reint je Oogterhuis. 
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Distributeur: Pro Distribution 
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Met de Single Player 
mode kan je een 


ion Multiplayer 
mode valt een beetje 


zij natuurijk mn 


der dan die van de 
PC, maar ook naar 
PSX-standaard niet 
meer dan gemid- 
deld. 


gd ZA Veel camerastandpunten 


EN ouderwets moeilijk 


Prijs: N.N.B 
Fabrikant: Big Bang Software 
Distributeur: Infogrames 
Tel: 040-2393555 
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botron X, wil ik ook 
g Lode Runner 
D van harte aanbe- 
velen. Absoluut een 
lastige game, niet 
geschikt voor snelle 
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FACELIFT 

Na zijn geboorte in 
1983 is Lode Runner 
zo'n beetje voor elk 
denkbaar computer- 
systeem uitgebracht, 
maar na een aantal vrij 
vage PC-versies was 
het een tijd stil aan het 
Lode Runner-front. Tot 
Big Bang software be- 
sloot om het onuitput- 
telijk ren- 


nende puzzelaartje 
weer nieuw leven in te 
blazen en een flinke 
N64-titel te bouwen, 
geïnspireerd op het 
klassieke spel. 
Titels als Robotron X 
bleken al succesvol 
doorgepoort naar flit- 
sende 3D-games, zon- 
der dat de oude ver- 
trouwde gameplay 
verloren ging en dat 
lijkt bij Lode Run- 


ner ook prima gelukt. 
Want al is in zowel de 
look als de feel vrij wei- 
nig terug te vinden van 
de oude Lode Runner, 
toch blijft de hele vibe 
van de game overeind 
staan. 
Daar heeft de oor- 
spronkelijke geestes- 
vader van Lode Run- 
ner, Douglas E. Smith, 
die tijdens de produktie 
van LR 3D een flinke 
vinger in de Big Bang- 
pap heeft gehad, wel 
voor ge- 
zorgd. De 
opdracht is 
nog steeds 
dezelfde en 
de uitvoe- 
ring ervan 
ook. 
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Doel van het spel is 


om Lode Runner vanaf 


de aarde door een vijf- 
tal werelden heen te 
behal 


ier van de 


boomd door een Bier 
aan kwade monniken 
in stoere rode pakken, 
maar vooral geteisterd 
door zware hoofdpijn. 
Elk nieuw level behelst 
namelijk weer een 
nieuw puzzelplatform, 


ee 


waar je alleen met en- 
gelengeduld, stalen 
zenuwen en een vaste 
hand doorheen kunt 
komen. 
En gaat het de ene 
keer om rustig strate- 
gisch denken, even la- 
ter heb je je behendig- 
heid nodig om je 
vliegensvlug uit een 
lastig parket te red- 
den, voor de rode 
monniken je weer te 
grazen nemen. 
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RAAM UIT 
Net als vroeger, 
toen games moeilij- 
ker waren dan nu 
(toch?), is Lode 
Runner af en toe 
bijna onmogelijk te 
spelen. Soms zit je vol- 
ledig vast in een of an- 
der verrot shitlevel en 
voel je je meer dan 
eens geroepen om die 
hele Nintendo-ma- 
chine dwars door je 
ruit heen het raam uit 
te flikkeren. Even later 
ben je er dan toch 
doorheen en prijs je je- 
zelf een tevreden 
mens. Tot je een paar 
missies later weer vol- 
ledig vastloopt. 
Gelukkig heeft Lode 
Runner een flink aantal 
continues, zodat je rus- 
tig een tiental keren op 
dezelfde plek in de fout 
mag gaan, tot je het 
door hebt. Jammer ge- 
noeg liet mijn testver- 
sie het niet toe om 
constant te saven, zo- 
dat je de draad kon op- 
pikken waar je hem 
kwijt was geraakt en ik 
vrees dat ook het uit- 
eindelijke produkt wei- 
nig of geen save-mo- 
gelijkheden biedt. 
Geen probleem voor 
de diehards natuurlijk 
want dat maakt Lode 
Runner 3D alleen nog 
maar lastiger en span- 
nender. 


Waarom beginnen RPG's altijd met een hoofdpersoon y ves 


vreemd stemmetje? Toch blijkt het meest uitgemolken 


WAKKER 
WORDEN! 

En ja hoor, daar liggen 
we weer een potje 
wakker te worden in 
een of ander vreemd 
bed in een of andere 
vreemde wereld. Pffffff. 
Naja, tijd dus maar 
weer om alles en ie- 
dereen te vragen wat 
er in godsnaam aan de 
hand is, want er zal 
wel weer stront aan de 
knikker zijn in RPG- 
land. 

Nadat we bekomen 
zijn van de schrik, kun- 
nen we ons langzaam 
gaan oriënteren. Ik ben 
Knight. Aaah, we heten 
Knight en zitten ergens 
in een slaapkamertje 
in een huis in het 
noordoosten van het 
dorp. We werden uit 
onze zoete dromen 
wakker geschud door 
een klein engeltje Ne- 
hani en ons doel is het 
terugbrengen van een 
klein babymonstertje 
naar de mysterieuze 
Tower of God, die na- 
tuurlijk conveniently lo- 
cated is aan de andere 
kant van de wereld. 
Voordat je daar ooit 
aankomt, moet je eerst 
een paar dozijn plaat- 
selijke inwoners lastig 
vallen met vervelende 
vragen, een handvol 
raadsels oplossen en 


populair. En waar vraag is, is aanbod. 


een honderd- 
tal nare vijanden 
van je lijf houden. 


EEN GOEDE 
OPVOEDING 
Het babymonstertje 
waar het allemaal om 
draait, is misschien het 
beste te vergelijken 
met een Tamagotchi. 
Je weet wel, die kleine 
plastic eitjes die om de 
zoveel tijd gaan piepen 
omdat ze hun digitale 
hokje hebben onderge- 
scheten met digitale 
poepjes. 

En net als bij dat kleine 
digitale vriendje, dat 
uitgroeit tot een schat- 
tig diertje of tot een 
gruwelijk monster (af- 
hankelijk van je skills 
als baasje), kan je ook 
zelf de vorm van je ba- 
bymonstertje bepalen. 
Behandel je hem goed 
en voed je hem de 
juiste snacks, dan 
helpt ie je tijdens bat- 
tles uit de brand. Heb 
je er tijdens zijn opvoe- 
ding met de pet naar 
gegooid en hem vieze 
troep voorgeschoteld 
tijdens het avondmaal, 
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dan bijt het beest 
je net zo lief in je 
kuiten. En dat ter- 
move aan het maken 
bent om je tegenstan- 
der een kopje kleiner 
te maken. 

Zorg er dus voor dat 
Baby aan jouw kant 
staat en je hebt de 
Guardian's Crusade 
half gewonnen! 


KLEUTERS 
OP LSD 

Al die opwinding vindt 
plaats in een hele lief- 
lijke en kleurrijke 3D 
wereld, die er uitziet 
alsof een kleuter op 
LSD all out is gegaan 
met een pak viltstiften 
en een pot vingerverf. 
Heel vrolijk een kleurig 
dus, alsof het met Si- 


r/) 


die in bed ligt en wakker wordt gemaakt door een 
genre met de meest uitgemolken opening nog steeds 
Zoals deze titel van Activision: Guardian s Crusade. 
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lan is ge- 
wassen! 
Ook het 
geluid 

past 


zijn vrolijke kleurtjes 
moet hebben dan van 
zijn diepgang en ver- 
haallijn, is het waar- 
schijnlijk vooral ge- 


goed schikt voor de wat 

bij de jongere RPG'ertjes. 
manga- De oudere liefhebbers 
achtige vibe van het genre zullen 


en de controls zijn 
makkelijk te leren en 
simpel te bedienen. 
Een kind kan de was _ 
doen! a 
En dat is maar go 
ook, want aangezi 
Guardian's Crus 
het meer van 


wel genieten van de 
flinke hoeveelheid 
spells die Knight tij 


PLAYSTATION 
Prijs: f 129,95 Bir. ca. 2350 
Fabrikant: Activision 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 070-3232832 
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Guardian's Crusade 
is een hele aardige 
game voor de begin- 
nende RPG'er. Alle 
benodigde ingre- 
diënten zijn aanwe- 
zig en het ziet er nog 
best leuk uit ook! 
ANDREAS 


LOGISCH? 

Opvolgers, nieuwe de- 
len; in de computerbiz 
is het aan de orde van 
de dag. Maar waar zie 
je nu nieuwe delen die 


EN uitgebreid 


| ZN verschillende towns 


Al Verslavend 


w| Soms onoverzichtelijke 
kaarten 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 150, 
32 Mb RAM, geluidskaart, 
muis, double speed CD-speler, 
Windows '95. 
Fabrikant: 3D0 
Distributeur: Guillemot 
Tel: 0032-27352363 
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elementen 

uit andere 

games gebruiken in 
chronologische volg- 
orde en daarbij een 
hele nieuwe sfeervolle 
game creëren. 
Verward? Laat me het 
uitleggen. De originele 
Heroes of Might & Ma- 
gic viel op omdat het 
een turn-based game 
was die plaatsvond in 
het universum van 
Might & Magic. Toen 
nam Might & Magic VI 
karakters, omgevin- 
gen, situaties en ver- 
halen over uit 

Heroes of Might & 
Magic Il voor het 

RPG gedeelte. En 
deel drie van de 
helden saga is dus 
chronologisch weer 
een vervolg op 

Might & Magic VI 
alleen nu neemt 

het taktische com- 

bat gedeelte met 

een turn-based sausje 
weer de overhand en 
is het RPG gedeelte 
ondergeschikt. Het lijkt 
bijna Cruijfiaans, 
maar het is logisch, 
want het klopt! 
Eehhh? 


IN PUIN 
Hoe dan ook 
HM&M III 

is een 


De helden van Might & Magic 


zijn terug. Deel 3 is vooral groter, 
iverser en ziekelijk verslavend. 


turn-based fantasy 
strategy game. De 
strijd gaat zoals altijd 
weer tussen goed en 
kwaad, maar deze 
keer is er ook een neu- 
trale partij. 

Het spel draait rond 
Queen Catherine, de 
vrouw van King Roland 
of Enroth (de 

broer van de 


evil Archibald). Het ko- 
ninkrijk Erathia ligt he- 
lemaal in puin en dat is 
duidelijk het werk van 
de evil Over Lords (Ar- 
chibald en zijn kompa- 
nen). 
Jij als speler kiest 
een held die 
voor het goede 
strijdt, het 
kwade kiest of 
de neutrale 
partij 
speelt. 
Afhanke- 
lijk van je 
keuze selek- 
teer je een held 
en daarmee ga je 
op stap (of beter ge- 
zegd te paard) in het 
koninkrijk. 
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Vermijd te allen tijde helden 
op sokken! 


ROEM 
Het is de bedoeling dat 
je een leger bij elkaar 
krijgt en verschillende 
typen vechters, ma- 
giërs en helers om je 
heen verzamelt die je 
helpen. Je kunt hier- 
voor terecht in verschil- 
lende ste- 
den (die er 
allemaal 
prachtig uit- 
zien) die je later 
eventueel ook 
aan kunt aanval- 
len. De steden zin 
opgedeeld in acht zo- 
genaamde castle ty- 
pes te weten: Castle, 
Dungeon, Fortress, 
Stronghold, Tower, 
Rampart, Inferno en 
Neeropolis. 
Het doel van het spel 
is om uiteindelijk Era- 
thia te redden of te ver- 
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nietigen of als neutrale 
partij, zelf te kiezen 
wat je wilt doen. Dat 
kan in diverse cam- 
paigns of losse mis- 
sies. 

En dan is er nog de 
multiplayer optie 
waarin je je eigen hel- 
den kan creëren en 
roem kan behalen in 
online gevechten, 
waarna je een hele 
schare volgelingen 
kunt krijgen en steeds 
machtiger wordt. Wie 
wil dat nu niet? 


De plastic soldaatjes 
onder leiding van de 
kloeke Sarge zijn 
terug. En deze keer 
zijn het niet alleen 
de bruine soldaten 
waar tegen 
gevochten moet 
worden. 


TOY STORY 
In Army Men 2 is 
Sarge terug met zijn 
groene medesoldaten. 
Nog steeds zijn de 
bruine soldaten een 
pain in the ass en bo- 
vendien krijgen die 
nog eens hulp van 
de grijze en de 
blauwe sol- 

daatjes. 

Sarge wil 

hier 
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voorgoed een einde 
aan maken en bezoekt 
daarvoor af en toe de 
echte mensenwereld 
om objekten te verza- 
melen die hem en zijn 
kameraden kunnen 
helpen in de strijd. Via 
een vreemde dimen- 
sionale poort komt 
Sarge terecht in onze 
wereld waardoor het 
spel echt een soort Toy 
Story effekt krijgt. 
De bruinen volgen 
Sarge in een slaapka- 
mer, keuken, knutsel- 
kamer, de tuin en ga 
zo maar door. Daar- 
naast zullen er ook ge- 
vechten plaatsvinden 
in ‘normale’ leger om- 
gevingen, vergelijkbaar 
met het eerste deel. 
Het leukste zijn echter 
de Toy Story achtige 
levels die kwa uiter- 
lijk veel weg heb- 
ben van Micro 
Machines. 


mare 


GRAP- 
HICS 
De omge- 
vingen 
zijn dus 
veel di- 
verser 
dan in 
deel 1 
en dat 
levert 
allerlei 
leuke 


| 
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taferelen 
op tijdens 

de strijd. 

De graphics 

zijn echter niet 
veranderd. Nog steeds 
zien we 8-bit in 256 
kleuren. Een uitbrei- 
ding van het kleuren- 
palet en een ver- 
nieuwde 3D engine 
was wenselijk ge- 
weest. Met name het 
isometrisch perspektief 
is soms wat lastig en 
storend. Zeker als je 
weet dat binnenkort 
Army Men 3D op de 
PlayStation uitkomt. 


Die 

techniek 
zou in deze PC-versie 
zeker niet hebben mis- 
staan. Dat neemt niet 
weg dat Army Men 2 
een vermakelijke game 
is om te spelen, maar 
toch… 


INTERAK- 
TIEF? 

Aardig aan de game- 
play is dat in de omge- 
vingen rond het huis 


zÈ Ook wate 
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van alles gebeurt. Een 
zaag die op hol slaat in 
de knutselkamer van 
pa, een op afstand be- 
stuurbare auto die 
een eigen willetje 
krijgt, het gasforn- 
uis dat staat te 
branden, een drup- 
pelende kraan, 
een kolonie torren 
die het in de ach- 
tertuin tegen Sarge 
en zijn makkers op- 
neemt, noem maar op. 
Jammer is wel dat het 
altijd maar een paar 
elementen betreft die 
bewegen en interaktief 
zijn, de rest doet wat 
statisch aan. Lijmpot- 
ten, koffiebekers, linia- 
len, tafels en derge- 
lijke; je kunt je er 
achter verschuilen of 
er overheen lopen, 
maar dat is het. Je 
kunt ze niet kapot 
schieten, erin vallen, 
ze omduwen etcetera 
en dat zou pas echt 
leuk zijn, nietwaar? 


e in deel 2. 
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PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bf. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 166, 
32 Mb RAM, 86 Mb schijf 

5 <_ruimte, geluidskaart, muis, 
& | double speed CD-speler, Win- 
dows ‘95. 
Fabrikant: 3D0 
Distributeur: Guillemot 
Tel: 0032-27352363 
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… Army Men 2 maakt 
de tekortkomingen 
van deel 1 meer dan 
goed. Het is nu een 
aparte, originele ar- 
cade wargame ge- 
worden in grappige 
omgevingen. Toch 
zou een echte 3D 
versie van dit spel 
met een 3D shooter- 
of Tomb Raider aan- 
gezicht pas echt de 
pure shit zijn! 
Ideetje, meneren bij 
3D0? 

JAN 
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http://www.bpa.nl/powerweb 
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ONLY ONE 30 GAME DEVELOPMENT CLASSIC GAMING 


SYSTEM IS FIT FOR A PRINCE. 


MEGASITE 


Stel, je speelt al jaren 
op je console of PCtje 
de vetste games maar 
je hebt altijd wel het 
een en ander aan te 
merken op die titels 
(net zoals de meeste 
testers, red.). Dan 
wordt het misschien 
wel de hoogste tijd dat 
je zelf begint met het 


THE GAME PROGRAMMING 


he Game } 


rogrammi 


maken van computer- 
games. 

Dat lijkt misschien 
moeilijk, en laten we 
eerlijk zijn, dat is het 
ook. Maar als je de 
juiste instelling en 
ideeën hebt dan is het 
zeker geen onmoge- 
lijke opgave. 

De eerste stap die je in 


ieder geval moet zet- 
ten is een bezoekje 
aan de Game Pro- 
gramming Megasite. 
Dit is een ontzettend 
uitgebreide site, die je 
meeneemt op een reis 
in de wereld die Di- 
rectx heet en waar je 
geleerd wordt hoe al 
die shit werkt. 
Interessant he? Juist! 
Enneh... wie weet staat 
je creatie op een dag 
wel in de PU en dan 
zullen wij het niet af- 
kraken. Echt waar! We 
beloven het. 
http://www.perplexed. 
com/GPMega/index.htm 


Naar aanleiding van de 
special over emulators 
die we de afgelopen 
maanden hebben ge- 
plaatst in de Powerweb 
Update kregen we een 
boel mailtjes over een 
specifieke site die nooit 
aan bod was gekomen 


maar die toch de 
crême de la crème van 
de retro gaming scene 
schijnt te zijn. 

Ik heb de site gecheckt 
en ik moet toegeven 
dat http://www.classic- 
gaming.com/echt de 
shit is. Je vindt er alle 


WWW.blammo.nl 
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eeen news 
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emulators maar ook 
classic arcade games 
die gepoort zijn naar 
Java of Shockwave, 
zodat je ze gewoon 

in je Netscape of Ex- 
plorer Browser kunt 
spelen. 

Voor zoveel moois 
hebben wij hier op de 


PU redactie maar één 
… Woord … WOW! 
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EMO TIME 


Het is de laatste tijd weer goed raak 
op het net. De nieuwe Demo's vlie- 
gen je letterlijk om je oren en als je 
denkt eindelijk aan wat nachtrust toe 
te kunnen komen, moet ik je teleur- 
stellen want er zijn nog shitloads aan 
koele demo's die je moet spelen. NEws 
Allereerst zijn er natuurlijk twee nieuwe (Sn 
games van DMA Design die trouwens ed 4 
ook al in deze PU worden behandeld, 
namelijk Wild Metal Country en Tank- 
tics die even gedownload moeten wor- 


Wonder fut 
that is D nad 
Design 


w, 
Dow {vj “eis 


den om te spelen. De officiële site Ae Ne 
waar je deze games kunt downloaden 
is http://www.gremlin.com. del 


De nieuwste telg in de Star Wars fami- 
lie van Lucasarts heet X-Wing 
Alliance. Het is weer de hoogste tijd 
om het Imperium en Darth Vader te lijf 

te gaan met een hele verzameling 

Rebel Ships waaronder de altijd vette 

Millenium Falcon. Ik hoor je al den- 
ken: lekker, lekker, lekker. 

Je kan de demo downloaden van de 
Lucasarts website maar let er wel 

even op dat ie nogal zwaar is 

(27.8 Mb), die demo dus. Tik het 

volgende adres in je browsertje: 

http://www.lucasarts.com/pro- 
ducts/alliance/ 


De afgelopen tijd zijn er een boel klachten ge- 
weest over het downloaden van demo's van het 
Powerweb. In negen van de tien gevallen werd 
een download voortijdig afgebroken. 

Na nader onderzoek bleek de oorzaak van deze 
bug te zitten in een overbelaste FTP-server die 
om de tien minuten down ging. Na overleg is er 
besloten om een compleet nieuwe dedicated 
server, speciaal voor de demo's, in te richten. 
Tegen de tijd dat je dit nummer in je handen 
hebt, is de nieuwe server een feit en zal ieder- 
een in staat zijn om de nieuwste demo’s nu nog 
sneller in huis te halen. Nog even ten over- 
vloede: Het Powerweb is bereikbaar onder 
http://www.powerweb.nl 


Download the Demot 


In & shock mm, 
Ove, we have a 
You fo download! Simpiy go ag ie 
SeCHon for detans n 


De vreedzame planeet Malia 


lar FALLEN Cins 


De actre-adventure van Het Jaar 


et 


— __AVARIA CORP. 


Download de demo: ftp://ftp.cdrom.com/pub/3dfiles/games/evicdm2.exe 


live! the experience! _ 
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De nieuwste Creative 3D Blaster Savage 4 is een 3D Blaster Savage 4 Specificaties 
aangrijpend staaltje van grafische spitstechnologie en 


omvat de allerlaatste snufjes. Savage 4 ondersteunt S3's * 32 MB SDRAM 

revolutionaire “textuurcompressie”, die ongelooflijk veel * _128-bit architectuur, 

details toelaat. Met z'n 32 MB RAM en 32-bits kleuren, twin texel pipeline 

wordt elk computerspel een unieke belevenis. Alles gaat en textuurcompressie voor 

vlotter, sneller en wordt hyperrealistisch. Kortom: zo geavanceerde visuele effecten f 4 | Pa IN | | / Jm 
pakkend dat het je nooit meer loslaat. * AGP en PCI versie d Es OV on 


verkrijgbaar WWw.SOUNDBLASTER.COM 


Wil je meer informatie loskrijgen? Bezoek dan meteen 
onze website of bel 03 241 09 66 (België) De poort naar een nieuwe dimensie 


of 0113 23 00 81 (Nederland). 


© Creative Technology Ltd. All brand and product names listed are trademarks or registered trademarks, and are properties of their respected holders 
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zonder zijn favoriete games. 
Daarom maakte Konami, 
ISS 99 ook 
draagbaar. 


ken rdf er nog in geslaagd 
om een ietwat realisti- 
DAPPER sche versie op de 


International Superstar 
Soccer (ISS) is een 
van de meest sukses- 
volle voetbalgames 
ooit. Toch is niemand 


Game Boy uit te bren- 
gen. Konami was dus 
dapper. 

Als je begint kan je 


We doen de WK-finale nog eens dunnetjes over. 


EES 
HERSENEN 
Als je het startscherm 
bekijkt en je wacht 
even, dan zie je het 
volgende (vrij ver- 
taalde) bericht langs 
} komen: “Wetenschap- 
J pers hebben geconclu- 
„a deerd dat het overma- 
‚4 tig spelen van Hexcite 
w°3 er voor zorgt dat men- 
nn, selijke hersenen uitein- 
4 delijk zes kanten 
vormen. Heb jij de 
Meester al versla- 
gen?” 
Vaag! Waar het waar- 
schijnlijk op slaat, is 
dat Hexcite wordt 
gespeeld op zo’n ster 
met zes punten. Net 
als dat Chinese knik- 


OL 
Prijs: f 69,95 Bfr. ca. 1275 
Fabrikant: UbiSoft/NEC Inter- 
channel 
Leverancier: Guillemot 
Tel: 0032-27352363 
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Voetballen op de GB blijft 
priegelen, maar de echte 


In rt 


kiezen 

tussen een single- 
player match tegen de 
computer of (via de 
Game Link) tegen een 
vriend. Verder kan je 
de Internationale Cup 
spelen (zeg maar een 


Mischa ief vaa de pele Ko 5 
van hef Nederlands elftal? 
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WK) of kiezen 
voor een vriend- 
schappelijke wed- 
strijd. Als laatste heb je 
nog een optie om straf- 
schoppen te oefenen. 


KLEIBERT! 


De games verschillen 
niet veel van de conso- 


A) 


Hexcite is weer zo’n rare puzzelgame uit Japan. Eens kijken waar die jongens 


nu weer mee zijn gekomen. 


kerspel waar je knik- 
kers moet verplaatsen 
zodat je het veld in- 
neemt dat tegenover je 
startveld ligt. En daar 
lijkt het spel dan ook 
heel erg op. 


GEEN 
adaddadad Aaded 
Het grote verschil is 
dat je nu niet met 
knikkers speelt maar 
met vlakken van ver- 
schillende vormen. De 
computer definieert 
een veld van een be- 
paalde vorm en daar 
moet je (uit een be- 
perkt aantal mogelijk- 
heden) kleinere 
vormen in plaatsen. 
De bedoeling is dat je 


zelf zo veel mogelijk 
vormen kwijtraakt en 
tegelijkertijd voorkomt 
dat je tegenstander 
zijn vormen kwijt kan in 
de overgebleven 
ruimte. 

Duidelijk? Nee, dat 
was het voor mij ook 


Nl Hint: 


Z possible places 


to play, 


He he 


leversies. Sommige 

landen zijn beter dan 

andere en Nederland 
behoort tot de betere. 
Hoe kan het ook an- 
ders met spelers als 
Kleibert, Bergmans, F. 
de Gor, B. de Gor en 
Reedorf!? 

Stel ze op in twaalf 
verschillende formaties 
(bijvoorbeeld 4-4-2 of 
4-5-1) en kies een 
strategie (aanval, 
verdediging of 
counteren). 

De gameplay zelf is 
heel eenvoudig. Je kan 
aanvallend kiezen tus- 
sen passen of uithalen, 
verdedigend kan je 
sliden of blokken en 
soms kan je koppen of 
een omhaal maken. 
De gameplay is frus- 
trerend traag, maar 
voor een GB-game is 
het nog net te doen. 


| |A) Grappige namen 


| Traag schakelen tussen 


aktieve spelers 


Prijs: f 79,95 Bfr. ca. 1450 
Fabrikant: Konami 
Leverancier: Konami 
Tel: 020-4223411 
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De opties en de 
graphics zijn prima, 
maar de automati= 
sche schakeling tus- 
sen de aktieve spe= 
lers is erg traag en 
frustrerend. Je moet 
wel een fan zijn om 
f_daar niet gaar van te 


worden, 
BJORN 


niet hele- 

maal. 

Toch lijkt AVK 

Hexcite BELLES, Cam 
best ver- VENTEN ETET KILT LT Á A, 
slavend AVANT ENENKT NATIES | 
puzzellief- LV 

hebber. 
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Meer dan 100 
Playstation acces- 
soires vind je op 
het internet bij 
PSX Shop. 


www.psxshop.com 
Telefonisch 
bestellen kan 


ook via 
(0341) 562046 


Console Sticker Kit for Playstatior 


Ei en 


High Onhe Removable Vinyl Stickers, 


el Ps Al ef le k* | 
k <2 Ji rf mi | \ 
PSX-shop, officiële EE varì Computrtor, items voor Europa, A A À - bs: 


o.a.: memory cards - kabels - jóypads - game cracker - etc… 
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‘Enhance the look of your console | 
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WAPENTUIG 
WCW/NWO Revenge 
is het worstelspel waar 
ik al die jaren op heb 
gewacht. De bediening 
is vloeiend en veelzij- 
dig en de moves zijn 
wreedaardig en on- 
sportief. Er kan 
naar hartelust 
buiten de ring 
gevochten 
worden en 
ook het 
gebruik 
van wa- 
pens (honkbalknup- 
pels, stoelen en derge- 
lijke) wordt niet 
geschuwd. Aan ver- 
scheidenheid in char- 
acters is ook geen ge- 
brek. De zesendertig 
verschillende worste- 
laars zijn verdeeld over 
zes teams van ver- 
schillend pluimage. 

Zo hebben we de twee 
NWO teams gevuld 
met gezonde ‘All Ame- 
ricans’ zoals Holly- 
wood Hogan. De Azia- 
tische pit-fighters zijn 
verdeeld over de Em- 
pire Wrestling Federa- 
tion en Dead or Alive 
Wrestling en de inter- 
nationale smiechten en 
valsspelers zitten in 
Raven's Flock of de 
WOW. 

De fashion victims on- 
der jullie zullen ook blij 
zijn om te weten dat 
alle characters be- 


- 
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schikken over een 
ruime garderobe zodat 
je voor iedere match 
jouw favoriete worste- 
laar van gepaste kle- 
ding kunt voorzien. 


ECHTE 
KERELS 

Je hebt de keuze uit 
drie verschillende 
game-modes; Cham- 
pionship, Exhibition en 
Special Match. De 
echte kerels beproe- 
ven hun geluk natuur- 
lijk in de Championship 
mode. Je kunt hier drie 
verschillende cham- 
pionship belts behalen: 
de US Heavyweight, 
Cruiserweight en de 
Tag Team Title. 

In de Exhibition mode 
vallen geen prijzen te 
winnen, hier beuk je er 
lekker op los en de 
worstelaar die overeind 
blijft, is de winnaar. 

Als je in slaap begint te 
sukkelen in de twee 


pe 


Hoewel er” 


voor N64 en PSX toch in een fer 


wrestlinggames is uitge 
en weini prei 
Eindelijk komt aan de 
armoede een eind met 
de komst van 
WCW/NWO Revenge. 


tot op hede 


bovenstaande modes 
is er altijd nog de Spe- 
cial Match Mode. Hier 
kun je de strijd aan- 
gaan met een veel- 
voud aan tegenstan- 
ders (variërend van 
vier tot en met veertig) 
in de Battle Royal of 
kan je een Handicap 
Match aangaan. Dit 
heeft overigens niets 
met slechtziende of 
manke worstelaars te 
maken maar is ge- 
woon een match 
waarin je het op moet 
nemen tegen twee 
worstelaars tegelijk. 


DIPJE 

De matches zijn span- 
nend en zelden saai 
aangezien alle charac- 
ters flink wat verschil- 
lende moves tot hun 
beschikking hebben. 
Ook het feit dat de 
worstelaars counter-at- 
tacks kunnen uitvoeren 
zorgt regelmatig voor 


onverwachte 
wendingen in 
het spel. 

Een ander 
middel om de 
match in je 
voordeel te 
beslissen is 
de spirit-me- 
ter die onder in het 
scherm te zien is. 
Hierop kan je duidelijk 
aflezen wat de fysieke 
toestand van je tegen- 
stander is. Zit hij in een 
dipje dan is dat een 
goed moment voor jou 
om de genadeslag uit 
te delen. 


Kom je jen ee man _ 


POWER 
SLE 
Check regelmatig de spirit- 
meter. 


RAPPORT 


En 


NINTENDO 64 
Prijs: N.N.B. 
Fabrikant: THO 
Distnbuteur: Infogrames 
Tel: 040-2393555 


het beste 
spa da kalu 
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en 


Een laptop heb je meestal om on the road 
te werken. Zo heb ik zelf ook zo’n platte 
Pentium 200 voor de vele PU perstripjes 
aangeschaft, waarmee heet van de naald 
nieuws direkt kan worden verwerkt en opge- 
slagen. Maar ja, als je dan in zo'n hotelka- 
mer of op het vliegveld je verloren uurtjes 
wilt doden, installeer je toch al snel ook een 
gamepje op zo'n ding. 

Thuis voorzien van alle gamepads en force- 
knuppels, maar nu toegewezen op een klein 
en voor games zeer onhandige touchpad. 
“Aha, daar ligt een gat in de mark”, moeten 
ze bij Gravis gedacht hebben. 

De Gravis Stinger is namelijk een gamepad 
speciaal bedoeld om spelletjes op de laptop 
mee te spelen. Hij is super licht, heeft tien 
programmeerbare knoppen, is 100 % digi- 
taal en plug je zo in je serial port (game port 
dus niet verplicht). 

Voor mensen met grote handen is het mis- 
schien wat lastig, maar desondanks is de 
Stinger een verademing. Hij is zowel als ga- 
mepad, joystick en muis te gebruiken en 
voelt lekker aan. 

DirectX is een vereiste voor deze controller, 
wat betekent dat hij alleen werkt voor Win- 
dows 95 & 98 games. 


NAAM: Gravis Stinger 
FABRIKANT: Gravis 
LEVERANCIER: Pirox 
PRIJS: f 99 
TELEFOON: 010-2985353 
WEB: www.pirox.nl of 


www.gravis.com 
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Met twee simpele speakers naast je moni- 
tor, ben je inmiddels al weer achterhaald. 
Tweeters, piepers, waffers, woofers en bass 
boxen zijn voor de hardcore gamer ver- 
plichte kost. Althans, dat vinden de fabrikan- 
ten. 

De USB speakers van Philips staan goed 
aangeschreven en ook over de MMS 320 
zijn we zeer te spreken. Op internet staat hij 
beschreven onder de naam DSS 330, maar 
ja die typenamen veranderen tig keer per 
maand. 

De MMS 320 bestaat uit drie delen: een 50 
Watt versterker met ingebouwde subwoofer 
en twee onafhankelijk versterkte, magne- 
tisch afgeschermde linker- en rechter luid- 
spreker. In totaal kunnen de boxen een ver- 
mogen van 100 Watt aan. 

De boxen zijn vierkant en superklein en ne- 
men dus weinig ruimte in en plaats je mak- 
kelijk naast, op of onder je monitor. De sub- 
woofer is groter, maar minder log dan je zou 
verwachten en die geef je vermoedelijk een 
plek onder je buro. 

De speakerset kent, naast een zeer strak en 
fraai uiterlijk, alle toeters en bellen: Automa- 
tic Standby, Incredible Surround met 3D Au- 
dio Experience en Dynamic Bass Boost. 
Het magnetisch schild van de kleine boxen 
voorkomt storing of ruis als je bijvoorbeeld 
met een draadloze telefoon of andere pro- 
dukten met magnetische straling in de buurt 
van de boxen komt. 

Erg cool is de afstandbediening waarmee je 
de 3D surround sound, de super bass, 
maar ook gewoon de midden en hoge to- 
nen en het volume kunt regelen. Daarnaast 
is deze set ook geschikt voor gewone (por- 
table) CD/Cassette-spelers. 


NAAM: NMS 320 
FABRIKANT: Philips 
LEVERANCIER: Philips 
PRIJS: + f 299 - 
TELEFOON: 0900-8406 


WEB: www.philips.com 


Deze keer in Powerplay drie 
houncende, bassende, brute, 
brommende boxsets voor optimaal 
geluid en 3D surround sound, een 
super lichtgewicht gamepad voor je 
super lichtgewicht laptop en een wel 
heel raar, maar zeer futuristisch shoot 
‘em up stuur/joystick. Check this out. 


E 


Net als de Philips MMS 320 heeft de Labtec 
APX-4620 ook 3D surround sound. Feit is 
wel dat de subwoofer een bakbeest van een 
ding is en bovendien veel zwaarder dan die 
van de MMS 320. Hij is bijna net zo groot 
als een 17 inch monitor. 

Het geluid is wel zwaar oké. Als geheel 
heeft deze set een uitgangsvermogen van 
70 Watt RMS en je kunt de mate van het 
ruimtelijk geluid ook zelf afstellen. Het effekt 
daarvan is weergaloos. 

Met name bij een spel als Thief, waar geluid 
enorm belangrijk is, is 3D surround the shit. 
Maar ook bij ordinaire knallers of harde 
racegames is het heerlijk om uit je stoel te 
worden weggeblazen of de andere auto's te 
horen alsof ze door je kamer heen razen. 
De kleine satellietspeakers zijn lang en 
slank en mooi afgewerkt en de volume-, 
bas- en trebleregeling zit erop bevestigd. 


NAAM: Labtec APX-4620 
FABRIKANT: Labtec 
LEVERANCIER: Hastec 
PRIJS: f 350 
TELEFOON: 050-5416224 
WEB: www.labtec.com of 


www.hastec.com 


Een stuk kleiner en ook compacter is deze 
set van Labtec. Uitgangsvermogen is hier 
32 Watt en de twee kleine speakersets kun 
je via een beugel over je monitor heen han- 


en. 
Het geluid is ook hier prima en kent even- 
eens 3D surround. De subwoofer is een 
stuk kleiner en hoeft dus niet per definitie op 
de grond geplaatst te worden. Beter is zelfs 
naast of achter je monitor. Dit vanwege het 
bereik en het feit dat op de subwoofer alle 
knoppen zitten. 
Een prima alternatief voor als je niet zo'n 
bakbeest wilt hebben want ook bij de LCS- 
2632 is het geluid meer dan de moeite 
waard. 


NAAM: Labtec LCS-2632 
FABRIKANT: Labtec 
LEVERANCIER: Hastec 
PRIJS: f 249 
TELEFOON: 050-5416224 
WEB: www.labtec.com of 


www.hastec.com 
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3D Shooters zijn immens populair en 
meestal worden dergelijke ‘schiet maar raak 
voor een knaak’ games gespeeld met de 
combinatie van muis en toetsenbord. Toch 
is dat niet voor iedereen even lekker. Met 
name het camerawerk goed bedienen en 
tegelijkertijd kogels ontwijken en zelf de vij- 
and neerknallen kan soms (met name on- 
line in deathmatches) een lastig karwei zijn. 
Hulp biedt dan wellicht de Frag Master die 
er op zijn minst apart uitziet en een zeer bij- 
zondere bediening kent. De besturing lijkt 
op die van een moderne race- of mountain- 
bike. Het handvat zit los op zijn voet. Je kunt 
hem naar voren, naar achteren en opzij be- 
wegen (strafen) en voor rechts en links 
draai je simpelweg het handvat. Op en neer 
is natuurlijk ook mogelijk maar voor een op- 
timaal effekt moet je dit apparaat dan zeer 
gevoelig afstellen. 

De Frag Master heeft zes buttons en vier 
triggers en is 100% digitaal. De bediening is 
zeer wennen. Sin, Blood 2 of Turok 2 spelen 
vereist dus enige oefening. Na zo'n twee 
uur gamen, moet ik toch bekennen dat het 
er wel stoer uitzag, zo'n futuristische schiet- 
knuppel op mijn desk, maar dat ook de Frag 
Master de combi muis & toetsenbord niet 
verslaat, al komt hij wel aardig in de buurt. 
Bedenk daarbij wel dat de afwerking een 
tikkie goedkoop aandoet en je niet te fana- 
tiek op het stuurgedeelte moet gaan han- 
gen, wil je hem heel houden. 

Toch is de Frag Master over het algemeen 
genomen zeker een aardig alternatief waar 
je redelijk de blits mee maakt. 


NAAM: Thrustmaster Frag Master 
FABRIKANT: Thrustmaster 
LEVERANCIER: Pirox 
PRIJS: f 149 - 
TELEFOON: 010-2985353 
WEB: www.pirox.nl of 


www.thrustmaster.com 


OP ZOEK NAAR JE ZIEL. 


www.westwood.com _ JESUS 


© 1999 Electronic Arts. Electronic Arts, Westwood Studios en Lands of Lore zijn handelsmerken of geregistreerde handelsmerken van Electronic Arts, of de dochterondernemingen die voor 100% eigendom zijn van Electronic Arts, in de Verenigde Staten en/of andere landen. Alle rechten voorbehouden. 


Puzz le 
Park 


namelijk een 2D-plat- 
former waarin je met 
een klein dikzakje in 
een zestal lokaties 
(met zo'n zestig levels 
in totaal) de meest 
vreemde beesten en 
andersoortige char- 


Wie het allemaal niet 
zoveel kan schelen 
‚hoe de laatste 3D- 
technieken zich van- 
daag de dag ontwikke- 
ui len op de consoles, 
dient dit grappige spel 
eens te bekijken. 
Yoyo's Puzzle Park is 


aan bit echter 
st onnatuurlijk. 
op een knopje 


GELUID: ORIGINALITEIT: 


GELUID: ORIGINALITEIT: SPEEI GELUID: ORIGINALITEIT: 


ik durf nauwelijks een 
kwaad woord te schrij. 


handen wordt de- 
dragen. 

Toch zal het ieder- 
een opvallen, dat 
de PlayStation- 
versie, die Activi- 
sion van de oor- 
spronkelijke 
PC-game heeft ge- 
poort, er simpelweg 
niet uitziet. Nu heeft de 
opa der turn-ba- 


Ho) over d ja 
RPG. Ik deelde zijn 
mening. toen vorig jaar 


sed strategy-games 
het natuurlijk nooit echt 
van zijn grafische 
kant moeten heb- 


deze ver- 
sie nog steeds prima 
speelbaar blijft en je 


(721560\À| ben, maaropde heel wat uurtjes vol 
PSX biedthetge- _ strategisch speelple- 
heel een wel\zeer — zier kan opleveren. 
treurige aanblik. _ Tenzij je een. PG: 
Toch blijkt de op- 
zet van Civ Il zo 
sterk, dat het woon 


spel zelfs in 


er dan ook | niet te veel 
woorden aan vuil ma- 


acters kapot moet zien 
te maken. 

Dit gebeurt door op het 
juiste moment op een 
bom te springen, in de 
hoop dat die even later 
afgaat in het gezicht 
van de vijand die ach- 
ter je aanzit. 

De graphics zijn ty- 
pisch Japans, de levels 
uiterst gevarieerd, ter- 
wijl de gameplay lekker 
ongecompliceerd en 
oldschool is. 

Kortom, een aardig 
spelletje, maar niet 
dat je-nu zegt dat we 
meteéfi-zevende we- 
reldworder te maken 


hebben. 
SKATE 


Leid N ETE nd \ 


GAT zr INTE REX PO & ä 


ge nf 
PRE ERT: 
m: an DE 


MPUTER | 


k 
INTEREXPO | DISCOUNT| 
JJ MA AA R == 


3 


BEURS 


LE 


LUTRECHT 
7 #89 ME 


givrazarko: Ke OA 


Ne) 
GS: 


[HARDWARE & SOFTWARE 
PRIJZENFESTIVAL: WIN EEN PENTIUM II PC 
Pp 4 EL 


Openingstijden 
PC DISCOUNT: 


EEE DISCOUNT 


DÉ COMPUTER KOOPJES BEURS 


BEURS OMVERZIGHT o voo RD E E N 
Za 1-5-99 WRZV-hallen - Zwolle REN AAN DE KASSA 
Za 1-5-99 Zuidoosthal - Emmen 
Zo 2-5-99 Sporthal Margriet - Schiedam 
Zo 2-5-99 Turfschip - Breda 
Vr+Za+Zo 7+8+9-5-99 Jaarbeurs - Utrecht 
Do 13-5-99 Hanzehal - Zutphen 
Za 15-5-99 Jan Massinkhal - Nijmegen 
Za 15-5-99 Sporthal Almere Buiten - Almere 
Zo 16-5-99 Sporthal Sterrenburg - Dordrecht 
Za 22-5-'99 Stadssporthal zi Tilburg ' Posfcode | Woondaats 
Za 22-5-99 Stadssporthal - Sittard i 


Ma 24-5-'99 Sportcentrum de Meent - Alkmaar K N | P. D) E Z É B O U 
Za 


29-5-'99 Groenoordhallen - Leiden 


Opgelet: plaatsen en data 

| | onder voorbehoud! | | Kk 
INFO: (O7O) 358 89 29 Se 
http://www.interexpo.nl ©, 


beat bon is geldig 
op alle door 
InterExpo & Media 


nan a in nn mn nn ld TEE SE 


OL ENIS 


CHARÄSEN 


NS 


TERRI Oval 


Charlie's Blast Temitory @ Nintendo 64 « Prijs: f 129,95 Bí.ca. 2495 e Fabrikant: Realtime Associates/Kemco e Distributeur: CO Contact Data « Tel:077-3232832 


ES: 7,5 GELUID: 7,0 ORIGINALITEIT: 9,0 SPEELBAAF 


End RAe: | ne ie 
Xtom 3D « PC CD-ROM « Prijs: f 49 „95. Bfr.ca. 900 e Fabrikant: Jamie Software e Distributeur: Pro Distribution « Tel:020-4535135 


pele, ouderwetse ar- 
cade flight-shooter 
alleen dan in een 

modern jasje. Volledige 


3D gerenderde land- 
schappen, obstakels, 
vijandelijke vliegtuigen - 
en natuurlijk je eigen — ] 
kist. B een shitload aan vijan- 
| delijke chietgrage fa- 
Mm die even een 


‚_ verandering in ge- 
!_komen want naast 
|_NHL 99 dat goed 

s speelde is er nu 


Mijn ervaringen 
met ijshockeyga- 
mes zijn niet zo 
goed. Vorig jaar 
werd ik overstelpt 
door bagger-titels 
als NHL Allstar en 
NHL Breakaway. 
Inmiddels is daar 


ook NHL Face Off 
99. Was NFO 98 
nog onduidelijke 
houterige shit, in 
deze versie speel 
je met echte ijs- 
hockeyhelden uit 
de NHL en hun 


em speelgedrag komt 


overeen met de werke- 


‚lijkheid. 


De A.l. is ook verba- 
zingwekkend goed in 
vergelijking met die 
van de meeste hockey- 
games van vorig jaar. 
Als je bijvoorbeeld een 
schaatsgod als Wayne 
Gretzky in je team 


FALEDFF 


À 


hebt, dan zit je wel 
snor want hij scoort de 
ene na de andere goal. 
Toch is NHL FO 99 in 
vergelijking met NHL 
99 de mindere. De 
graphics van NHL 99 
zijn net iets strakker en 
het overzicht is bij die 
game ook beter. 


Face Off 99 is echter 
een hele vooruitgang. 
Misschien wordt het 
ooit nog wat met die 
ijshockeygames. 
RUBEN 


tes 


NHL Face Off 99 « PlayStation e Prijs: f 114,95 Bfr.ca. 2075 e Fabrikant: 989 studios e Distributeur-Columbia Tristar  Tel.035-6250720 


ngecompliceerd, 


nali 


\_Mr.Cook met tipSUi 
den ouden doosch. 
Als je de SNES 
aanzet, moet je bij 
het rode logo in het 
begin intypen: bo- 
ven, boven, boven, 
b, b, y, y, select, bo- 
ven, onder, links, 
rechts, b, boven, y, 
links, select, onder. 


„Nu kun je alle 


Zucht, ik heb last van een slappe-winter-waar-blijft-de-lente-dip. 
‘En daar komt dan nog eens bij dat alles en iedereen maar wordt 
uitgesteld. C&C: TS? Halloooo? Daikatana? September pas. Earth 21507 
_Augustus! Interstate * 82? Juni. Daar krijg ik toch zo erg uitslag in mijn 
liezen van. Daar word ik toch zo zwaar chagrijnig van. Daar gaan toch 
zo vreselijk mijn vullingen van bruizen. (ED haalt een glaasje water, tikt 
Jan op de schouder en maant hem vaderlijk tot rust.) Ed: “Hier Jan, 
ga Requiem maar even spelen.” En zo kwam alles toch nog goed. 
JAN 
Eeuwig leven post stuur je naar: 

POWER UNLIMITED. POSTBUS 9805 
1006 AM AMSTERDAM 
Of ons e-mail adres: 
POWER@BPA.NL 
Voor spoedgevallen kun je, tegen vergoeding, terecht bij: 
NINTENDO SERVICELIJN:06-90490444 
(1 gulden per minuut) 

SONY PLAYSTATION LINE 
NEDERLAND:0909-9000000 
(1 gulden per minuut) 
BELGIË:0900-00000 
(Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden, Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden) 


& ik | 
ben 20 "30 
ij d ISTAND 10 354 N 64 


METAL GEAR 
| SOLID 
METAL GEAR SOLID Robbert Ouwehand uit Katwijk 
ER Dave Janse heeft ook een tip voor Roel Cool Korver “SMM heeft nog een cheat voor MSG. 
MGS. Hoezo popi spel? il als side-kick van Ik word zo nog eens gillend 
Ga naar b2 van de tank hangar en ga naar het Snake. UN gek. 
stuk waar je de muren moest opblazen. ME Pak in de cargo- 
Rechts van de laatste muur die je moest op- B truck eerst de So- 
k blazen voor Revolver Ocelot is nog een muur j com ga dan via de 
ìdie je kan laten exploderen. Als je dat doet, ventilatie schaft 
Bekom je twee deuren tegen. Ga door de level 4 j_naar de tank-han- 
deuren je kunt een camera pakken. Hiermee gar. Pak de Card- 
overal in het spel foto's maken en op- M boxen ga meteen 
weer terug naar de 
cargo-truck. Als je 


B ONEINDIGE AMMO 
BE Nadat je Sniper Wolf voor het eerst heb vers 
gen, word je gevangen genomen. Je wordt ge= 
marteld door Ocelot. Als je de drie martelingen 
doorstaat zonder dood te gaan, zegt Ocelot 
dat je erg sterk bent. Je wordt de gevangenis 
in gegooid. Roep Campbell op en daarna Ota- 4 
con. Die zegt dat hij naar je toekomt. Even 
nu op de plaats van daarna zegt de rondlopende soldaat dat Oce- 
de Socom kijkt, vind | lot je wilt hebben. Je wordt weer gemarteld. 
je een Nikita. ME Doorsta ook deze drie martelingen zonder 
dood te gaan. Otacon komt om je de cel uit te 
helpen. Meryl zal nu aan het einde van het 
spel niet dood zijn. Als je op de sneeuwscooter 
stapt, vindt Meryl de bandana. Laat de credits 
mi aflopen. Save dan het spel. De gesavede 
naam zal in het geel staan. Kies in het start- 

} menu Load game. Kies dan het pas | 
gesavede spel (die naam staat in het | 
geel). Nu zit de bandana in je inven- 
ony. Vind het Socom pistool (of een 

ander wapen) en doe de bandana 
om. Als je schiet gaan 
STATION BEE £ 3 je kogels niet op! 


De Xplorer codes voor Metal 
® Gear Solid. 
Onbeperkt leven 
76595fea f57c 
86595fea 755c 
Onbeperkt leven (marteling) 
7662c06a f77b 
8662c06a 755b 


st Onbeperkt leven (ontsnap- 


ut 


Alle wapens/onbeperkt mu- 
nitie 

b66a5756 595a 

165fb166 59bb 

Alle items (Ook Stealth en 
Bandana) 

b66b5756 595a 

165fb18e 59bb 

865fb1c0 595a 

b6575756 595a 

165fb1be 59bb 

Niet herladen 

36601d9c 595e 

Spelen op moeilijkheidslevel 
Extreme 

7665edd8 5965 

3665eeac 5959 


STATISTII 

0 Keer ontdekt 

865fb1e4 595a 

999 Mensen vermoord 
865fb1e2 5c42 

0 Times gesaved 

865fb1f8 595a 

0 Continues gebruikt 
865fb1f2 595a 

0 Rations gebruikt 
865fb1f4 595a 
Moeilijkheidsgraad Easy 
3e5fb446 595a 
Moeilijkheidsgraad Normal 
365fb446 5959 
Moeilijkheidsgraad Hard 
3ebfb446 595 
Moeilijkheidsgraad Extreme 
3e5fb446 595b 


ude 


el 


erstop of winners takes it all? 
het Gert-Jan Eelde. 
Winter-introduction: tik tij- 


van Breugel uit Boxtel in balbezit. 
siem balbezit bent, ga je naar het pauze 
dan naar control select. Kies het an- 
Bmrenhoud de R2 button ingedrukt (de 
pmtnunaar diegene toe die de bal 


THIEF : THE DARK 


S PROJECT 


Deze cheats werken alleen in versie 1.33 al 

dus onze masterthief Martin Zinkweg uit Dors 

drecht. 

Level skip: Druk tijdens het spelen op control 

alt-shift-end 

Geld cheat: Voeg in de dark.cfg directory de 

zin ‘cash_bonus’toe 

New mission cheat: Voeg in de dark.cfg direc- 8 

tory de zin ‘starting mission x' toe. Voor x moet WM 

je het level waar je in wilt beginnen, in de 

plaats zetten. Als je nu een new mission op- 

start, begin je waar je wilt. 

Basketballen: Zet het training level op expert, 

begin de training en als je klaar bent met spar- 

ten moet je meteen naar de tafel rennen, pak 

dessleutel en loop je sparringpartner achterna. 
seed wel voordat de deur sluit. Als de gang 
maoodrloopt kan je nu met de sleutel een deur p 

meNekom je in een basketbalhal. Je kan 


PLAY 
heeft). Als je STATION 


de keeper in beeld ziet verschij= 

nen, ga je weer terug naar con= 

trol select en kies je je eigen team weer Pass 
dan over en scoor. De rest van die helft zalde 
keeper elke keer uitkomen als jij de bal hebt 


Tja, nu Tiberian Sun nog laaaaaang nie 
s_ komt, hebben we de eerste delen maar 
uit de kast gehaald. En bovendien een tip: 
} Als je op een Harvester van de tegenstanders 
es schiet met een recon bike, komt die achter je 
Fe aan. Je kunt de Harvester van de tegensta 
rs naar je basis lokken en dan mollen. 


SONIC ADVENTURE 
Hans v.d. Brande uit St. Jansteen is er snel bij 
met deze cheat. Maar wat wil je ook met zo'n 
speedy gast als Sonic. 
Als je Sonic Adventure uitspeelt met alle char- 
acters dan kun je met super Sonic spelen. 
sd je Ap CD in de PC doet dan vind je 
in de * A’ file wallpaper. 
| Als je het spel met Amy speelt, als E120 je uit LL ed ef Sd ar 
gevangenis heeft gelaten, ga dan uit die MEE la had) 
en speel het spel buiten om de veer te (rn GO a DN 
en de deur open te doen. Dan ga je te- 
de gevangenis en doe je de middel- 
pak dan het donkerblauwe ei en 
de eierdrager. Dan warp je 
ger maar voor je terug- 
jesaved. Het bewaren is 
à. Hierna druk je op 
Dan ga je terug 
n je weer aan het 
volgorde en je 


UPRISING 2 

Ik at gisteren een bord bruine bonen en die is 
ook aardig uprising. If you catch my drift’? 
CHUMP —Invincibility (Press [M], type CHUMP, 
and then hit [Enter] 

DANGEROUS -Unlimited weapons (Press [M] 
etcetera.) 

TUFF ASS -Super weapons 

SUPER CHUMP -Super speed, Invincibility 
DANGEROUS CHUMP -Unlimited weapons, in- 


PLAY 


STATION 


STATION 


blad en dan in het 
bijzonder de pre- 
view van Virtua 
Fighter 3Tb. Daar 
ri zag ik bij een 
CHALLENOER ber dat de 
an 1 ee WITSURUGI irst person view 
49 ), Nesna WER nieuw werd ge- 
Bu noemd. Nou 
graaf dan Soul 
Blade nog ke 
maar eens op. (8 
Bij Soul Blade 
kun je name- 
lijk ook in de 
first person 
_ view spelen. 
RE Vini zin Hoe dan? 
MICROBOSS ad pn N muiti-ta ende à 
You don't need to be a magician - TURBOGEAR % a. rj poort 1 hen de 
these super-offers are available and goa will win! en Tl PlayStation. Doe 
with Your dealer in the city. MR twee controllers in 


3 poort 1 & 2 van de 
_MICROBOSS TURBOGEAR (NGA/PSK/SS) hb mult-tap. Pak con- 


5 troller 1 en je kunt 
k _Durable and solid Steering-wheel hiermee gewoon 


î É sd spelen, op control- 
* with rumble function 5 ler 2 echter kun je 

with brakes, footpedals and ves het gezichtsveld 
* various control buttons Euro 


j_ van speler 1 veran- 
compatible with all racing-games 


| ze: „ | Now available for endconsumers 

| More exciting MICROBOSS products: with Replay videogames Eindhoven 
MB-Gamebooster, pistols, PAL Booster Call Tel. 040-2552627 

| Dual Shock Pad, RGB-cable, link-cable _ n 

‚ Video-CD-moviecards, memory-cards 


MICROBOSS GmbH 

Bürgerstr. 35 

47057 Duisburg 5 zn 
Germany ee 

Tel.: +49-203/358272 Dealers and distributors wanted 


FAX: +49-203/358299 in Benelux. Very ge opening 
www.microboss.de Dutch office! 


SETTLERS 3 
Mathijs van Dijk is een gesetteld man: 


Zorg ervoor dat je, voordat je een Iron Ore 
Mine maakt, deze stappen volgt: 

1. Bouw eerst een Grain Farm en een Water 
works 

2. Dan een Pigfarm en een Slachthuis 

3. En dan pas een Iron Ore Mine, met.niet te 
vergeten een Iron Ore Smelting Works (natuur- 
lijk moet je voordat je daar aan begint eerst ge- 
noeg mannetjes hebben. Bouw daarom eerst 
een Recidence) 


pan ar 


ed % Ne bn _ . 
N nt SETTLERS 3 


Peter Voss is kort maar krachtig. 
A al : Als je <F8> ongeveer 20 seconden ingedrükte 
: li. oe houdt en dan op ‘G’ drukt, krijg je 80.000 
B de credits. 


p ACTUA Ne 
CER soccer >: ì 3: 
Ì Oké, Actua Soccer 3 den, A, Wer nben 
A 


n ha %. Ke 5 is al een tijdje uit É an ik 
mn ineen LN el ed GENRES maar voor 2 doenwe _ reuzen: ”, beneden np 
A 
‚. bd 


het ook nog. Met beneden, r, v‚, v‚, €, € 
dank aan onze ge- onzichtbare spelers: V, 
EER heimzinnige inzen- c, b, c, Ar, v, | 
STAM der. 


Ss IG TED H H H 
DEOEN ld cd, ed Tik de cheats in, in 
het hoofdmenu 


gremlins 
strandbal: |, r, |, \, Ir, add 


COURIER 
CRISIS 
| Met dank aan Michiel 
_ _# Meulemans. 
Tik deze woorden bij 
het saven 
Tine fdfkfkhcjk: Je speelt als 
ane een panter 
| vz , kfkfkfoekj: Je speelt als 
3 Mind ea | een gorilla 
savageapes: Je speelt 


\ RS _als een vis 
' / giinalsdfin: Je speelt als 
Pe | 


_4-.0,0n a PlaySta 


e : EE Of 


nd 
PlayStation 


The Analog DUAL SHOCK Controller. Available in 4 new colours. 


KNIGHTS O MERCHA 
Quincy Hazen uit Wijlre: een ridder of eemrkoop 
In plaats van een missie over te slaan metde 
house cheat’ kun je beter de missie uit de data 
van het spel halen. Als je deze missie nu speelt; 
het beeld even zwart dan springt het om en heb je 
gelijk gewonnen! De storehouse cheat kun je na= 
melijk niet in ieder level gebruiken. 


| 


ZELDA G4 Waar verkoop je alle 

Maskertje hier, maskers 

maskertje daar, (alleen jonge Link)? 

Harry de Bruin zet 

ze voor je klaar. HET KEATON 
MASKER 
Laat de brief die je van Zelda 
hebt gekregen aan de wachter 
lezen in Kakariko Village voor 
de ingang van Death Moun- 
tain. Hij vraagt of je een mas- 
ker voor hem haalt, haal het 
masker op bij de Happy Mask 
shop.Verkoop het aan de 
wachter en je krijgt je rupees. 
Ga weer naar de Happy Mask 
shop en betaal de verkoopprijs 
terug, leen nu het nieuwe mas- 
ker. 


HET SKULL 
MASKER 

Ga naar Lost Woods en ga 
linksaf, ga op de boomstronk 
staan met het masker op. 
Speel Saria's Song en praat 
met het fluitende mannetje, hij 
koopt het masker van je. Doe 
hetzelfde als met het Keaton 
masker en haal het Spooky 
masker. 


| 


HET SPOOKY 

MASKER 

Ga naar de begraafplaats in 

Kakariko Village, draag het 

__ masker en praat met het kleine 

kind en hij koopt het van je. 

Doe hetzelfde als met de vo- 
e maskers en haal het 


masker bij zo’n steen en je 
krijgt een tip. 


SINKING LURE 
Ga naar Lake Hylia naar de 
visvijver, leen een hengel. 
Zwem en zoek een Sinking 
Lure, meestal vind je hem op 
een van de boomstammen in 
het water. 


HYRULE LOACH 
Ook is er een geheime vis in 
de vijver, hij lijkt op een aal en 
wordt de Hyrule Loach ge- 
noemd, vaak zit hij tussen de 
waterlelies hij kan wel 30 pond 
wegen. Als je bij de visvijver 
bent, kan je proberen de hoed 
van de eigenaar aan de haak 
te slaan, hij wordt kwaad en 
schreeuwt naar je. 


85 


êle advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
ei ghsnerptideslaae had draad Neem dan contact op met onze 
advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 

2 Illegale advertenties worden 200 pc-spellen zonder 

handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum+engte op, maar houd het een 

beetje kort: ga geen ellenlange titeHijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. 

De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, zonder 
opgave van die reden. 

STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE NAAR 
POWER UNLIMITED (powersales) 

POSTBUS 9805, 1006 AM AMSTERDAM 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES VERMELD 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimi 

worden. breeder tore hg mag 
ook in bijzondere aandacht 


ZOWEL JE 
DRES! 
dus 


Baart aeindlueen bikdesdans 


Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 


voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 
Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hardware. Po- 
aansprakelijk voor misgelopen transacties. 


wer Unlimited is niet 


NINTENDO 
Te koop: Nintendo 64 + 2 spellen 
James Bond en Grand Prix + 

rumble pack + extra controller. Prijs 
f425,-. Tel.023-5632317, vraag naar 
Jeffrey. 


Te koop: Star Wars Rogue Squadron 


voor de N64. Prijs f90,-. Tel.0599- 
587342, vraag naar Erwin. 


Te koop/te ruil N64 spellen: Cruis'n 


USA f75,-, Turok 1 f75,-, Dark Rift 
f75,-, War Gods f75,-, Mischief Ma- 
kers f65,-, Bomberman f65,- ruilen 
tegen FX Zero, Zelda of Body Har- 
vest. Tel.013-4562158, vragen naar 
Jan (Tilburg). 


Te koop voor Game Boy: Double Dra- 


gon f10,-, WF Superstars 2 f10,-, 52 
in 1 spel f15,-. Tel.0180-422216, 


vraag naar Dennie (Ridderkerk). 


Te koop: N64 + 11 spellen + 2 joy- 
sticks + alle kabels en de volgende 
spellen: WCW/NWO Revenge f80,-, 
WCW/NWO World Tour f75,-, Clay- 
fighter f60,-, Blast Corps f65,-, NBA 
Hangtime f55,-, Turok 64 f60,-, 
Wayne Gretzky Hockey f60,-, Mario 
64 f60,-, Pilotwings f55,-, Intena- 
tional Superstar Soccer f50,-, Fifa 64 
f25,-. Dit alles in 1 koop voor f499,-. 
De snelste koper krijgt er een Zelda 
64 boek bij. Tel.06-51023271 of 
Tel.0570-657004, vragen naar Bas 
(Deventer). 


Te koop: NES met 6 spellen en 1 cas- 
sette met 260 spellen in 1 en met pis- 


tool en 2 controllers, adaptor en aan- 
sluitkastje. Prijs f250,-. 
Tel.033-4633511 (Amersfoort), vraag 
naar Julien. 


Te koop: Nintendo 64 (compleet) met 
1 controller en Pilotwings 64 voor 
f190,-. Tel.073-6444260, vraag naar 
Jeffrey. 


Te koop voor N64: NHL Breakaway 


‘98, Mario 64, Nagano Winter Olym- 
pics. Prijs f70,- per stuk, alles is in 
goede staat. Tel.0299-372302 
(Edam), vraag naar Arjan. 


Te koop/te ruil voor N64: Formule 1 


World Grand Prix voor f75,- of ruilen 
tegen Mission Impossible. Tel.0499- 
399949, vraag naar Michael, bellen 
na 17.00 uur. 


Te koop: SNES + 2 joysticks met alle 


kabels (incl. scart-kabel) en 12 spel- 
len + Super Game Boy. Alles voor 
f375,-. Geen vervoer. Tel.011- 
242775 (België). Bellen na 17.00 uur 
en vragen naar Borislav. 


PSXSHOP VOOR AL UW PLAYSTATION & DREAMCAST ACCESSOIRES 


Playstation 

RGB Kabel 

Link kabel 

Joypad Verleng Kabel 
Joypad 

Neg Con 

Cyber Shock 

Dual Shock 

Psx muis 

Shock Cobra _f 
Wireless Joypad (2x) 
Futime Stuur 

Game Cracker 
Action Replay PRO 
Console Sticker 
Playstation Behuizing 
Dex Drive 


fl 12,50 
fl 18,00 
fl 15,00 
fl 17,50 
fl 55,00 
fl 70,00 
fl 45,00 
fl 30,00 
155,00 
fl 80,00 
fl 170,00 
fl 60,00 
fl 120,00 
fl 17,50 
fl 85,00 
fl 160,00 


Playstation Memorycards 

1 Mb (15 Blocks) fl 15,00 
8 Mb (120 Blocks) fl 35,00 
24 Mb (360 Blocks) _ fl 50,00 
40 Mb (600 Blocks) fl 60,00 
56 Mb ( 840 Blocks) fl 70,00 
72 Mb (1060 Blocks) fl 80,00 
96 Mb (1440 Blocks) fl 110,00 


Dreamcast Accessoires 
Console fl 800,00 
VMS fl 75,00 
Arcade Stick fl 75,00 
Steering Wheel fl145,00 
Puru Puru Pack fl 70,00 
Lightgun fl 85,00 
Ntsc-Pal Booster fl 60,00 


Dreamcast Games 
Sonic Adventures 
Sega Rally 

Pen Pen 

Evolution 

Power Stone 

Puyo Puyn 4 

Hpuse of Death 
Seventh Cross 
Psychic Force 2012 _ fl 140,00 
Vittua Fighter fl 140,00 
Monaco Grand PRIX 2 fl 140,00 
Godzilla fl 140,00 
Aero Dancing fl 140,00 


fl 140,00 
fl 140,00 
fl 140,00 
fl 140,00 
fl 140,00 
fl 140,00 
fl 140,00 
fl 140,00 


Alle Prijzen inclusief BTW 
en exclusief verzendkosten 


Tel: 0341 562046 (Ma/Vrij 9:00 tot 21:00 - Za 10:00 tot 17:00 


Check us out on the internet, more then 120 products. On line order system 
>>>> WWW.PSXSHOP.COM <<<< 


Te koopfte ruil: Star Wars SOTE voor 


de N64 voor f99,95 + boekje + doos. 
MK Mythologies 64 voor f99,95 of 
ruilen voor de volgende spellen: Tu- 
rok 2, Goldeneye of Banjo Kazooie, 
ook met doos en boekje. Bellen of 
schrijven naar: Danny, Bloemstraat 
89, 3014 KE Rotterdam. Tel.010- 
4046937. 

Te koop voor N64: Wave Race f65,-, 
Lylat Wars (excl. rumble pack) f70,-, 
Mortal Kombat 4 f80,-, Goldeneye (+ 
alle cheats) f90,-, Mario Kart 64 f70,- 
„Alles is zo goed als nieuw incl. boek- 
jes. Tel.0486-462495, vraag naar 
Rob. 

Te koop: N64 met 2 controllers, rum- 
ble pack, memory card en de spellen 
Goldeneye en World Cup ‘98 voor 
f400,-. Ook te koop: SNES + 2 con- 
trollers en 1 spel voor f75,-. Geen 
vervoer. Tel.0251-656381, vraag naar 
Hylke. 

Te koop voor N64: MK Trilogy f80,- 
met boekje en doos + cheats. 
Tel.076-5417537 (geen vervoer), 
vraag naar Alexis 

Te koop: SNES + 2 controllers + de 
Nintendo Scope 6 + de spellen Street 
Racer, Choplifter 3, Sensible Soccer, 
Sunset Riders, World Cup Striker en 
F-Zero voor maar f250,-. Alles com- 
pleet en in goede staat. Bij koop af te 
halen. Tel.077-3827210 (vraag naar 
Luc), Venlo. 

Te koop gevraagd: N64 met Mario 64 
of Zelda voor niet al te veel geld. 


Tel.0345-510212, vraag naar Guido. 


Te koop gevraagd: Spellen en/of ac- 
cessoires voor de N64. Over de prijs 
worden we het wel eens. En vervoer 
kan misschien geregeld worden, 
graag in de buurt van Nijmegen. Bel 
of schrijf naar: R.J.C. Kraan, Abers- 
land 35-17, 6605 PP Wijchen. 
Tel.024-6453307, vraag naar Robin. 
Te koop: SNES + 2 controllers + 6 
spellen o.a. Lufia + Megaman X, alles 
met doosje en boekje. Vraagprijs 
f250,-. Tel.0594-642195, vraag naar 
Denny (Marum, prov. Groningen). 

Te koop: N64 met Diddy Kong Ra- 
cing, Extreme-G, Lylat Wars, Mario 
Kart 64, Mischief Makers, Pilot Wings 
64, Star Wars, Super Mario 64, Turok 
en Wave Race 64, met 1 extra con- 
troller, rumble pack en 1 Mb memory 
card voor f850,-. Tel.0596-634959, 
vragen naar Danny. 


Te koop voor N64: Turok DH f60,-, 


ISS 64 f60,-, Extreme G f65,-, Diddy 
Kong Racing f70,-, 1080 Snow- 
boarding f90,-. Alles is compleet met 
doosje en handleiding. Tel.0182- 
381691, Schoonhoven (ZH), vraag 
naar Jesper. 

Te koop/te ruil voor N64: Turok 2 
f100,-, Mission Impossible f80,-, 
Diddy Kong Racing f70,-. Ik wil graag 
ruilen voor Star Wars 2, F-Zero X of 
Extreme G 2. Ik heb geen vervoer, 
kan via de post. Tel.0117-452557 
(Oostburg), vraag naar Louis. 


Te koop voor N64: Intemational Su- 


perstar Soccer 64 NTSC-USA versie. 
Zo goed als nieuw, met doosje en 
handleiding. Prijs f65,-. Tel.0182- 


523454, bellen na 18.00 uur (Gouda). 


PlayStation 


10 jaar-10 jaar-10 jaar-10 jaar-10 jaar-10 jaar 


Otten 


AL 10 JAAR DE BESTE GAMES ! 


Ge 


Inkoop-verkoop-inruil 


Eindhoven Hoogstraat 151A 


Breda Haagdijk 176 076-5200800 
Den Bosch Vughterstr. 186 073-6120130 
Weert Beekstraat 19 0495-549160 


Antwerpen Offerandestr. 2 


NINTENDOS* 


040-2552627 


03-2270878 


Te koop voor de Game Boy: Adven- 
ture Island 2 en Super Hunchback 
(zonder verpakking en instructie 
boekje), in goede staat. Per stuk 
f12,50, samen f20,- (gratis plastic 
spelhoesje + vervoer voor snelle bel- 
lers). Tel.0594-213602, Grijpskerk 
(Gr). 

Te koop: SNES + 3 controllers + 9 
spellen o.a. Lion King, Super Mario, 
Donkey Kong Country. Tevens Scope 
en Super Game Boy. Bijna alles in 
doos en met handleiding. Prijs f250,-. 
Tel.010-4470915, vraag naar Nicky 
(Rotterdam). 

Te koop: SNES met de spellen: Su-_ 
per Mario Allstars, Kick Off 3 Euro- 
pean Challenge, Lamborghini Ameri- 
can Challenge, Kuifje in Tibet en Belle 
en het Beest. Twee joypads en een 
Super Game Boy + kabels. Prijs 
f225,-. Tel.0416-330599, vraag naar 
Stefan (Waalwijk) ik heb geen ver- 
voer. 

Te koop: N64 + X-treme pack + 2 
controllers en 7 spellen: Zelda, Diddy 
Kong Racing, F1 World Grand Prix, 
Fifa 64, Super Mario 64, Blast Corps 
en Banjo Kazooie. Alle spellen in 
doosjes + boekjes. Vaste prijs f650,-. 
Tel.0597-521607 (Nieuweschans, 
Groningen), bellen na 19.00 uur, 
vraag naar Rodney. 

Te koop gevraagd voor de NES: 
Spellen zoals o.a. Zelda, MB 2, Lolo 
2 +3, Pac Man, Boulder Dash, Dr. 
Mario enz. Geen vechtspellen. Graag 
met doosje en handleiding. Moet in 
goede staat zijn. Liefst uit de omge- 
ving van Someren (NB). Tel.0493- 
494465, vraag naar Tom. 


Te koop: Game Boy + Turtles + Zelda 


+ Mortal Kombat 2 + Super Mario 2 
(geen handi.) voor een goedkope 
prijs. Tel.077-4743038, vraag naar 
Jordi (Reuver). 


PC 

Te koop: Magic Music Maker V.3.0 (2 
cd's), Fatal Racing, Theme Park, 
Nascar, Mortal Kombat 2, CM 
96/97, Commandos, Carmageddon 
2. Alles incl. doosje. Demo voor de 1e 
beller. Over de prijs worden we het 
wel eens. Tel.0251-238480, vraag 
naar Folmer (Heemskerk). 

Te koop/te ruil: Monster VooDoo 2 8 
Mb van Diamond of 3D Blaster 
VooDoo 2 8 Mb van Creative Labs 
voor f230,- per stuk en AGP video- 
kaart met Intel 740 chip 8 Mb voor 
f100,-. Ik kan ook ruilen Monster 8 
Mb tegen jouw 3D Blaster 8 Mb of 
andersom. Tel.072-5640128 (Alk- 
maar), vraag naar Anton. 

Te koopfte ruil op CD-Rom: Swat 2 
voor f80,-, World Football ‘98 voor 
f30,-, Screamer Rally voor f35,-. Al- 
les is in goede staat met doos en 
boekje (behalve Screamer Rally, die 
heeft geen boekje) of ruilen tegen 
Dark Forces 2 Jedi Knight, Monkey 
Island 3 of Grand Theft Auto. Tel.043- 
3614782, vraag naar Thijs. Liefst bel- 
len tussen 15.00 en 21.30 uur. Wie 
snel belt krijgt een gratis CD-Rom. 
Te koop: Gravis Multiplayer PC 
GRLP game system met 2 sports 
pad. In doos, als nieuw. Prijs f50,-. 
Tel.010-2160627, bellen tussen 18.00 
en 20.00 uur. 

Gezocht: Ik ben op zoek naar LBA 2, 
ik wil hem ruilen tegen Tomb Raider 
2. Bel na schooltijd naar Menno. 
Tel.0346-241895, liefst in de buurt 
van Utrecht. 

Te koop op CD-Rom: Champions 
League 96/97 f30,-, Tomb Raider 
f25,-, EK 96 f5,-, alles compleet met 
doos + handleiding. Tel.038-4223432 
(Zwolle), vraag naar Joeri. 

Te koop: Soundblaster 16 PnP + CD- 
Rom 2 speed samen voor f60,-, SB 
los f50,-. Tel.070-3200553, bellen 
tussen 16.00 en 18.00 uur (behalve 
op dinsdag), vraag naar Lauwerens 
(Den Haag e.o.) 


NINTENDO 64 
SEGA SATURN 


Te koopfte ruil: Carmageddon voor 
f29,95 of ruilen tegen Trespasser 
The Lost World. Bellen of schrijven 


naar Bloemstraat 89, 3014 KE Rotter- 


dam. Tel.010-4046937, vraag naar 


Danny. 


Te koop op CD-Rom: Motoracer, 


Te koop/te ruil op CD-Rom: Game 
Classics 4 f10,-, Fifa Soccer ‘96 
f15,-, Complete Onside Soccer f15,- 
‚Silver Label Sport Games f10,-, 
Rise of the Triads: “The Hunt Begins" 
f15,-, Game Head Volume 7 f10,-, 
The Preview Collection 2 f10,-. Of 4 


Te koop op'CD-Rom: Red Alert f30,-, 


Moto Racer f25,-, Nuclear Strike 


PLAYSTATION 
GAMEBOY Duke Nukem 3D, 11th Hour, Virtual spellen ruilen tegen Police Quest f25,-, Formula Karts f25,-, Dungeon 
PC CDROM Pool, Rebel Assault 2, Time Com- Swat, GTA of tegen Larry 7. Tel.0411- _ Keeper f25,-, Tomb Raider f20,-, 


PC COMPUTERS 
in/verk 2e hands 


Te koop op CD-Rom: Unreal, Forsa- 
ken, Rage Incoming. Alledrie in 1 
koop. Vraagprijs f100,-. Tel.0172- 
498186, vraag naar Bastiaan. 
Gevraagd: Wie kan mij Quake 2 voor 
een redelijke prijs verkopen. Tel.076- 
5417537, vraag naar Alexis (geen 


mando, Expect No Mercy, Destruc- 
tion Derby 2, Red Alert, LBA 1 of 2, 
Syndicate Wars, Fifa ‘98. Alles com- 
pleet met doos en handleiding, be- 


halve Rebel Assault 2 en Virtual Pool. 


Prijs f30,- per stuk. Alles in 1 koop 


f300,-. Tel.013-5714255 (Tilburg). 


Te ruil: Mijn Destruction Derby, 
KKND, Carmageddon, Redneck 


Eventueel 3 tegen 1. Veel extra spel- 
len er gratis bij (EWJ 1 +2, Fifa ‘96, 
Euro ‘96, demo's). Eventueel per 
post. Tel.035-6935205 (Bussum), 


vraag naar Erik. 


Te koop: Compaq Presario Desktop 
computer. Pentium 133, 16 Mb waar- 
van 2 Mb videogeheugen, 8x spec 


683442, vragen naar Mark (Boxtel). 
Geen vervoer. 

Te koop: Sin, Unreal, Mortal Kombat 
4, Heretic 2 en nog veel meer voor 
een lage prijs. Sin b.v. mag je hebben 
voor f35,-. Tel.0495-521361, vraag 
naar Mehdy (Weert). 

Te koop: Duke Nukem 3D + Duke 
Nukem 2 + Duke It Out in DC, Red- 


Alles met handleiding en doosjes. 
Tel.0345-510212, vraag naar Guido. 
Te koop: Ridge Racer f25,-, WipeOut 
f25,-, F1 f30,- en RE 2 f40,-, Tomb 
Raider 2 f40,-, Men in Black f40,-, 
Fighting Force f35,-. De 1e beller 
krijgt 2 gratis demo discs. Tel.075- 


Theme Hospital f20,-, Demarrage 
f15,, A2 Racer f10,-, Microsoft Foot- 
ball f5,-, 2 demo-cd's à f5,-. Alle 
spellen met doos en boekje (als dat 
er bij zat, toen ik het kocht). Woon je 
in de buurt van Ede, bel dan naar 
Robbert. Tel.0318-639436. 

Te koop: Fifa Soccer Manager, Com- 
petitie Manager 97/98, Fifa ‘96, EK 


voor hun favoriete spel. Te ruil ge- 
vraagd of tegen betaling: Destruction 
Derby 2. Tel.0522-260186, vraag 
naar Hans of E-mail: gizmo2@free- 
mail.nl (Meppel). 

Te koop op CD-Rom: World Cup ‘98 
f25,-, Actua Soccer 2 f20,-, Need for 
Speed 2 SE f25,-, Redneck Ram- 


De grootste collectie videogames 
in Nederland 


DE NIEUWSTE SPELLEN 


Weimarstraat 61 


Telefoon: 070-362 31 96 


Den Haag 


® Sony Playstation 


IMPORT 


POSTORDER 


Rampage + add-on, Warcarft 2+2 __neck Rampage, Red Shift 2, Con- ‘96 en demo’s van o.a: Redline ® Nintendo 64 ® Megadrive 
Amersfoort 033-4562955 | _add-ons, Blood tegen jouw Swat 2, structor. Over de prijs worden we het Racer en nog meer demo’s. En voor ® Sega Saturn ® Gameboy 
Zwolle 038-4553834 I Starcraft of Motocross Madness. wel eens. Alles in 1 koop voor f75,-. _ degene die een spel koopt ook codes ® Neo Geo ® Game Gear 


Nieuw filiaal: 
Schoolstraat 31 
Tel: 070-365 65 23 ab wm ON 
Den Haag oel 

Eerste zondag 

van de maand is koopzondag 


® Super Nintendo 


Te koop: Chantech moederbord 100 


Te koop/te ruil op CD-Rom: A2 Racer 


6288042, vraag naar Erwin. 

Te koop: Grand Prix X ‘97 (uitbreiding 
voor Grand Prix 2) f15,-, Competitie 
Manager ‘97/98 f20,-, WK Voetbal 


CD-Romspeler, 2,0 vaste schijf, luid- 
sprekers geïntegreerd, 16 bits ste- 
reogeluid, kleurenbeeldscherm, muis, 
toetsenbord + software. Vraagprijs Avontuur 17,50. Allemaal inclusief 
f750,-. Tel.026-3116022, vraag naar handleiding. Tel.010-4747887, bellen 
Mike. na 4 uur en vragen naar Erik. 


vervoer). 
Te koop/te ruil: Commandos f60,- of 


ruilen tegen The X-Files. Cyrix P166+ 
processor (133 Mhz) f100,-, Mysti- 
que 3D videokaart 4 Mb f100,-. 


Tel.013-5054528, vraag naar Felix. 


NEDGAME wen 


page f10,-, Nascar Racing 2 f15,-, 
World Football ‘98 f15,-, Screamer 2 
f10,-, Intemational Rally Champions- 
hip f20,-. Alles met doos en handlei- 
ding. Tel.0512-513401, vraag naar 


Erwin (Drachten, Friesland). 


Mhz inclusief. handleiding f199,- 
Voor snelle bellers gratis het spel 
SIM City Classic erbij. 
Telefoon0297-341221 (Aalsmeer), 
bellen na 15.00 uur en vragen naar 
Rolf. 


2 f35,-, Duke Nukem 3D f15,-, 
KKND 1 Xtreme f15,-, Take No Pri- 
soners f15,-. Alles met doos en 
handleiding. Bel na schooltijd (16.00 
uur) en vraag naar Stefan. Tel.0594- 


506047 (Zuidhorn). S 


EN gg [9 POMMAROMEMELINGONNEENI SEN 


guis ! SPILSLUIZEN 4, 9712 NS GRONINEN #25” 


ERD EE OG AMES PANTON: Sis Sie 09e ANTOR! [ GROTE MARKT 


PEAT NINTENDO 641 WINTENDO 64 


[PLAYSTATION 


NIEUW gesruikt Nieuw GEBRUIKT 


NIEUW gesel Nieuw eerd nieuw gerukt 
AARD RONEN VOND: ODE FROMER 15 O5 TMG 119,95 89,96 1080 SNOWBOARDING 119,95 89,95 _ sTAWARS. ROGUESOUADR 139,96 109,96 
ACTUA SOCER 54,95 19,95 _ GRANTIRISMO 119,95 69,96 TENWS ARENA 59,95 49,96 BANJO - KAZOOIE 11996 89,95  TAWASSKDNSHR NNT Bose 
ACTUA TENMS 79,95 59,95 _ GRAND THET AUTO 54,95 4495 _ TESTDRM 5 119,96 89,96 epen lover noe Te ri jk 0 
ADIDAS POWER SOCER 5495 19,95 _HEARIH OF DARKMSS 9995 69,95 THE ADV OF ALUNORA 79.96 69,95 BODY HARYEST iig on: 4906 np kad Ì Ee 9,95 
AR COMBAT 54,95 29,95 __INDEPENDEMA DAY 59,96 49,95 THE GRAMDSTREAMSAGA 109,96 89,95 SCORPION GUN FL 99,95 peld Ne 9,96 89,95 
AKUII THE HEARTLESS 119,95 89,95 _ INT SUPERSTAR SOCER 54,96 29,95 THEME HOSPITAL 99,95 79,96 nele Tooren “e06e UROK 79,96 pee 
ALL STAR TENMS 109,95 B9Ĳ5 ER MERATH SUPERROSS 99,96 79,95 TIGER WOODS '99 119,95 89,95 BIT AMDE? ee pd Gn p 129,95 99, 
APOCALYPSE 119,95 89,95 _ KUAWORID 99,95 69,95 _ 7MECRSIS 54,95 44,95 ENE ORT IEKE hoster 10008 er eht 119,95 89,96 
ASTERIK 99,95 79,95 _ UITLE BIG ADVENTURE 39,95 29,95 _ 70LA TOURINGCAR 54,95 44,95 GHAMELEON TMST Joos! 5995 VIRTUAL 129,96 99,95 
ATLANTIS 109,96 89,95 _ (UAYUKE 99,95 69,95 __70GATOURINGCAR? 99,95 79,96 GARTR O1 ER zoen ee 8996 69,96 
AZURE DREAMS (RPG) 109,95 69,95 _MASS DESTRUCTION 39,95 29,95 _TOMB PAIDER 54,95 44,95 mwn KoeD io os’ 8005 WOW VS NWO REVENGE 149,96 1 Eel 
BLOODY ROAR 59,95 49,95 MDK 39,96 19,96 TOMB RAIDER 2 59,96 44,95 BAR DET 119es. oe Hin ke NVT, 9, 
BREATH OF HRE 3 119,95 79,95 _ MEDIEVIL 109,95 89,95 TOME RADER 3 99,95 89,95 arbo kwma iosel (soos WWE w‚ 2 ein 119,95 99,95 
BUST A MOVE 3DY 79,95 59,95 _ MEGAMANE 59,95 49,95 TOMM MAKINEN RALLY 79,95 59,95 pda ed Eee ee VOSHI'S 51 End 119,95 79,95 
B RAANG 99,95 79,95 _ MENINGLACK 11996 799 var 54,95 39,95 plnfjags Sien Kog, CORMNME 1995 10998 
GAESARS PALACE ( GOKKEN) 59,95 49,95 _MEIAL GEAR SOD 119,96 99, VANDAL HEARTS (RPG) 59,95 49,95 5 R 
GASPER HET SPOOKJE 59,95 49,95 _ NAEYS WILD ADVENTURE 5495 44,96 VR BASEBALL 99 109,95 89,95 Eri NA je AUTENROL EN ADRES nieuw 
GASTLEVANA 79,95 59,95 _ MONoPALY 119,96 89,95 vr SPORTS POWERBOAT 39.95 29,96 Elio no NEVEN 8 i 
GOUNMORAE RALLY 119,95 89,95 _ MORIAL KOMBAT 4 99,95 79,95 _ WARRAFT2 (STRATEGIE) 69,95 49,95 EZ iiolent 180 es ACTION REPLAY 29,95 
COMMAND £ CONQUER 54,95 39,95 _MOIO RAAR 54,95 44,95 WOW/NWO THUNDER 119,95 89,96 Bet Se NUT ace 29,95 
CE C RETAUATION 119,95 89,95 _ MUSIC 109,95 89,95 WILD ARMS (RPG) 109,95 89,96 HEA SOCCER "95 NVT 79,96 sonder ) een 
CEC RED ALERT NVT 79,95 _ NAMCOTEAMS 59,95 49,95 _ WORIDOP 98 59,95 39,96 EXPLORER CHEAT CARTRIDGE pede 189,95 10996 Sami Kee er ee 
GONSTRUCTOR + MEM C 79,95 59,95 _ NEWMAMAAS INDVCAR 59,95 49,95 NEDERLANDSE TEKST II kn os oro in 2008 
(oa scares 3 10958 sos omowonDrtomst 549 2ooe _ PANTATION ACESSOIRES: EU A. 99,95 caupEnerr 007 89,95 79,96 __ MNTENDO MEMORY CARD 59,96 
, , sl , 5 jj 
GRASH BANDICOOT 54,95 44,95 _ ODDWORD,ABESLODWS 79,95 69,95 ACTION REPLAY PROFESSIONAL 129,95 ne ; hid epe re bgn n 59,95 
CRASH BANDICOOT 2 54,95 44,95 _ OVERBLOOD 39,95 29,95 __ AHLATCODE BOEK 19,95 HOLY MAGC LENTIRY 159,95 99,95 GRATIS MEMORY CARD 299, 
CRASH BANDI GOOT 3 109,95 89,95 _ PTFAU 3-D 59,96 49,95 __ DATE. EOVAULER 59,96 INT SUPERSTAR SOCCER NVT 69,96 7 PEDALEN EN RUMBLE 149,95 
ROC 54,96 44,95 _ POPUOUS, THEBEGNMNG 119,95 895 DyAl SHOCK RACESTUUR 129,- KILLER INSTINCT GOLD 09,95 69,95 STIR HE 9, 
DESTRUCTION DERBY 2 54,95 39,95 _ PORSCHE MHALLENGE 54,96 29,95 __ DPLORER V2 CHEAT CARTRIDGE 99,95 epen bo95 6998 TEVENS SPELLEN VOOR : 
DIE HARD TRILOGY 54,95 39,95 _ PREMIER MANAGER 99 119,96 89,95 __ JOYPAD VERLENGKABEL 24,95 MARIO KART 64 89,95 79,95 p 
DIE HARD TRILOGY + GUN 99,95 79,95 _PROPINBALLTIMESHOK 54,95 4495 _ (UNARGIN 49,95 MARIO PARTY 119,95 89,95 _ - DREAMCASI -PC CD-ROM 
DISMEY'S HERCULES 54,95 44,95 _ RANMAN 5495 39,95 LUNAR LAER GUN 89,95 MISSICW IMPOSSIBIE 99,95 79,96 - GAMEBOY SEGA MASTER SYSTEM 
DUKE NUJKEM 3-D 59,95 49,95 RESIDENT EV 94,95 39,95 MEM. CARD 120 BLOCKS 79,96 MORTAL KOMBAT 4 149,95 99,95 GAMEBOY COLOR - SEGA MEGADRVE 
DUKE ha ae TOK 119,95 89,95 _ RESIDENT EVL2 119,95 Bs6 MEM. CARD 320 BLOCKS 99,95 MOR K MITIGOGES 9995 7096 Voo &ar SUPER NNTENDO 
EEN LINZENEVEN 109,96 89,95 RISK 119,96 89,95 MEM. CARD 720 BLOCKS 119,95 4 "96 PLET 
FIFA SOCCER 96 54,96 19,95 _ ROGVETRIP 99,96 79,95 __ NAMCO GUNCON 89,95 pesten à ï ee 0 en SAR DE LUST BU UW BESTELLING 
FIFA SOCOER 97 NVI 39,95 SOULBLADE 5495 44,95 PLAYSTATION MET DUAL SHOCK + 299 en NAGANO WINTER OLYMPICS 09,95 19,95 
FIFA SOCER 98 NNI 69,95 __SPYROTHE DRAGON 109,96 89,95 GRATIS 2E CONTROLLER I/ d M&A GOURTSIDE 119,95 89,95 pull N KooP 
FIFA SOCCER ‘99 109,95 89,95 _ STREETFIGHTER EI + ALPHA 79,96 a RGB SCART KABEL 29,96 pe En IN & | 
FINAL FANTASY 7 119,95 59,95 SUKODEN 59,96 39, SCORPIOW GUN MET TERUGSLAG 99,96 AK À 
FORMULA KARTS 69,95 49,95 _ SYNDICATE WARS 39,95 19,95 __sOMDIGTALE GONTROUER 34,95 DIVERSE HINTBOEKEN ee A ee 
FORMULA ONE NVI 29,95 TEKEN 54,95 29.95 _sONDUAL SHOX CONTROLE 69.95 FL. 39,95 P/ST. meelbrie: —ener uee VERZENDKOSTEN FL. 10,- 
%} _ FORMUA OM 97 79,95 49,95 THKEN? 54,95 dg SONY MEMORY GARD 34,95 gers Eee de rien ‚0, 
FORM: 95 109,95 69,96 KEN 119,95 89, m YSTEEM , 4 d vi * 
ULA ONE p, TEKEN 3 SPACE STATION OPBERGSYSTEE, 59,95 BEL VOOR SPELLEN SAN FRANAS CO RUSH 79,95 69,95 batig ee 
BĲ IEDERE BESTELLING ONZE UITGEBREIDE CATALOGUS GRATIS!!! |premerioeze |___ op ALE GEBRUIKTE SPELEN ZIT GRATIS * 
PRIJZEN EN BESCHIKBAARHEID ONDER VOORBEHOUD, PRIJZEN KUNNEN VERANDEREN, FRANCO ORDERBEDRAG MIN, FL. 100,- DRIE MAANDEN GARANTIE //1 


So, 


Haniel 


Sega 
Nintendo 
3-DO 
Playstation 


CD-Rom 


verhuur - verkoop - inruil 


Keuze uit meer 
dan 2500 games 


GASTHUISSTRAAT 9 
7201 MN ZUTPHEN 
Ter. 0575 - 511860 


Ook PosTORDER 


Gezocht: De CD-Rom van Moto 
Racer 2 of Colin McRae Rally ruilen 
voor Moto Racer 1. Tel.0187-619900 
en vraag naar Dominic (Goeree- 
Overflakkee), liefst ruilen in de buurt 
van Rotterdam. 
Te koop: Intel Pentium 166 MMX, 64 
Mb RAM, 2,2 Gb HD, 24x CD-Rom, 
1.44 floppy, 33k6 modem, 16 bits ge- 
luidskaart + boxen, toetsenbord + 
muis, 2 Mb S3 Virge videokaart, ga- 
mepad, microfoon, Windows ‘98 op 
CD-Rom. Bel voor de prijs. Tel.0416- 
331369, Waalwijk, vraag naar Jos. 
Te koop op CD-Rom: Toonstruck 
f30,-, Worms 1 f7,50, Fort Boyard 
f10,-, Magic Carpet f10,-, Star Wars: 
Rebel Assault f25,-. Alles samen 
voor f75,-. De snelste bellers krijgen 
er ook nog een demo bij. Tel.0165- 
547535, geen vervoer, vraag naar 
Harald, 
Te koop op CD-Rom: Police Quest 
Swat 2 f60,-, Total Annihilation f30,-. 
Met doos en handleiding. Destruction 
Derby 2 f20,-, Theme Park f25,-. 
Tel.0492-590322, vraag naar Rick 
Helmond). 


Te koop op CD-Rom: Carmageddon 
2 f35,-, Need for Speed 3 f35,-, Fifa 
‘99 f40,-, Diablo f20,-, Star Craft 
f20,-, Tomb Raider 1 +2 f20,-, C&C 
Red Alert + Counterstrike f40,- of al- 
les samen voor f125,-. Tel.020- 
6222407, vraag naar Ilyas (Amster- 
dam). 

Te koop: ATX Midi Tower Intel Pen- 
tium Il 350 Mhz, Asus P2B bx atx 
moederbord, 64 Mb SDRAM dimm 
100 Mhz, 6,4 Gb Ultra DMA Il hard- 
disk, 36 speed CD Rom, Creative 16 
bits soundblaster, 80 watt speakerset 
Diamond Viper 550 16 Mb AGP vi- 
deokaart, 17 inch CTX monitor, 33k6 
Data Fax Voice Modem. 1 jaar garan- 
tie. Prijs f2950,-. Tel.040-2431349, 
vraag naar Bart (Eindhoven). 
Gezocht: Transport Tycoon voor de 
PC. Tel.0546-473749, bellen na 
18.00 uur, omg. Almelo i.v.m. vervoer. 
Vraag naar Geert-Jan. 

Te koop: Need for Speed 2 f20,-, 
Carmageddon f20,-, Mortal Kombat 
3 f15,-, Future Cop LAPD f40,-, Red 
Alert + The Aftermath f50,-, Interna- 
tional Rally Championship f15,-, Kick 
Off ‘97 f10,-, A2 Racer f10,-. Alles in 
1 koop f150,-, alles met doos en 
boekje in perfecte staat. Te koop: 
Stuur met rem en gaspedalen met 
boekje voor maar f100,-. Tel.040- 
2530419, vraag naar Marc (Veldho- 
ven). 

Te koopfte ruil: Red Alert f20,- (2 
cd's), Fifa ‘99 f45,-, Destruction 
Derby 2 f10,-, Harvester f15,- (3 
cd's), Premier Manager ‘98 f20,-, 
Competitie Manager ‘97/98 f10,-, 
World Cup ‘98 f10,-. Of ruilen voor 1 
van deze spellen: Police Swat 2 of 
GTA of Settlers 3. Over de prijs kan 
gesproken worden. De meeste spel- 
len met doos en handleiding. 
Tel.0181-632072 (Spijkenisse). 
Gevraagd: Het spel Sim Farm, in 
goede staat. Tel.035-6024079 
(Soest), bel na 6 uur en vraag naar 
David. 


West Kruiskade 48 Hoogstraat 1025 
3014 AT Rotterdam 3011 PM Rotterdam 
na (URE R Zus 
eee eee 

Playstation Dreamcast 

Suikoden 2 Shenmue 

Silent Hill Super Speed Racing 

Soul Reaver House of the Dead 2 

Gauntlet Legends MARVEL VS Capcom 

Quake Il Climax Landers 

Nintendo 64 DVD 

Smash Brothers Rush Game 

Carmageddon 64 Godzilla 


Shadow Gate 64 

Duke Nukem ZERO HOUR 
Quake Il 

PC CD-ROM 

Diablo 2 

C&C2 Tiberian Sun 

Soul Reaver 

Star Wars: Episode 1 


Mask of Zorro 
Dark Stalkers 
Roujin Z 


Wij doen ook aan 


Mailorder SIN 


Hintboeken Silent Hill, Metal Gear Solid 
Action ge sch Metal Gear, Crash, Virtua Fighter 


Diverse accessoires Guns, RGB-Kabels 


Muziek CD's Macross, El Razard 
| Final Fantasy, Street Fighter V 


Te koop(gevraagd)/te ruil: Jouw Bro- 
ken Sword 1 + 2 en Curse of The 
Monkey Island 1 + 2 en mijn Compe- 
titie Manager ‘96/97 (hoesje van de 
cd is niet in perfecte staat), De Jacht 
door de Eeuwen + Demo EDU Pak- 
ket 1 +2 + 3 in perfecte staat met 
doosje en boekje, de complete walk- 
through v.d. X-Files (wel in het En- 
gels), snelle bellers krijgen een paar 
demo's gratis zoals Small Soldiers, 
Starcraft, Star Siege en Super Bike. 
Tel.046-4428232 en vraag naar Lau- 
rens (Jabeek). 

Te koop: Bedlam f10,-, Enemy Na- 
tions f10,-, Destiny f10,-, Battlecrui- 
ser 3000 AD f10,-, VOC f70,-, Holi- 
day Island f30,-, Earth 2140 f10,-, 
Demarrage f30,-. Alle spellen zijn in 
goede staat, met doos etc. Ik heb 
geen vervoer en ik ruil niet. Tel.0497- 
516440, vraag naar Geert. 

Te koop: Settlers 3 of ruilen tegen 
Age of Empires 2 of Add Ons hiervan. 
Kan per post. Tel.0229-573654 (Wog- 
num), bellen na 3 uur of in het week- 
end. 

Te koop: Het spel SCARS (wegens 
een defecte 3DFX kaart) helemaal 
nieuw, 0 keer gebruikt, voor f55,-. Als 
je snel reageert krijg je gratis het spel 
A2 Racer 1 erbij. Tel.0519-296280, 
vraag naar Jan Willem. 


PLAYSTATION 
Te ruil: Croc ruilen met Command & 
Conquer tegen jouw C&C Red Alert 
of tegen C&C Retaliation. Tel.0497- 
387035 (Bladel), bellen na 17.00 uur 
envraagnaarBy._____ 
Te koop/te ruil: Parasite Eve f50,-, 
Gran Turismo f40,-, Tekken 2 f35,-, 
Die Hard Trilogy f30,-. Te koop of te 
ruil, alles in 1 koop voor f120,-. 
Tel.040-2511245, vraag naar Soheil, 
belenna1800wr. 
Te koop: Slam ‘n Jam ‘96 f15,-, Re- 
sident Evil f40,-, Crash Bandicoot 
f35,, Tekken 2 f35,-, Tomb Raider 
f40,-, Toca Touringcar Championship 
f40,-. Tel.046-4854427, vraag naar 
Michelle (Limburg). 

Te ruil: Mijn Need for Speed 3 tegen 
jouw Fifa ‘99. Tel.0592-614137, vraag 
naar Jeroen (Norg, Dr.). 

Te koop: Destruction Derby 2 f50,-, 
Area 51 f40,-. Beide spellen zijn ori- 
gineel. Tel.06-55560160 (Utrecht), 
geen vervoer, vraag naar Paul. Spel- 
letjes eventueel ook te ruil. 

Te koop: Nuclear Strike f45,- en Croc 
f45,- of samen voor f80,-. Beide 
spellen zijn origineel en onbescha- 
digd. Tel.079-3418226, ik heb geen 
vervoer, vraag naar Roman (Zoeter- 
meer). 

Te ruil aangeboden: Final Fantasy 7, 
MediEvil, Alundra. Gezocht: Ghost in 
the Shell, Metal Gear Solid, Mega- 
man Legends of een ander spel. Te- 
vens gezocht: Tips en oplossingen 
voor Breath of Fire 3 en Wild Arms. 


Tel.020-6177118, vraag naar Joe. 


Te koopfte ruil: Tomb Raider 1 f25,-, 


Air Combat f20,-, Rayman f20,-, 
Need for Speed 2 f25,-, Destruction 
Derby f20,-, Tekken 1 f25,-, Fifa 
Soccer ‘96 f20,-, Crash Bandicoot 2 
f30,, Cool Boarders f35,-. Alles in 1 
koop voor f175,-. Of 3 spellen naar 
keuze voor Metal Gear Solid (PAL 
versie). Tel.0315-655545, vragen 
naar Eric (Dinxperlo). 

Te koop: PSX met 2 controllers (4 
Dual Shock) + memorycard, 17 ga- 
mes waaronder: Fifa ‘99, Gran Tu- 
rismo, Tomb Raider 1 + 3 etc. Bel 
voor de prijs naar Erik. Tel.043- 
3473606 (Maastich) 
Te ruil: Pandemonium 2 tegen Crash 
Bandicoot 2, 3 of Resident Evil. F1 
‘98 en Need For Speed tegen Car- 
mageddon 2: Carpocalypse Now. 
Tekken 1 tegen MK 2 of 3. Tekken 2 
tegen Ultimate MK 3 of MK Trilogy. 
Tel.0032/25320339 voor Nederland 
en Tel.025320339 voor Belgie. Vra- 
gen naar Erik. 

Te koop: Gran Turismo f40,- en Resi- 
dent Evil 2 f45,-. De spellen zijn origi- 
neel en onbeschadigd en in perfecte 
staat. Tel.079-3614961 (Zoetermeer), 
vraag naar Sabbah. 

Te koop: Tomb Raider 3 f85,-, Ten- 
chu f85,-, Fifa ‘99 f85,- en multitap 
f40,-. Twee spellen voor f150,-. 
Tel.0521-523935 (Steenwijk). 
Gevraagd: Wie heeft voor mij het spel 
Treasures of The Deep (voor PSX), 
het liefst compleet met boekje en 
doosje. Over de prijs worden we het 
wel eens. Niet per post. Tel.030- 
6038238 (omg. Nieuwegein). Bellen 
tussen 18.00 en 22.00 uur. Vragen 
naar Kasper. 

Te koop: Tenchu f75,- of ruilen tegen 
het PSX spel Legends of een ander 
leuk (nieuw) spel. Tel.036-5371394, 
vragen naar Rob. 

Te koop: PlayStation met 2 control- 
lers, memorycard en 22 topspellen 
o.a; Resident Evil 2, NFS 3, Crash 
Bandicoot 3, Tekken 3, Fifa ‘99 en 
nog veel meer toptitels. Prijs f775 -. 
Ook te koop: Diverse PlayStation 
hardware nl. stuurtje + gaspedaal, 
gun + spel of funboard. Tel.040- 
2426252, vraag naar Robbert (Eind- 
hoven). 

Te koop/te ruil: Tomb Raider 3 f15,-, 
Toca 2 f 17,50, Road Rash 3D f15,-, 
V-Rally f15,-, Need for Speed 3 f15,- 
‚Resident Evil 2 (2 cd's) f20,- of rui- 
len tegen een leuk spel. Op = op. Al- 
leen in Zoetermeer vervoer. 
Tel.079-3613772 of Tel.0621-698762 
(Zoetermeer), vraag naar Brian. 

Te ruil: Mijn Tomb Raider 2 + World 
League Soccer ‘98 tegen jouw Resi- 
dent Evil 2. Tel.0487-594667, vraag 
naar Joost. Bellen na 18.00 uur, omg. 
Nijmegen. 

Te koop: PSX met 3 controllers (1 
Dual Shock) + 2 memorycards + mul- 
titap + 2 PSX codeboeken + 13 spel- 
len o.a. Fifa ‘99, NBA Live ‘99, Crash 
Bandicoot 3, Toca 2, Tenchu, Tekken 
3, Resident Evil 2 etc. + vele demo's. 
Nog geen jaar oud. Prijs f900,-. 
Tel.040-2869161 (Geldrop), vraag 
naar Michel. 


Te koop gevraagd: Need for Speed 3. 


Niet illegaal of gekopieerd. Over de 
prijs worden we het wel eens. 
Tel.0318-524456 (Veenendaal). Bel- 
len op maandag t/m vrijdag tussen 
18.00 en 19.00 uur. Vraag naar Ste- 
ven. 
Te koopfte ruil: Tekken 2 f30,- of rui- 
len tegen een ander leuk spel voor de 
PSX. Er kan ook een ander bedrag 
geboden worden. Tel.0111-415441 
(bellen na 4 uur en vragen naar 
Harro). 
Te koop: Revolution X f60,-, Battle 
Arena Toshinden 3 f90,-, Comman- 
der Joypad f30,-. De spelletjes zijn in 
een goede staat en met boekje. 
Vraag naar Leroy of Lesley. Tel.0297- 
Gevraagd: Ik ben op zoek naar 
Chessmaster 3D voor de PlayStation. 
Tel.0348-425419, vraag naar Willy 
loerden). 
Te koop: Rushdown voor de PSX, 
nog ingepakt, nooit gebruikt, met 
handleiding. Prijs n.o.t.k. Tel.0511- 
469815, vraag naar Jan. 
Te koop: Destruction Derby 1, Crime 
Killer, Tekken 2 voor f20,- per stuk. 
Rapid Racer f70,- en Need for 
Speed 2 f25,- en een PlayStation- 
stuur f100,- (het stuur is maar 2x ge- 
bruikt). Tel.0226-453409, vraag naar 
Miranda of Dave 
Te koop: Resident Evil Directors Cut 
f35,-, International Superstar Soccer 
Pro f25,-. Als je ze allebei wil kopen 
f50,-. Tel.0251-672275 (Castricum), 
vraag naar Neil, Sean of Leon. 
Te koop: Tomb Raider f25,-, Tomb 
Raider 2 f35,-, Twisted Metal 2 f30,-, 
Crash Bandicoot f25,-, C&C f25,-, 
Castlevania f35,-, V-Rally f35,-, 
World Cup ‘98 f45,-, Die Hard Trilogy 
f35,-, Exhumed f25,-, Intemational 
Superstar Soccer f35,-, Rage Racer 
f40,-, Syndicate Wars f30,-, Actua 
Soccer f35,-, Oddworld Abe's Oddy- 
see f45,-, Colony Wars 2 f70,-, Tem- 
pest X3 f30,-. Tel.0172-212220, bel- 
len tussen 19.00 en 21.00 uur, vraag 
naar Jurre (Boskoop). 
Gevraagd: Full Tilt Battle Pinball, Po- 
wer Rangers ZEO. Tel.0229-235082, 


vraag naar Edwin (Hoor). 


NEST LEE, 


De spelcomputer speciaalzaak 
Uw WINKEL VOOR: 
* NINTENDO 
%* SEGA 
%* SONY PLAYSTATION 
* DVD VIDEO 


* PC CD-ROM 


VRAAG OM ONZE 
KORTINGSPAS, WAARDOOR 
JOUW KORTINGEN AARDIG 

KUNNEN OPLOPEN 

ZUIDSINGEL 59 AMERSFOORT 
Ter. 033-4700427 
MARIËNBURGSTRAAT 8 ARNHEM 
TEL. 026-4459400 


Te ruil: Mijn G-Police en/of Gran Tu- 
rismo tegen jouw NFS 3 en/of Vigi- 
lante 8. Tel.0314-621252, vragen 
near Marin (Zeem). 
Gezocht: Wie heeft voor mij SimCity 
2000 voor de PlayStation te koop. 
Prijs n.o.t.k. Tel.06-28246254, bellen 
vanaf 17.00 uur, vragen naar Wim 
(Amersfoort). 

Te koop: Tobal 1 f35,-, Star Gladiator, 
f35,-, Firestorm Thunderhawk 2 __* 
f35,-, Men in Black f60,- of alle 4 
voor f130,-. Tel.0517-395332 (Frane- 


ker), vraag naar Marcel. 


GAME TOWN 


De grootste spelcomputer 
zaak in Noord- Holland 


Super Stunt, 


Nintendo 64 bits computer nu f 299,- 
+ gratis game Mario 64 
Sony Playstation computer nu f 299,- 


Tevens nieuwe en gebruikte spellen 
van Sony Playstation 

Sega: Saturn, mega drive, geam gear, 
8 bits 

Nintendo: 64 bits, Super Nintendo, 8 
bits game boy 


Dorpsstraat 542 
1723 HH Noord Scharwoude 
lelefoon 0226 - 314854, 
Fax 0226 - 341165 


Te koop: Test Drive 4, WCW Nitro, 
Resident Evil 2, Adidas Power Soccer 
Int. ‘97, Davis Cup Complete Tennis, 
V-Rally, NFL Game-Day. Prijs f30,- 
per stuk, alles in 1 koop voor f175,-. 
Tel.045-5753108, vraag naar Marcel, 
bellen na 18.00 uur. 

Te koopfte ruil: Riven, The Sequelto - 
Myst f99,-, Riven, het Boek der 
Openbaringen 17,50, Myst, The Of- 
ficial Revised and Expanded Strategy 
Guide f35,-, Ark of Time f20,-. Beide 
spellen + boeken kompleet en in per- 
fecte staat. Riven wil ik ook wel ruilen 
tegen Colin McRae Rally of MediEvil. 
Tel.0546-454545, bellen tussen 20.00 
en 22.00 uur, vraag naar Ruud (Al- 
melo). 

Te koop: Metal Gear Solid f85,-, Final 
Fantasy 7 f65,-, Nascar ‘98 f40,-, V- 
Rally f40,-. De laatste 2 samen voor 
f65,-. Wie snel reageert krijgt er 
meerdere demo's bij. Tel.0513- 
541802 (Fr.), vraag naar Philippus. 

Te koop: PlayStation incl. 2 control- 
lers, memorycard, scartkabel en de 
volgende games: Need for Speed 2, 
Extreme Sports, Fighting Force, Ace 
Combat 2, Time Commando, Battle 
Arena Toshinden 2, Destruction 
Derby 2, Thunderhawk 2 Firestorm, 
Jetrider en Soulblade. Vaste prijs 
f675,-. Alles werkt perfect. Snelle bel- 
lers krijgen er gratis een aantal 

demo s bij. Tel.0575-522699, vragen 
naar Alard (Zutphen). — 
Te koopfte ruil: Fighting Force en 
Final Fantasy 7, origineel. Tel.020- 
6825213, vraag naar Peter (Amster- 


dam). 


Te koop: World Cup ‘98 f60,-, 
Formula 1 ‘97 f60,-, Tomb Raider 2 
f50,-, Loaded f40,-, Destruction 
Derby 2 f40,-, Ridge Racer 
Revolution f40,-, Soviet Strike 
f40,-. Tel.0596-615110. Alles is origi- 
neel. 

Te koop: Moet snel weg, Coolboar- 
ders 2 voor maar f70,-. Bel na 6 uur 
en vraag naar Tommy. Tel.0182- 
383776 (Schoonhoven). Snelle bel- 
lers krijgen een gratis demo. 

Te koop: PSX met 2 controllers (1 
Dual Shock controller), memorycard 
en 5 spellen o.a. GTA. Prijs f375,-. 
Tel.0180-518313, vraag naar Jeffrey, 


bellen na 4 uur (Krimpen a/d Lek). 


4 EE GG A 
Gevraagd: Gun + 1 of meerdere spel- 
len voor de Satum, ook gewone spel- 
len zijn welkom voor een redelijke 
prijs. Ook gezocht back up memory 
en/of videokaart voor de Satum voor 
een redelijke prijs. Tel.030-6067793, 
vraag naar Michael. 

Te koop voor Satum: Circa 35 spel- 
len; Marvel Vs SF (Jap), Galaxy 
Force 2 (Jap), King of Fighters 
‘96/97 (Jap), Mortal Kombat Trilogy, 
Croc, Duke Nukem 3D, NBA Live '98, 
WipeOut 2097, Baseball 2, NBA 
Jam, Lemmings, Tunnel B1, Virtua 
Fighter 2 (USA), World Cup Golf, 
Hockey, Robopit etc. Tevens: RF unit, 
6 player adaptor, converter en een 
4Mb Ram-card. Alles is onbescha- 
digd, origineel, compleet en de prijzen 
zijn f10,- à f85,- per stuk, behalve 
Marvel Vs SF. Tel.020-7705377, E- 
mail: am.munters@hccnet.nl, vraag 
naar Michael. 

Te koop/te ruil gevraagd voor Satum: 
Shining in the Holy Ark, Vampire 
Savior, Pocket Fighters, Dead or 
Alive, Metal Slug, Dracula X, Power- 
drift, Thunderforce 5, Cotton 2 of een 
ander te gek importspel. Graag 
origineel, compleet en onbeschadigd 
en tegen een redelijke prijs of tegen 
een goede ruil. Tevens gezocht: 
Sega Nomad, liefst in originele ver- 
pakking. Tel.020-7705377, E-mail: 
am.munsters@hocnet.nl, vraag naar 
Michael. 


KvK 54455 te Groningen 


DIMENSIONP (IS 


De grootste gameshop in het Noorden 
winkel & postorder 


Games & Accessoires voor: 


b- PlayStation 

p- Nintendo 64 

bp PC CD ROM 

DB Saturn 

B Super Nintendo 


b Gameboy 


-posters 
-action figures 
-wallscrolis 


ook Merchandise 


-hintboeken 
-keychains 
-en meer… 


STEENTILSTRAAT 12-14/9711 GM GRONINGEN 
Tel: 050-3129818 Fax 050-3139146 
E-mail: dimplus @xs4all.nl 
Wordt nu lid van onze gratis eMailing 


WWW.DIMENSIONPLUS.NL 


Te koop: Game Gear met een adap- 
ter en 3 spellen: Mortal Kombat 3, 
Jungle Book en X-Men. Plus twee 
opbergdoosjes. Over de prijs worden 
we het wel eens. Tel.078-6919016, 
vraag naar Jurgen. Liefst omg. Al- 
blasserdam. 

Te koop: MegaDrive + 32X + Mega 
CD, 1 6-button controller met turbo & 
slow motion functie, 9 MCD spellen, 
4x 32X spellen, 13 MD spellen. Alles 
is in perfecte staat met handleiding en 
originele hoes. Prijs overeen te ko- 
men. Tel.016-226222 (België), vraag 
naar Bart (bellen tussen 16.00 en 


20.00 uur), Leuven (België). 


DIVERSEN 
Te ruil: Mijn PlayStation + 1 spel + 1 
controller tegen jouw Satum + een 
paar spellen + 1 of 2 controllers. 
Tel.030-6352153, vraag naar Arjan, 
geen vervoer. 

Te koop: Komplete gebundelde jaar- 
gangen van Easy PC, alle delen sa- 
men met 2 multo-mappen, als nieuw. 
Dit PC Magazine heeft 2 jaar lang 
wekelijks een update gehad. Kom- 
pleet voor f 199,- (eventueel ook te 
ruil). Tel.0546-454545, bellen tussen 
20.00 en 22.00 uur, vraag naar Ruud 


(Almelo). 


Gezocht: Ik ben hopeloos op zoek 
naar Grand Theft Auto (GTA). Wie 
helpt mij uit de brand? 
Tel.059/322388 (België), vraag naar 
Kevin. Liefst bellen na 17.30 uur, de 
prijs bespreken we wel. 

Gevraagd: Codes voor het spel 
Quake 2. Heb jij ze? Stuur ze naar: 
Erik Boswinkel, M. ter Braakhof 1, 
7471 NB Goor. Tel.0547-272473, 

Te koop/te ruil: N64 + 2 joypads en 2 
spellen: Goldeneye en NBA Pro ‘98. 
Prijs f375,- of ruilen tegen een PSX + 
1 joypad + minimaal 1 spel. Tel.024- 
6413446, vraag naar Jom (Wijchen). 
Te koop/te ruil: Mijn N64 met 2 spel- 
len o.a. Wave Race 64 en Killer In- 
stinct voor f250,- of ruilen tegen jouw 
PlayStation met 1 of meer spellen. 
Tel.010-4836502, vraag naar Danny. 
Te koop/te ruil: Atari Jaguar, 2 control- 
lers, 9 spellen: Doom, Rayman, 
Theme Park, Sensible Soccer, NBA 
Jam, Kasumi Ninja, Checkered Flag, 
Cybermorph, Karts. Ruilen tegen Nin- 
tendo 64 zonder spellen of te koop 
voor f200,-. Tel.058-2664200 
(Leeuwarden), vraag naar Daniël. 
Gezocht: Oude spelcomputers (ik 
heb al een PSX, MegaDrive en een 
Master System). Tel.0314-335779, 


vraag naar Matthijs (Doetinchem). 


. 5 e KILLER ZONE 26481 Memory Box Div Colours 

ad rino Play Station Service _ 2034 virual Pistol voor mb 
145,0 2,50 
SONY PLAYSTATION 12,00 2035 Frazer Gun DRIVING ZONE 
2601 Playstation (Serie 7502 zonder | 2624 Dual Shock 97,50 2649 Power Wheel 
Dual Shock) 62,50 2636 Rekoyl light Gun 185,00 
245,00 RGB/NTSC KABELS 97,50 2650 Turbo Wheel 
2602 Playstation (Serie7502 Met Ix , 2608 RGB (Standard) 2637 Judge Dredd Gun 155,00 
Dual Shock) 115,00 2651 Formula Zero PRO 
285,00 20,00 2638 Bio Gun (Met 3 pendalen & Fibration) 
PAD ZONE 2609 RGB (xtra Audio & Pistol | 75,00 (240,00 

Clone Pads Connections) 2639 Turbo Gun [2652 Acttacs Racing Wheel 
2611 Standard Clone (Div. Colours) | 25,00 82,50 (265,00 
17,50, | 2610a Scart Splitter (3 connections) | 2640 Naky Lunar Rocked Gun Te 
2612 Wing Gamepad (Div. Colours) | 35,00 90,00 DS tha Woek 
22,50 2610 NTSC- PAL Converter 2641 Golden Bullet Gun (PSX of the Week) 
2613 Wireless Gamepads ( (TV's zonder Scart) 65,00 s oen 
2x Gamepad & infrarood setje) 42,50, 2642 Shock Cobra Gun Playstation (Serie 7502 without 
67.50 MIXED ZONE 99,00 Dual Shock) 240,00 
2614 Hyperdrive (Met StuurWiel) | 2625 PSX Mouse », ee Ombouw 35,00 
50,00 25,00 RGB Kabel 20,00 
26! ; Biak Ar Cyber Shock Zilver or 
2615 Shock Pack Armbands 2626 Action Replay Cracker ' Zilve , 
(Div. Colours) 60,00 MEMORY ZONE Transperant x2 120,00 
32,50 (Cheats-Unlimited lives-Hidden 2643 Memory Clone Standard Memory Card Smb 40,00 
2616 Dual Shock Clone (Div. Co-_ | Rooms-Imports) Clmb/15 Blocks ) Verleng Kabel x2 25,00 
lours) 2627 Carry Bug foor Playstation 17,50 
52,50) (also for N64) 2644 Memory Clone & Led Display 480,00 
2617 Cyber Dual Schock (PAD. 140,00 (8 mb/ 120 Blocks } This Package may not be changed 
RINO Choice) 2628 Luxe Suit Case for Playstation 42,50 || without permission of PADRINO 
62,50 62,50 2645 Memory Clone & Led Display 
2618 Sakkara Joypad 2629 Sucker for Playstation (24 mb/360 Blocks ) 
82,50 21,00 60,00 4 Voor grotere aantal- 
2019 One hand Zero Tech 2030 Sticker for Playstation Full Co, 2646 Memory Clone & Led Display 
82,50 ver (40 mb /000 Blocks ) len bel voor de beste 
2620 Necon/Namco Joypad 25,00) 80,00 prijzen 
49,00 2631 Luxe Dust Cover 2647 Memory Clone & Led Display 
Sony Pads 22,50) (56 mb/840 Blocks} 
2621 Standard Grey 2632 Mini Colour Monitor 97,50 TEE. 
30,00 149,00 2648 Memory Clone & Led Display If am Ceintuur 
2622 S in 1 Multi Stick (Standard 2633 DJ Man (Play Music on You (72 mb / 1080 Blocks) 
Grey) PSX) 149,00) 112,50 


www.padrino-pc.demon.nl 


padrino @ padrino-pc.demon.nl 


Te koop: Game Boy + adapter + ver- 


grootglas + 5 spellen voor f125,-. Te- 
vens te koop voor de PC: Carmaged- 
don f25,-, Carmageddon 2 f40,-, 
Conquest Earth f25,-, Command & 
Conquer + missionpack f30,-, Lands 
of Lore f25,-. Alles compleet met do- 
zen en boekjes. Tel.0578-693019 (re- 
gio Zwolle), bellen na 19.00 uur. 
Gezocht: Originele spel Grand Theft 
Auto, ik wil het spel ook wel ruilen 
voor Competitie Manager ‘97/98 of 
WK Voetbal Avontuur ‘97/98. Ik wil 
ook wel betalen. Tel.0527-253018, 
vraag naar Erik Daams. 

Te koop voor de PlayStation: Jersey 
Devil, Pandemonium 2 f40,-, Tomb 
Raider 1, Reloaded f20,-, Ark of 
Time, Fifa ‘97, Overblood f15,-. Ook 
te koop: Sega MegaDrive + 32X en 
22 spellen voor f250,-. Al het boven- 
genoemde is ook te ruil tegen een 
N64 + controller en spel. Tel.079- 
3412845, bellen na 17.00 uur en vra- 
gen naar Robbert (Zoetermeer). 
Gevraagd: Het 1e nummer van Po- 
wer Unlimited uit 1993. Bereid er re- 
delijk voor te betalen. Tel.043- 
6041730, vragen naar Cliff 


(Valkenburg a/d Geul). 


GAMESHOP TWENTE 
Zoekt wederverkopers 
Bestellingen v.a. f 250,- 
SONY PLAYSTATION 
Modboard alle modellen 

va f 2,50 

RGB Kabel va. f 5,50 
Pal Booster va, f 22, 
Verlengkabel va f5, 
Joypad met Turbo va f 1, 
Dual Schock imi va f 31, 

1 MB / 15 Blocks va. f 9,50 

8 MB / 120 Blocks va. f 929, 
40 MB / 720 Blocks va f 41, 
Cobra Gun va. f 45, 
en nog meer 
NINTENDO 64 
1 MB Memory va. f 15,50 
Rumble + 1 MB va. f 30, 
Verlengkabel va f7, 
en nog meer 
Voor particuliere andere prijzen. 
Tel: 074 259 21 31 
Fax: 074 259 21 32 
E-mail: 
mkoppenberg@hotmail.com 


Te koop/te ruil: 386 DX met 
EGAVGA monitor, 256 Kb cache ge- 
heugen, 4 Mb RAM, diskdrive en WP 
+ muis. Prijs + f250,- of ruilen tegen 
een N64. Tel.010-4852698, vraag 
naar Deep. 

Te koop: Ubik f25,-, Destruction 
Derby 2 f15,-, Formula ‘97 f25,-, 
Sega Touringcar Championship f25,- 
‚Jetfighter 3 + Flight Unlimited f15,-, 
Rayman f20,- of deze spellen in 1 ruil 
voor een Game Boy; Specops f65,- 
of ruilen voor Unreal of Commando's; 
Trust Sightfighter Digital f25,- of rui- 
len voor een joystick. Alles met doos 
en handleiding. Tel.0348-423376, 
vraag naar Jan. 

Te koop/te ruil: N64 + controller, Zelda 
64 en scartkabel. Alles met doos en 
boekjes + 5 maanden oud voor 
f350,- of ruilen tegen jouw omge- 
bouwde PlayStation met 2 controllers. 
Tel.020-6978248 en vraag naar Mar- 


cel (Amsterdam). 
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Abont ve 

Voor abonnementsopgaven kunt u zich wenden tot: 
Power Unlimited Antwoordnummer 20057, 2130 RE- 
Hoofdorp of bel: 023-5566605 (maandag t/m vrijdag van 
9.00 tot 17.00 uur). 

Bezorging: via Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsvoorwaarden 

Het abonnementsgeld dient bij vooruitbetaling te worden 
voldaan. Voor de betaling daarvan ontvangt u een 
acceptgirokaart. Betaling door middel van automatische 
incasso is ook mogelijk. Abonnementen gelden tot 
wederopzegging en worden zonder tegenbericht auto- 
matisch verlengd. Het opzeggen van uw abonnement 
dient bij voorkeur schriftelijk te geschieden 6 weken voor 
afloop van het abonnement bij Media Expresse. 
Adreswijzigingen: Geef uw nieuwe adres drie weken 
voor verhuizing op aan Media Expresse of Media Post. 


Abonnementsprijs 

f 65,40 per 12 nummers (f 5,45 per nummer). 

België: 1380 BF. Prijswijzingen voorbehouden. 
Woont u in België? 

Wilt u zich in België abonneren op Power Unlimited, 
dan kunt u contact opnemen met Mediaxis, 

Jan Blockxstraat 7, 2018 Antwerpen, 

telefoon 03/247.45.11 

Mediaxis klantenservice: O3 / 247,47.49 


Wet op registratie 

Wij maken u erop attent dat wij enkele door u verstrekte 
gegevens, zoals naam, adres en telefoonnummer heb- 
ben opgenomen in ons gegevensbestand. Dit is"aange- 
meld bij de registratiekamer te Rijswijk onder nummer 
P 0001113. 


Losse nummers 
Losse nummers zijn verkrijgbaar bij de kiosk, boek- of 
tijdschriftenhandel, supermarkten en warenhuizen. 


Reeds verschenen nummers 

Reeds verschenen nummers kunnen tot maximaal 6 
maanden na de verschijningsdatum worden nabesteld 
door f 8,95 per nummer over te maken op giro 670500 
t.n.v. VNU tijdschriften Afd. abonnementen service, Hoof- 
dorp onder vermelding van het gewenste nummer. 

Ook verkrijgbaar via Media Expresse. 
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Niets uit deze uitgave mag worden overgenomen zonder uitdruk- 
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EXCLUSIEF BĲ FREE RECORD SHOP! 
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M Uses BASIC MACHINE 


Geschikt vaar alle 
muziekstijlen 
Maak nu je eigen muziek met Radio 538 


Ke 


Ed 


Music Machine! Of je nu van Techno, Dance, 
Rave, Jungle, Club, Hause, Mellow af juist 
van Ambient houdt, met Radio 538 Music 
Machine bepaal jij het resultaat! 


/ 
és 


SES Olav 


p Snel een professioneel 
resultaat! 
* Met de Radio 538 Music Machine hoef je 
geen muziekexpert te zijn om toch strakke 


OP OTEC VIN DISNW 


muziek te maken. Je hebt beschikking over 
talloze samples, tracks, filters en speciale 
ë effecten, die je kunt gebruiken in je mix. 
Je zult zien dat iedereen versteld zal staan 
bij het horen van jouw ‘mega-hits’. 


=’ Meer dan 999 tracks! 
= Ondersteunt ook Mp3 samples 

=* Meer dan 1200 unieke samples 
* Bepaal zelf het aantal beats 


per minuut 
le  “* Wegschrijven naar geluidsbestand 
EE van cd-kwaliteit 


> Met een uitgebreide set van filters 
en speciale effecten 
< Automatische ‘tempo matching’ 
EN 


101.5 FM - Rotterdam / Den Haag 


Producten van TLC Domus zijn Systeemvereisten: Pentium 90 + 

verkrijgbaar bij: De betere boekhandel, of hoger, Windows 95 of hoger, 101.5 FM Eindhoven E 1 ) 
computerspeciaalzaken o.a. bij: DirectX 5, SVGA (16 bits), 16 101.2 FM - Randstad en ver daarbuiten T C L omus 
Computer Collectief, Makro, V&D, MB RAM (32 MB aanbevolen), 93.6 FM - Zwolle e.o. er kennis 

Funtronics, Blz. Boekhandels, ANWB 11 MB vrije schijfruimte, 93.2 FM - Friesland 

filialen, Nr. 1 Software, Max Software DirectX compatibel geluids- be The Learning Company Holland bv, 

en Games, Van Leest, Music Shop etc. kaart, 4 speed cd-rom speler. 89.0 FM - Groningen www.tledomus.nl 


